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AER AIRES 
MAS A E 
legar a tu destino en un tiempo récord. 


Saltarte las normas de circulación, 
UL RENE RANA : 

hacer del taxi un improvisado submarino... - 
todo vale. a . 

A AE E AE 

si llegan rápido (y vivos, claro) a su meta. 


INTA 


' Esquiva todos los obstáculos: peatones, 
farolas, cabinas de teléfono... 


4 modelos de taxi distintos. 


ERA) 
y personalidades diferentes. 


Nuevos modos de juego inexistentes 
en la versión original de recreativa. 
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) EDITORIAL 





José Luis Sanz 
| Redactor Jefe 
' nes,nos deja a medias por culpa de su incompatibilidad. 


e En la sección Hardware, por fin, revelamos los resultados * 
más fiables que podréis leer sobre el dilema de*qué con- : 


0 


3% 


odio ii 


El Rol invade los PC gracias a un + 
título realmente bueno y diverti- + 
do que garantiza muchas horas + 
de entretenimiento: «Dungeon 
Siege» mezcla acción sencilla con + 
un apartado gráfico de fábula * 
que se comporta como Dios + 
manda en configuraciones bajas, * 
a diferencia de «Spider-Man» * 
que, con un reportaje especialen * 
el que incluimos todas sus versio- | 


is 


sola comprarPS2, Xbox y GameCube se suben al ring para 


| repartirse virtudes e inconvenientes a un precio competiti- 
| vo. Las noticias más refrescantes, los trucos más prácticos 


' para los títulos que arrasan esta temporada, un utilísimo + 


artículo sobre la memoria de los PC, todas las novedades * 


' del mes y un juego original de regalo que da vértido:«Mi- 


llenium Racer».Lo dicho, bienvenidos al verano. 





Ta | 


DESDE LA REDACCIÓN 


- Este mes, sin duda, el desafío ha venido dado por unjue- | 


go que hubiese merecido mejor suerte en nuestra tabla 
ide resultados del Test en detalle: «Spider-Man» es su 
' nombre, e incompatibilidad su apellido. 

Y es que a pesar de su masivo lanzamiento, apoyado por 
' una engrasada maquinaria de marketing basada en la 
E película, el juego de PC ha decidido que sólo va a fun- 
E cionar en aquellos ordenadores con tarjetas gráficas 


! avanzadas que lleven incorporados chips con motores + 


'- de Transformación e Iluminación. Los famososT8L. 


' Esarestricción limita su uso a tarjetas con chips Geforce 


e Mii 


ASA UA EEES 


O 


| (256,2 MX,2.GTS, 2 Ultra, 3 Ti series, 4 MX y posteriores) y 
' Radeon (7200,7500 y 8500). Como es obvio, esas reco- | 


í mendaciones que aparecían en la caja del juego (in- 
' comprensiblemente en un perfecto inglés, por cierto) no 
nos las creímos, por lo que metimos a «Spider-Man» en 
nuestro laboratorio para demostrar que podían ser más 
E los potenciales compradores de este juego. 


(Game controller with 12 or more buttons recommended.) 

* A 100% Direcd-Compliant 30 video card is required, 
Spider-Man uses DirectX 8.1 to support 3D hardware acceleration, 
Spider-Man has been tested on many, but not all, of the major 
video cards incorporating the chipsets listed below: 


+ AT" Radeon 7200 

e AT? Radeon 7500 

e AT" Radeon 8500 

+ NVidia” GeForce 256 
* NVidia” GeForce 2 MX 


e NVidia” GeForce 2 GTS 

e NVidia” GeForce 2 Ultra 

» All NVidia” GeForce 3/Ti series 
e NVidia” GeForce 4 MX 

+ All NVidia” GeForce 4 series 


, Dicho y hecho. Nos metimos a instalar el programa en 


"los 36 ordenadores y, para nuestra desgracia, pudimos + 





a 


RI SS 


ver cómo un PC tras otro hasta un total de 28, se nega- 


: ban a poner en marcha «Spider-Man».Lo peores queno + 


| se produce ningún error, o no existe posibilidad de de- 
1 sactivar las opciones gráficas que utilizan el mentado 


1 motor TEL: si no lo tenemos implementado en nuestra | 


'- tarjeta gráfica, no funciona y es imposible ejecutarlo. 


' Ese cuadro de incompatibilidad fue el que le restó los 


¿puntos necesarios para alcanzar el calificativo de juego 1 
| del mes ya que, al problema principal se le une que el | 
| equipo en el que debemos jugarlo debe ser potente. Al 1 


| menos si deseamos ver con un mínimo de calidad los es- 
E cenarios.«Spider-Man» hoy por hoy, y paradójicamente, * 
' es un título para ser disfrutado dentro de algunos años * 
| cuando nuestro PC y tarjeta ana ica sean estratosféricos. 
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MEXIIZO 


Test Hardware: PlayStation 2, Xbox y Gamecube 
¿Qué consola te vas a comprar? 





| PRÁCTICO a 





Así hacentos los Test/el T Test Paso a Paso A 12 


PC Dungeon Siege Rol (ya a la venta) | 

PC 24 Horas de Le Mans Velocidad (ya a la venta) ............... 18 

PS2 Medal of Honor 
Frontline Acción (ya a la venta) 








PC Mobile Forces Acción (ya a la venta) .......c.uorommmmm<... 22 
PC Roland Garros 2002 Deportivo (ya a la venta) ................ 24 
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Double Helix Acción (ya a la venta) 
PC La Jungla de Cristal: 
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Especial Spider-Man 
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Demos jugables: 

«Dungeon Siege» ................. a EN PORTADA 
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«Age of Wonders Il» .............. des EN PORTA 
Juegos Shareware: 

«Nike Football A Knockout» ........ EN P 
«The Forge» .. AR A 2 PORTADA 
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Acrobat Reader 4.05, visualiza documentos electrónicos. 
Direct X 8.1, actualización de las librerías de Windows. 
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Así se instala paso a PaSO...............occoncnannmmsss:. 44 
Contenido del CD-ROM......................m....m.m.. 45 





egos Al 














Actualizaciones y Driver A A EA 74 
Cartas: Los Expertos Responden .................................. 75 
Cartas de los Lectores....................................oooomoo. 75 
date 76 
Guía de COMPYAS....................oooocoonninncnoonnccorcnncnoriorioroross 78 
Servicio de Atención Técnica (SAT)............................... 79 
Enlaces de Internet..........................oooommmnmmmmmmmo: 79 
Teléfonos de Interés .............................onommmmmommmmm. 79 
Lista de productos probados......................................... 80 


_AVANCE/STAFF 








The Forge 


Nike Football 





Á 


E 


| 





5 
| ¡ay Regresa 


El delctor Jodlas se enfrenta a 
nuevas aventuras en «India- 
na Jones and the Emperor's 
Tomb», un juego que hará su 
aparición el próximo otoño 
en las plataformas XB, PS2 y 
PC. Acción y aventura en ter- 
cera persona que nos llevará 
hasta las atestadas calles de 
Hong Kong para enfrentar- 
nos a misterios arqueolódi- 
cos y mafias orientales. - 

€ Pág.79 


El Último Bastión 


La expansión «Resistance», 


para «Operation Flashpoint», 
aparecerá en breve amplian- 
do su extensión en una nue- 
va campaña y escenarios con 
una isla completa. Se ha me- 
jorado la fluidez del juego y 
aumentado el detalle en su 
aspecto gráfico. 

D Pág.79 


El Que Ha Visto El Sol 


El conocido “cazavampiros” 


Blade, sigue trasnochando 
en la que es su segunda apa | 
rición en un videojuego. Al 
igual que sucedía en la val | 
cula, en «Blade 2» luchare- 
mos contra una nueva raza 
aún más temible que los H 
propios vampiros. El lanza- 
miento se prevé para otoño 
en PS2 y Xbox. 
O Pág.79 


Resident Evil Zero 





Capcom prepara para el oto- 
ño el lanzamiento para GC 
de «Resident Evil Zero», em- 
plazándonos a vivir la aven- 
tura que preludiaría la saga. 
Se mantiene el suspense y la 
terrorífica ambientación del 
«Residente Evil» original, en- 
carnando alternativamente 
a dos personajes. 

el a 79 
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«Chris Edwards Aggressive In-Line» 


) Un Buen Patinador Llega 
a Cualquier Lugar 





No hay ri rincón recreado en la ciudad inaccesible para nuestros 
patines, siempre que logremos combinar desteza y equilibrio. 












Juego Deportivo para XB, PS2 
y GC | El especialista Chris Ed- 
wards, junto con otros nue- 
ve encumbrados “skaters” f 
de la mano de Aggressive A 
In-Line nos mostrará la (8 
esencia de esta disciplina. 
Escenarios urbanos, grá- 
ficos muy detallados e 
interctividad nos servi- 
rán para realizar toda 
suerte de maniobras y 
acrobacias sobre pati- 
nes combinando movi- 
mientos a través de un 
control estudiado pa- 


ra que resulte intuitivo. Se han 
incorporado algunas innova- 
Y - iones con respecto a jue- 
mm. gos del mismo corte, 
A destacando la posi- 
bilidad de charlar 
ye con transeúntes o de- 
sarrollar nuestras habili- 
dades a través de nuestras 
acciones. 


Lanzamiento: Agosto 2002 
a Más información: 
| Acclaim, 

Tel,91 799 41 00 
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«Battlefield 1942» 


En Todos Los Frentes 





En guerra desde la Europa del Este al Pacífico por tierra, mary aire. 


llería, con un total de 35 unida- 
des entre vehículos, barcos y ae- 
ronaves. «Battlefield 1942» está 
claramente orientado al modo 
multijugador y los usuarios po- 
drán emprender una de las 16 
misiones enfrentándose a ene- 
migos controlados por una lA 
del programa. 


Juego de Acción para PC y XB | 
«Battlefield 1942» nos situará en 
las batallas más decisivas de los 
principales frentes de la Segunda 
Guerra Mundial, jugando bien en 
las filas del Eje o con los Aliados. 
Podremos seleccionar la especiali- 
zación de nuestro personaje entre 
cinco clases: tropa de asalto, sani- 
tario, explorador, granadero, inge- 
Lanzamiento: Septiembre (ver- 
sión para PC) 

Más información: Electronic Arts, 
Tel.91 30470 91 
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bien diferenciadas. Los desafíos 
incluirán pilotar un cazabombar- 
dero, comandar un tanque o diri- 
gir el fuego de una batería de arti- 





«Icewind Dale ll» 


Orcos, Elfos Oscuros 
y Otros Infames 


Juego de Rol y Acción para PC | 
Esta segunda entrega, ambien- 
tada en un mundo místico de 
magia y espada, combina la ac- 
ción con las reglas de la tercera 
edición de “Dungeons €: Dra- 
gons” Nuevas razas y clases de 
personajes, a los que tendremos 
que ir configurando sus habili- 
dades a través de nuestras pro- 
pias acciones, para enfrentarnos, 
junto a los aliados que logremos 


reunir, a los orcos y otros villa- 
nos. «Icewind Dale Il» combina 
rol de gran profundidad con un 
planteamiento accesible para 
los inexpertos. Combates en 
tiempo real, enigmas y aventura 
son sus elementos principales. 


Lanzamiento:Verano de 2002 
Más información: VIE, 

Tel.91 789 35 50 
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Las profundidades de las mazmorras albergan multitud de criaturas 
demoníacas contra las que nuestra escuadra ha de enfrentarse. 


AAA 


an d 





«Syberia» 


Un Viaje para un Enigma 


Juego de Aventura para 
PC | «Syberia» propone 
más que una aventura, 
la resolución de un in- 
trincado misterio que 
pondrá a prueba el ca- 
racter y la entereza de 
nuestro personaje plan- 
teándole controvertidas 
cuestiones. Kathe Wal- 
ker es una abogada 
neoyorquina que ha de 
viajar a Europa para ne- 
gociar la compra de una fábrica 
de juguetes, pero pronto los 
acontecimientos trastocarán su 
mundo por completo. Fallecida la 
dueña de la fábrica, Kathe deberá 
buscar al hermano de ésta que 
partió tiempo atrás hacia algún 
remoto lugar de Siberia. Entre 
tanto debemos resolver los cuan- 
tiosos retos que se nos irán pre- 
sentando en forma de puzzles y 
enigma. La acción se desarrolla 
en tercera persona, con un inter- 
faz de diseño clásico, en escena- 
rios de notable carácter dramáti- 
co y belleza estética. 





En su viaje, la protagonista investigará un 
misterio que trastocará su personalidad. 


Lanzamiento: Ya disponible 
Más información: Cryo, 
Tel.91 301 34 50 
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«Pro Race Driver» 


Pasión Dentro y 
Fuera de Carrera 


Juego de Velocidad-Aventura para XB, 
PS2 y PC | En su desarrollo se han emplea- 
do técnicas usadas en producciones cine- 
matográficas contemporáneas al incluir- 
se un innovador elemento narrativo que 
va revelando entre las carreras una histo- 
ria donde se pone de manifiesto las rela- 
ciones y rivalidades existentes entre los 
diversos personajes. De este modo cono- 
ceremos las motivaciones de los pilotos 
para ganar la siguiente competición, más 
allá de lo meramente profesional. El prota- 


gonista y personaje principal, Ryan McKa- 
ne, se enfrenta a su primer campeonato 
en lo que puede convertirse en una bri- 
llante trayectoria. En carrera, nos encon- 
tramos ante un juego que se presenta con 
un aspecto gráfico muy cuidado, así como 
en todo lo relativo a la conducción. 


Lanzamiento:Verano-Otoño de 2002 
Más información: Proein, 

Tel.91 384 68 80 
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Los dos personajes principales rivaliza- 
rán dentro y fuera del circuito. 


Las implicaciones personales pueden 
dar lugar a colisiones no accidentales. 


«Medieval: Total War» 


Grandes Batallas Feudales 


Juego de Estrategia para PC| Ambientado 
en el medievo de la Europa Occidental y 

el norte de África, más concretamente 1-3 

en el período que va de las primeras M3 | 
cruzadas en el siglo XI hasta la caída 
de Constantinopla en el XV, «Me- 
dieval Total War» comprende unos ( 
400 años de Historia. Encontrare- 
mos a personajes clave de la 4% y 3 
Edad Media como Ricardo Co- MN] a 
razón de León, Juana de Arco, , 
Saladino, Willian Wallace o El E 
Cid. Encarnando a cualquiera EX 
de ellos, y al frente de una de 

las 12 fuerzas representadas | 
en el juego, podremos ver y experi- 
mentar estrategias y tácticas de la 
época en batallas de gran extensión, 
reuniendo hasta 10.000 unidades en ME 
campos de batalla en 3D. A nuestro PP" 


cargo tendremos unidades especializadas 

de caballería, arqueros, artilleros y solda- 
dos que atenderán disciplinadamente 
nuestras órdenes para adoptar las for- 
maciones y objetivos, ya sea en 
combates cuerpo a cuerpo o en 
la defensa o asedio de fortale- 
zas. Sin embargo, la fatiga y la 
moral les afectarán notable- 
mente en sus acciones. 

; . «Medieval Total War» goza 
A AS de un eficaz interfaz, una lA 
E qn muy elaborada y está muy 
A" bien documentado. 
















q 


Lanzamiento: Septiembre de 
2002 

Más información: Proein, 
Tel. 91 384 68 80 
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Batallas con miles de soldados mues- 
tran espectaculares escenas bélicas. 


Entre los aspectos más interesantes del 
juego está dirigir el asedio a fortalezas. . 





d a 











A 


e 
E IN 
AT Warriors 


Batman Vengance 
Blade 2 


CT Special Forces 


Delta Force Urban Warfare 
Delta Force: Task Force Dagger 
Dino Stalker 

Duke Nukem Advanced 


Ñ. Freekstyle 


Gauntlet Dark Legacy 
Hunter:The Reckoning 
IG| 2: Covert Strike 

Men in Black 2: Alien Escape 
Pac Man World 2 
Smugglers Run 

Team Factor 

Top Gun 

Unreal Tournament 2003 
VIP 
CIA 
Drakan 

Stuart Little 2 
EVENT 

pel 

DI DE LN ANAL 

Mores ,3 o 

Cycling Manager 2 

Fila World Tour Tennis 

Football Mania 

GO GO Beckham 

Mat Hoffman Pro BMX 2 
Miniature Golf 

Slam Tennis 

Sooter Pro 

Strike 

Transworld Surft Atari 

Zidane Football 
ESE 

Armada 2 Expansion 

Beach Life 

Freedom Force 

The Sum of All Fears-Pánico Nuclear 
Tropico Gold Pack 

Zoo Lil Dino Digs 
DONNA 
a Doo the Motion Picture 
Super Bust A Move Again 

E ali 

| NAT JA NS 
Ea of Alon D'Ar 

Wizardry 

MO 

Medabot Type A Metabee 
Medabot Type A Rokusho 

X- Men Nex Dimension 
VELOCIDAD 

Formula 1 - Arcade 

GT concept 2002 Tokyo-Geneva 
Gumball 3000 

Hormigaz Extreme Racing 

PRO Race Driver 

Race of Champions 

Smugglers Run 2 Warzones 





DC = Dreamcast - GBU/GBA = Game Boy * N64 = Nintendo 64 » GC = Game Cube 
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Versión 


PC 
GBA,PS2 


PS2 
PC,GBA,PS 


GBA 


XB, GBA,GC 
PC 
PC,XB 
PC 

GBA 
GBA, XB 
PC 

XB,! PS2 
PC 

PC 

PS2 
PS,PS2 


PE 
¿0 
PC 
PC 
PE 
PC 


GBA 
PS2 
PS2 


PS2 
GBA 


GBA 
GBA 
PS2,XB, GC 


E 
PS2 
PS2 


Ea GC,XB 
GC 





PC =PC + PS =PlayStation « PS2 = PlayStation 2 - XB= Xbox 


poe PS2,PC : 
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| 22 quincena de Julio 
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A la venta 





22 quincena de Julio 
22 quincena de Julio 
22 quincena de Julio 
22 quincena de Julio 
Julio 

Julio 

12 quincena de Agosto 
22 quincena de Julio 
12 quincena de Agosto 
Julio 

Julio 

22 quincena de Julio 
22 quincena de Julio 
22 quincena de Julio 
22 quincena de Julio 
22 quincena de Julio 
22 quincena de Julio 
12 quincena de Agosto 
- 24 quincena de Julio 





A 
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28 quincena de Julio 
22 quincena de Julio 


22 quincena de Julio 


Agosto 

Julio 

22 quincena de Julio 
22 quincena de Julio 
Agosto 

Agosto 

12 quincena de Agosto 
22 quincena de Julio 
12 quincena de Agosto 
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22 quincena de Julio 
Julio 
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12 quincena de Agosto 
22 quincena de Julio 
22 quincena de Julio 
22 quincena de Julio 
Julio E] 


22 quincena de Julio 

28 quincena de Julio 

1? quincena de Agosto 
12 quincena de Agosto 


12 quincena de Agosto 
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22 quincena de Julio 
22 quincena de Julio 
22 quincena de Julio 


22 quincena de Julio Mi ' 
22 quincena de Julio MH ' 
12 quincena de Agosto | | 
22 quincena de Julio Hi 
12 quincena de Agosto 
22 quincena de Julio 
Ze e HUIcena de Julio S 
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| Integrado de ATI 


ES 

0 | de gráficos y comunicaciones 
¡Radeon IGP para integración 
en CPUs que podrán estar 
Ñ implementados en los equi- 
pos con los procesadores ve- 
| ' nideros del fabricante AMD, 
Ñí Opteron y de su octava gene- 
ll ración de procesadores para 
PC y ordenadores portátiles. 
Los Radeon de la familia IGP 
l Pág:76 permitirán combi- 
Ñ' nar unas funciones y un ren- 
Ñ_ dimiento en gráficos de altí- 
| 
| 





simo nivel a menor coste. 
DPág.79 


Cine en PC 
Nvidia Personal Cinema para 
procesadores gráficos GeFor- 
ce4 es una completa solución 
de entretenimiento digi- 
tal controlado con 
mando a distancia 
que combina funcio- 
nes de grabador de 
video o TV, potencia | 
en gráficos 3D .y MEE 
l software para re- MB 
pa DVD, ade- 
más de crear y edi- 
| tarvídeo. 
DPág.79 


Tinta Digital 
Las compañías Anoto y Logi- 
tech están desarrollando una 
solución para convertir infor- 
mación a partir de escritura 
manual en información digi- 
tal, de modo que los usuarios 
puedan interactuar con el PC 
del mismo modo que lo harí- 





en papel. 


A A A 





' aDistancia 
| Bajo el nombre de Wave Bird 
| Wireless Controller, Nintendo fl 
! ha presentado el primer pad 

| de control inalámbrico oficial 
| 





rico utiliza tecnología de ra- 
' diofrecuencia 





conecta a la consola permite | 
| jugar sin necesidad de cable Ki 


' en un rango estimado de ll 


É 
Ñ unos nueve metros. Su precio 
E en el mercado estará, aproxi- 

| madamente, en unos 34 €, 





| Nuevo Chip... ' 


ATI Technologies ha anuncia- | ' 
| do la salida del procesador | 
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an en la tradicional escritura 
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| 
Game Cube | 


para Gamecube. Este perifé- [Ml 


| 
13 
h 
| mediante un receptor que se 4 





El fabricante Hercules incorpora 
a su nueva generación de tar- 
jetas gráficas, basadas en proce- 
sadores ATI, el modelo 3D Prop- 
het 7500 DDR 64 MB. La tarjeta 
ha sido diseñada para cubrir los 
cada vez más exigentes requisi- 
tos que demandan los juegos y 
aplicaciones de última genera- 
ción, con un soporte completo 
para el estándar gráfico en Open 
GL o DirectX Pá9:76 Según sus 
especificaciones es capaz de pro- 
cesar del orden de 40 millones de 
polígonos, gracias en parte a 
ina una memoria de 64 MB 








Hercules 3D Prophet 7500 DDR 64MB 


3D y Televisión 


0 de 128 bits. Además de su 
2 potencia y sus avanzadas 
- funciones para el proceso 
de escenas 3D, su versatilidad le 
permite reproducir DVD Pág:76 , 
y cuenta con dos salidas VGA € con 
soporte de monitor dual, una sa- 
lida para televisión con codifica- 





ción TV da y decodifica- 


ción HDTV Págd.76 DTV. Estará 
disponible en pa a un 
precio recomendado de 163,71€ 
(27.239 Ptas.) mas IVA. 





Más información: Hercules, 
Tel.902 11 80 36 
DPág.79 


Eucotek Argos Ti4600 


_ GeForce 
de Ultima Cosecha 








El fabrican- * 
te Eucotek 
ha presentado 
su nueva hornada 
de tarjetas basadas 

en el procesador GeForce 4 Ti. El 
más avanzado, el modelo Argos 
Ti4600, responde al objetivo de 
ofrecer al usuario lo más avanza- 
do en hardware de proceso gráfi- 
co de alto rendimiento y repre- 
sentación de escenas 3D. Está 
dotada de una velocidad de ciclo 
Pá9:76 de 313 MHz pa- 
ra el procesador y de 666 MHz 
para la memoria, permitiendo al- 
canzar una tasa de rendimiento 
muy alta,lo que resulta idóneo 


pt 
a 





+. para disfrutar de 
los juegos contemporáne- 
os al máximo de calidad. Su pre- 
cio recomendado es de 410€ 
(68.218 Ptas.). Dentro de la nue- 
va gama de Eucotek también se 
podemos encontrar el modelo 
Argos Ti4200M 128, más asequi- 
ble y modesto en cuanto al pro- 
ceso 3D, que permite emplear 
dos monitores de forma inde- 
pendiente y cuenta con un co- 
nector de entrada de vídeo a un 
precio de 239 € (39.766 Ptas.). 


Más información: Eucotek, 
Tel.902 350 450 
EPág.79 





Creative Labs Sound Blaster $SBS250 


Sencillamente Sonido 


Creative incorpora 
a su línea los alta- 
voces Sound Blas- 
ter SBS250 con el 
fin de ofrecer una 
ajustada combina- 
ción de calidad y 
precio. Por su pe- 


queño tamaño pueden utilizarse - 


con un PC portátil, o un reproduc- 
tor de audio digital portátil con 
uno conector jack estándar esté- 
reo.Equipados con amplificación, 
poseen dos canales de 2,5 vatios 
RMS cada uno, con puertos de to- 
nos graves traseros que propor- 
cionan un sonido más contun- 
dente. Los controles de potencia 





y volumen están en el frontal del 
altavoz derecho y entre ambos 
encontramos una clavija para au- 
riculares. Además, están blinda- 
dos magnéticamente para no 
afectar la imagen del monitor. 


Más información: Creative Labs, 
Tel.91 622 51 16 
BPág.79 


Interact Mobile Monitor 5.6 PS2 


Para Llevarse una PS2 
de Vacaciones 












Interact nos brinda la 
posibilidad de con- 
vertir la PS2 en una 
pseudo-portátil con 
E 1 pantalla TFT 





5, 6 pulgadas 
fijada a la 
parte posterior 
de la consola por me- 
dio de un eje de bisagras abati- 
ble para poder plegarla. Está 
equipada con dos altavoces esté- 
reo, dos entradas de micrófono y 


controles para 
sonido, color y 
E brillo. Incluye 
" adaptador de 
corriente y 
: Un Cconec- 
torde1a8 
RCA. Su pre- 
cio, 149,90 € 
(24.950 Ptas.). 


Más información: Netac, 
Tel.93 485 45 53 
DPág.79 
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Accesorios Spider-Man 


En las Redes del 


Herederos de 
Nostromo suma 
a su catálogo varios accesorios y 
periféricos licenciados por la se- 
rie de cómic “Ultimate Spider- 
Man” de Marvel. En Game Boy Ad- 
vance estarán disponibles Actino 
Light, un sistema de iluminación 
plegable y Game Bags, bolsas 
para transportar la 
consola con acceso- ¿ge 
rios, pilas y juegos. $ 
En PlayStation y 
Psone la Action 





Superhéroe 







e 


Memory Card, $ 
de 1MB, y uni- 
dades de memoria con 1MB de 
capacidad. Y para PS2 el Spider- 
Pad, un pad de control analógico 
pa con Dual Shock 2 
19:76 con función de repeti- 
ción y ralentización automática. 








Más información: 
de. Herederos de 
Nostromo, 
Tel.91 548 78 83 
HPág.79 
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Línea ADSL 


La Banda Ancha de Telefónica. 


Entra ahora en telefonicaonline.com y alquila desde 1 euro y sin moverte de casa 
la mejor selección de juegos con la Línea ADSL de Telefónica. 


telefonicaonline.com 
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| VisionTek 





| que dominan el sector de fl 
graficos en el continente, lo fi 
que redundará en beneficio 


para los usuarios porque per- 


cios más competitivos. 







Sony On-Line 


res de «Everquest» permite a 
los poseedores de una cuen- 


ne cambiar el nombre de su 





51€ (8.500 Ptas.) al cambio. 
' Una fuente de ingresos más 
para Sony que, al parecer, no 
considera suficiente la cuota 
' mensual de 12€. - 


-AUK 
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O Una de las últimas iniciati- 


' vo lugar la noche del 4 de ju- 


sal Games que presentaron 
en sociedad «Warcraft Il: 
Reign of Chaos» en tiendas 








compradores fueron obse- | 
quiados con una figura de 
acción de «Warcraft lll» y una | 
camiseta exclusiva. 


inc A 1 ir 2 
e o o a 





tribunales para defenderse. 


para evitar nuevos ataques. 


A A 


y 
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| La compañía estadounidense | ó 
| fabricante de memorias y Ml 
| hardware de gráficos para PC fl 
se ha establecido en Europa fi 
con sede en Londres. Vision- | Ñ 


EE 


Tek competirá con las firmas dl . 
| 
0 


| E 
a 
mitirá acceder a una mayor | i 
oferta de productos con pre- fi 


ES 


La compañía que se encarga ii 
de la gestión de los servido- fi 
ta en el popular juego on-li- ' 


personaje. Eso sí, previo pago [| ' 
de 50 dólares, es decir, unos Hi 


| vas conjuntas llevadas a cabo | ' 
AE 
' miento de un videojuego tu- ' 
lio. Los convocantes fueron ' 


Centro Mail y Vivendi Univer- ff 


Ñ 
de toda España. Los primeros | : 
' 









BD Los hackers que asaltan los | t 
servidores on-line de los jue- fi 
gos más famosos robando los fl 
CD-Key a sus legítimos pro- 
pietarios y negándoles el ac- HH 
ceso, posteriormente, a su Mi 
perfil de usuario se han ceba- [Mi 
do deforma masiva con «Dia- | 
blo Il», hecho que ha obliga- fl 
do a Blizzard a recurrir a los MI 


La compañía comunicó a los [H 
usuarios el hecho y, por el fi 
' momento, busca métodos MM 


y Volley-Playa a la Sombra 





Consciente del creciente interés 
que han despertado las compe- 
ticiones profesionales de volley- 
playa y de la popularidad que 
está despertando en las costas 
de medio mundo, Sega ha 
anunciado en la muestra Game 
Jam 2 la adaptación de su recre- 


E ativa 


¡ se comercializa- 
| rá este verano 
para Japón y, 
¡ posteriormente, 
| Europa. La ver- 
sión de GameCu- 
be contará con 
modos arcade 
uno contra uno y 
campeonato. Por su parte, la 


compañía Tecmo está realizan- | 
do una versión de «Dead or Ali- * 


ve» en clave de volley-playa, 
«Dead Or Alive Xtreme Beach 
Volleyball», que estará a punto 
para este verano en XBox. 
OPág.79 


ECTS 2002 
en Pleno Verano 


Los días 29, 30 y 31 de agosto 
tendrá lugar en Londres el ECTS, 
la feria europea que sirve de es- 
caparate para el sector del entre- 
tenimiento interactivo. Por pri- 
mera vez una compañía, Sony 
Computer Entertainment, ha re- 
servado para la exposición un 
pabellón completo. La muestra, 
organizada por CMP Europe, se 
estima que reu- 
nirá alrededor 
de unos 20.000 
visitantes de 68 
países distintos 
y a 3.000 perio- 


ecks* 


29 - 31 August Earls 


where games mean business 





distas, y los responsables tienen 
la firme pretensión de recuperar 
el terreno que se había perdido 
con respecto al mastodóntico E3 
en los últimos años. A su favor 
tiene el interés de las compañías 
punteras por promocionar sus 
productos en el viejo continente, 
beneficiándose de la competen- 
cia que están sosteniendo las 
principales y 
más avanzadas 


e DO? RIF 
E cerse con todo 
el mercado. 
BH Pág.79 


Harry Potter 
Inspira a Thrustmaster 


El fabricante de periféricos para 
juegos Thrustmaster ha firmado 
un acuerdo con Warner Bros. 
Consumer Products que le per- 
mitirá desarrollar una nueva ga- 
ma de accesorios para consolas 
basados en el mundo de ma- 
gia y los personajes del po- 
pular Harry Potter. Coinci- 
diendo con el estreno de la 
próxima película, adaptación 
de la segunda entrega de la 
saga “Harry Potter y La Cá- 
mara Secreta” Thrustmaster 


moria para CameCube, PlaySta- 
tion 2, PSone y Xbox, además de 
bolsas, cables link, packs y otra 
serie de dispositivos para todas 
las plataformas. 

DPág.79 


proporcionará luz para las ¡A 


portátiles Game Boy Advan- e 





ce y Game Boy Color, un pad Están en desarrollo] juegos basados en 
de juego y tarjetas de me- “Harry Potter y La Cámara Secreta”: 





«Beach ' 
Spikers» para | 
| GameCube, que | 








Nacido el 4 
de Julio 





El ejército estadounidense ha 
optado por una fecha tan em- 
blemática como el 4 de julio pa- 
ra el lanzamiento de «America's 
Army», compuesto de dos jue- 
gos: «Soldiers», cercano al rol, y 
«Operations», de acción. Los 
usuarios pueden descargarse la 
versión «Recon» de este último 
desde www.americasarmy.com. 
HPág.79 


Xbox Continúa 
su Desarrollo 


Steve Ballmer, di- 
rectivo de Micro- 
soft, ha confirma- 
do los planes para 
el desarrollo y lan- 
zamiento de una | 
segunda consola 
que podría estar 
disponible en el 
año 2006. Según su responsable 
“estaría equipada con un acceso 
a internet potenciado, integrán- 





AAA ¡dose como un 


Il electrodoméstico 
más pero con co- 
nexión a red. 

Se rumorea que se 
está desarrollando 


Microsoft aborda planes de partiendo de una 
envergadura para su Xbox. 


Xbox y un repro- 
ductor/grabador 
de vídeo/televisión digital. Así lle- 
garía a nuevos rincones del ocio. 
DPág.79 


Un Debut Español 
que Promete 


















Koneo ha irrumpido en el € E 
mundo del software con 
el proyecto «Black Sun». La 
premisa de la que parte Li 
este desarrollo es “reunir E 
las características másin- $ 
teresantes de los jue- ¿e 
gos más creativos e LN 


. dd ÉS 
innovadores con obje No, 


to de ofrecer una expe- 
riencia de juego pro- 
funda a la vez que 
accesible e inmediata”. 


Según la compañía, se tra- (WE ' 
ta de un proyecto técnica- CHEa 
mente muy ambicioso con me A 5 


muy originales y distintivas W 


que, partiendo de un fondo 
de aventura, combinará varios 


JA 
4 <a 


La compañía española yy Es 


. dá h 
2 Y > 
A 


está compuesta por 32 perso- 
nas, entre las que se encuen- 
tran profesionales que 
han participado en el 
desarrollo de video- 
juegos de éxito co- 
4 mo «Commandos», 

de; ) «Return to Castle 

Ñ y : Wolfenstein», «Re- 
A veant» o «Radikal Bi- 
O) kers». «Black Sun», su 
- primer título, vendrá a 
sumarse al interesante y 
creciente catálogo de títu- 
los de altísima calidad que 
A diversas compañías espa- 
Mo. ñolas están desarro- 
llando en los últimos 
tiempos, como los es- 
peradísimos «Com- 
mandos 3» y «Prae- 

torians» de Pyro. 
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' Puesto por 
Unidades 


Título 











Los Sims 
de Vacaciones 


5 Los Sims 


Los Sims 
Primera Cita 


Mundial FIFA 2002 


y Harry Potter y la 
MERA Piedra Filosofal 


USAES9 | Los Sims: Más 
| Vivos que Nunca 


Civilization 111 


Allied Assault 


WE Los Sims: 
434 House Party 


Gorasul: El Legado 
| del Dragón 


Virtua Tennis 
ci En | Empire Earth 


Zeus: Señor del 
"Y Olimpo (Best Seller) 


| Half-Life 
(Best Seller) 


¡ Puesto por 
| Unidades 


Título 
Halo 

Project Gotham Racing 
Mundial FIFA 2002 
Dead or Alive 3 


Rallisport Challenge 






Género 


Simulación 


Simulación 


Simulación 


Deportivo 


Acción-Aventura 


Estrategia - 


Simulación 


Estrategia 


Acción 


Simulación 


Juego de Rol 


Deportivo 


Estrategia 


Estrategia 


Acción-Aventura 


Género 
Acción 
Velocidad 
Deportivo 
Lucha 


Velocidad 


SS 


Resultado Test . 
Bien 


Resultado Test 





Distribuidor 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


VIE 


Electronic Arts 


Infogrames 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Zeta Games 


Planeta de Agostini 


VUG 


vUG 


VUG 


Distribuidor 
Microsoft 
Microsoft 
Electronic Arts 
Microsoft 


Microsoft 


mndidos 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento). 


e 


Edad 


16 Años 


16 Años 


16 Años 


TP 


TP 


SC 


16 Años 


TP 


16 Años 


16 Años 


15 Años 


TP 


13 Años 


TP 


SC 


Edad 

16 Años 
TP 

TP 

13 Años 
TP 





Y 


ED 
0 
O 
0 
O 
0 
O 
O 
O 
0 
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Puesto por 


Unidades 


Título 


Final Fantasy X 

Gran Turismo 3 (Platinum) 
Mundial FIFA 2002 

Metal Gear Solid 2 

GTA 3 


Tekken Tag Tournament (Platinum) Lucha 


Esto es Fútbol 2002 (Platinum) 
Moto GP 2 

Virtua Fighter 4 

Moto GP (Platinum) 


| Puesto por 
| Unidades 


Título 


Mundial FIFA 2002 

Harry Potter y la Piedra Filosofal 
Gran Turismo 2 (Platinum) 

FIFA Football 2002 

Final Fantasy VI 


GAME BOY ADVANCE 


' Puesto por 
Unidades 


Título 

Super Mario Advance 2 

Harry Potter y la Piedra Filosofal 
Golden Sun 

Mario Kart Super Circuit 

Wario Land 4 

Super Mario Advance 

Crash Bandicoot XS 
Monstruos, S.A 

Sonic Advance 


Advance Wars 


PLAYSTATION 2 


Resultado Test 


Género 





Juego de Rol 
Velocidad 
Deportivo 
Acción 


Acción 


Deportivo O 
Velocidad SA 
Lucha 


Acción 


PLAYSTATION 


Género Resultado Test 


Deportivo 
Acción-Aventura 
Velocidad 
Deportivo 


Juego de Rol 


Género Resultado Test 


Acción META 
Acción-Aventura A 
Juego de Rol EA 
Velocidad O 
Acción 

Acción Bien 
Acción MEE 
Acción Bien 
Acción 


Estrategia 


NIRO AUR] 


Puesto por 


Unidades 


Título 


Género Resultado Test 


Harry Potter y la Piedra Filosofal Acción-Aventura 


Pokémon Cristal 
Monstruos, S.A. Isla de Sustos 
Super Mario Bros. DX 


Pokémon Amarillo 


Puesto por 
Unidades 


Título 


Luigi's Mansion 


Star Wars Rogue Leader 


Super Smash Bros. Melee 
Sonic Adventure 2 


Wave Race: Blue Storm 





Juego de Rol 
Acción 
Acción 


Juego de Rol 


GAME CUBE 


Género Resultado Test 





Acción 


Acción 


Lucha 
Acción 


Velocidad 


Distribuidor Edad 


SCEE 13 Años 
SCEE TP 
Electronic Arts TP 
18 Años 
18 Años 
SCEE 11 Años 
SCEE TP 
SCEE TP 
SCEE 13 Años 
SCEE TP 


Konami 


Proein 





Distribuidor Edad 


Electronic Arts TP 
Electronic Arts TP 
SCEE TP 
Electronic Arts TP 
SCEE 13 Años 


Distribuidor 
Nintendo 
Electronic Arts 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
VUG 
Proein 
Infogrames 


Nintendo 


Distribuidor 
Electronic Arts 
Nintendo 
Proein 
Nintendo 


Nintendo 


Distribuidor Edad 

Nintendo 3 Años 
Electronic Arts 13 Años 
Nintendo 11 Años 
Infogrames TP 


Nintendo 


S TP E Todos los públicos «SC = Sin calificación 


aval ivnl>vV 
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Juego de Velocidad para PlayStation-2| Con esta nueva 
edición tendremos acceso a prototipos que sólo pueden 
adquirir las grandes fortunas. ¿Te vas a resistir a probarlos? 


Mos anhelos de muchos 

| amantes de la velocidad 
lea van a frotarse las manos 
cuando tengan la oportunidad 
de probar esta nueva maravilla 
de SCE. Si «Gran Turismo 3 A- 
Spec» ya se encargó de enseñar- 
nos a conducir y comprender los 


Basado en «Gran Turismo 3», la versión Concept es más básica y 


fundamentos de los expertos, 
«GT Concept 2002» es la conti- 
nuación de aquel título pero 
cambiando algunas de sus op- 
ciones y, sobre todo, el catálogo 
de vehículos disponibles. 

«GT Concept 2002» nos propo- 
ne, concretamente, pilotar los 


HN 
IAEA 


Mejor 
7 


META 


IE AA 4 


SO TT 


Pi A | 
2003 Jeleladl 





corta aunque impecable en los modelos de los nuevos coches. 


A 


Gran Turismo Concept 2002 


destinos de los prototipos y mo- 
delos más modernos que 
la industria del auto- 
móvil ha fabricado en 
los últimos meses. 
Además, con la excu- 
sa de conseguirlos to- 
dos, tendremos que A 
ganar carreras y ob- | 
tener los pertinentes 
carnés de conducir. 

El juego mantiene la idea fun- 
damental de abrir nuevos cami- 
nos para obtener carnés que nos 
van a permitir conducir uno de 
los 95 coches manejables de 
«GT Concept 2002». Pero a dife- 
rencia de sus predecesores, esta 
versión cambia sensiblemente 
el modo de obtenerlos dejándo- 
nos la opción de ganar primero 
el más difícil. Esto se traduce en 
que, una vez ganado éste, con- 
seguimos automáticamente los 
dos inferiores por lo que ya no 
hará falta correr en ellos. 





NANO EA 


Por lo que hemos podido ver en 
la versión beta del juego, esta- 
mos ante un refinado dulce que, 


Stuntman 


Juego de Velocidad para PlayStation 2 | Los especialistas de cine son los encargados de 
partirse las piernas por las grandes estrellas que no quieren tirarse por un barranco. 
Ahora, con este juego, los protagonistas absolutos son esos héroes anónimos. 


fa | llamado especialista es 
il aquel profesional del 
sa mundo del cine capaz de 


hacer realidad las locuras que al- 


gún director chiflado ha ideado 
miehtras escribía el guión en la 
tranquilidad de su casa de cam- 


odo qu 


po. Aquello de”el helicóptero de- 
be pasar por debajo del puente 
a la vez que el jeep al que persi- 
gue salta por la rampa, y uno de 
sus conductores sale despedido 
hacia arriba, sentándose al lado 
del piloto” suena muy bien, al 






Ea 


desea, podremos ver cómo ha quedado dentro del montaje final. 


e el director de la película 


menos espectacular, pero luego 
hay que hacerlo de verdad, en el 
papel de conductor del jeep. 

Y aquí entramos nosotros, co- 
mo intrépidos profesionales que 
se lo juegan todo en cada toma. 
«Stuntman» nos promete que 
vamos a vivir esas secuencias 
peliculeras en primera persona 
y, lo mejor de todo, tendremos 
que ser nosotros los que le de- 
mos el realismo y espectaculari- 
dad que la producción requiere. 
Así, cada fase del juego repre- 
senta una película y, dentro de 
ellas, hay secciones que repre- 
sentan las secuencias. Antes de 
comenzar el director nos cuenta 
lo que debemos hacer y, más tar- 
de mientras conducimos, recibi- 
mos las instrucciones de por 
dónde debemos pasar, qué ram- 
pa hay que tomar y qué coche 
de algún peligroso mafioso de- 
bemos embestir. 





sobre todo, sabrán apreciar 
aquellos aficionados al motor 
que pueblan los salones del au- 
tomóvil de medio mundo. 

A ellos va dirigido un juego 
que nos permite aprender a con- 
ducir esos modelos que, si no lo 
remedia una Primitiva, sólo po- 
dremos ver en los catálogos de 
los concesionarios oficiales. 

Decir en contra del juego que 
el nuevo modo de conseguir los 
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DATOS DEL FABRICANTE 

Distribuidor SCEE 
Teléfono de Información 913777100 
Previsión de Lanzamiento Julio de 2002 
Número de Jugadores 1 






Gran Turismo Concept 2002 Tokyo-Geneva 


Edad Recomendada Mayores 3 años 
Plataforma / Sistema Op. — PlayStation 2 
Precio Previsto 39,95€ 6.647 Ptas. 


Huir de los disparos de este helicóptero no es peligros 






carnés reduce mucho las horas 
necesarias para completarlo, 
aunque como suele decirse, 
“sarna con gusto no pica”. Es de- 
cir, que echarle más o menos ho- 
ras depende de nuestras ganas 
de disfrutar, por que en lo que al 
apartado gráfico se refiere, es di- 
fícil encontrar un juego de esta 
categoría: sencillamente impre- 
sionante. 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 
Adecuado para Jugadores Noveles 
Funcionamiento Muy Bueno 

- Jugabilidad Muy Buena 


OTRAS VERSIONES No 


Pronóstico: 
Muy Bueno 





E 


o y el 


resultado de la secuencia es absolutamente espectacular. 


TIME 





«Stuntman» parte de una idea 
brillante que nunca hasta ahora 
había sido tratada bajo el con- 
cepto de juego de velocidad. Re: 
flections, sus creadores, lo han 
conseguido insertar todo de tal 
modo que no aparenta ser un 


Stuntman 

DATOS DEL FABRICANTE 

Distribuidor Infogrames 
Teléfono de Información 913294235 
Previsión de Lanzamiento Julio de 2002 


Número de Jugadores 1 


Edad Recomendada 
Plataforma / Sistema Op. 
Precio Previsto 


- Sin confirmar 
PlayStation 2 
Por confirmar 





juego de carreras y, al revés, 
cuenta con una personalidad 
propia envidiable. El problema 
de la versión que hemos proba- 
do es que los tiempos de carga 
son increíblemente largos. Tanto 
que dinamitan la principal vir- 
tud de un título divertido: las ga- 
nas de seguir intentándolo. 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Adecuado para Jugadores Noveles 
Funcionamiento Regular 
Jugabilidad - Muy Bueno 
OTRAS VERSIONES No 


Pronóstico: 
Regular 












Cycling Manager 2 


Juego de Manager para PC| El éxito de la primera entrega acompañó a este título que, 
por vez primera, nos ofrecía la posibilidad de vivir una gran vuelta ciclista desde el 
interior de la carrera. En esta segunda parte, se han mejorado muchas cosas. 


scar Freire es el encarga- 
do este año de poner ros- 
SY tro a la carátula de este 
juego de ciclismo que nos per- 
mite vivir la tensión de las gran- 
des carreras desde el interior, co- 
no directores deportivos de los 
equipos más punteros. En esta 
ocasión, se han mantenido las 





e oe 





. premisa de control del juego en 


base a menús donde se impar- 
ten las órdenes al equipo o a ca- 
da corredor, realizando estrate- 
gias de ataque o defensa según 
el estado de.la carrera. 

Por fortuna incluye las grandes 
competiciones, por lo que el ve- 
rano se convierte en un buen 


Descolgarnos en el pelotón hasta los puestos del final puede ser 


peligroso si el ciclista es de los punteros. ¡Hay que salir de ahí! 





momento para realizar un Tour 
paralelo en nuestro PC, mane- 
jando los destinos de una de las 
60 escuadras del pelotón. 

Por suerte, sus programadores 
han ahondado en opciones eco- 
nómicas, lo que nos permite res- 
ponsabilizarnos de las fichas de 
los corredores, los gastos de des- 
plazamiento en cada competi- 
ción y los ingresos por victorias, 
además de los ya conocidos 
donde es posible planificar la 
temporada con los primeros en- 
trenamientos y la participación 
en clásicas o grandes vueltas. 


MAIS 
Afirmar que este título puede ser 
el juego de cabecera de muchos 
aficionados al deporte de la bi- 
cicleta es casi una obviedad, pe- 
ro con las nuevas e intermina- 
bles opciones que se han 
incluído en esta segunda parte, 


Freedom Force 


Juego de Rol para PC| Los súper héroes están de moda. Tras el desembarco de Spider- 
Man en el cine y el éxito de los X-Men, cada vez son más los aficionados que se 
divierten manejando los destinos de unos prodigiosos seres de leyenda. 


Mos pobres ciudadanos de 
| una urbe cualquiera están 
sa en peligro.Las bandas ma- 
fiosas inundan de miedo las ca- 
lles y nadie se siente seguro. Sólo 
un hombre con dotes especiales 
puede reponer los valores de la 





paz y la libertad eliminando con 
sus puños, rayos ensordecedo- 
res,o poderes místicos parejos, a 
todos los malos de la película. 
Aquí entramos nosotros, en el 
papel de súper héroes que pue- 
den moverse libremente por el 





Si algún monstruo nos acecha, siempre podemos coger un coche y 
tirárselo a la cabeza. Todo esto, seguido de un mega ataque. 


escenario e interactuar con to- 
dos los elementos de pantalla. 
A diferencia de otros títulos 
con personajes de esta catego- 
ría, Electronic Arts ha tenido el 
acierto de idear un desarrollo 
donde la elección de nuestro sú- 
per héroe condiciona todo lo 
que ocurre posteriormente, ya 
que sus poderes especiales o ni- 
veles de resistencia y energía 
nos van a obligar a decidir una u 
otra estrategia de combate. 
Básicamente, «Freedom For- 
ces» nos permite colocar el cur- 
sor sobre cualquier objeto del 
escenario y desplegar un menú 
con las acciones que nuestro sú- 
per héroe seleccionado puede 
realizar ya sea para, por ejemplo, 
moverse, coger una farola o co- 
che, hablar con un transeúnte o 
atacar.lgualmente, podemos se- 
guir las fases ideadas por los 
programadores con sus perso- 









































Las pruebas contrarreloj por equipos 





sicronismo entre las distintas virtudes de nuestro corredores. 


es posible afirmar que se trata 
del Manager más completo que 
existe. No en vano han sido 40 
los nuevos equipos incluidos, 
180 las etapas disponibles que 
suman un total de 30.000 kiló- 
metros de escenarios 3D y nue- 
vos accesorios, bicicletas y Mai- 
llots para los corredores. 

En números el juego es insu- 
perable y, en su favor, está el que 





no es necesario un apartado 
gráfico espectacular para diver- 
tir, ya que su verdaderd meollo 
radica en las infinitas posibilida- 
des que abren sus menús de 
gestión en carrera, económicos 
o médicos. Claro está que para 
extraer todo el jugo a este títu- 
lo, el ciclismo debe ser, para no- 
sotros, algo más que un simple 
entretenimiento: una afición. 





Cycling Manager 2 
DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor -Friendware 
Teléfono de Información 917242880 
Previsión de Lanzamiento Julio de 2002 
Número de Jugadores 1 
Edad Recomendada Sin confirmar 
Plataforma / Sistema Op. 
Equipo Recomendado 
Precio Previsto 


najes inventa- ho» 


A 
dos para el pta PAN 


| | f ye uN 
juego, o editar (yy eN 


¡Adecuado para 
' Funcionamiento 

+ Jugabilidad 
OTRAS VERSIONES No 


PC (Win 95/98/ME/XP) 
Pentium 111 350/64 MB 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Jugadores Noveles 
Excelente 

Muy Buena 


Pronóstico: 
Bueno 


2 ” 


los nuestrosa "MA 7 


imagen y se- “yw 
mejanza de los UP? HE 
clásicos de la Mar- " n 
vel o DC Comic sin limi-  ¿ 

tación alguna. V 


MAIS 
«Freedom Forces» es una curiosa 
experiencia de juego que, sobre 
todo, es muy divertida y sencilla 
de manejar y comprender, y que 
promete muchas horas de en- 
tretenimiento gracias a que se 
comporta como una plataforma 
abierta donde es posible perso- 
nalizar todo cuanto tiene que 
ver con nuestros súper héroes y 
sus poderes especiales. Ahora 
debemos esperar para ver si 
sale traducido al castellano. 





pa 
Freedom Forces 


Número de Jugadores 1 


DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Distribuidor «Electronic Arts Adecuado para Jugadores Noveles 
Teléfono de Información 913047091 Funcionamiento Bueno 

Previsión de Lanzamiento Julio de 2002 Jugabilidad Buena 


OTRAS VERSIONES No 





son una exhibición de 


A 


DUO 











Edad Recomendada Mayores de 13 años 
Pronóstico: 


Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME/XP) 
Ii — Equipo Recomendado Pentium 300/64 MB 
Y Precio Previsto ye 6.988 Ptas. 


Bueno 





corte o OU DL aixx::Sn:-=x 
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Recoger en una sola tabla 
todos los detalles que 
deben puntuarse en un 
juego ha sido un reto cuyo 
resultado queda 
plasmado en los Test. 


eemos que existe un 

modo universal de anali- 

zar cualquier juego, ya 
sea para ordenador o consola, 
valorando exclusivamente sus 
opciones, calidad, compatibili- 
dad y servicios postventa. Á 
partir de esa idea, hemos tra- 
bajado en la confección de un 
Test capaz de albergar todos 
esos detalles para valorarlos 
objetivamente. 


CALIDAD DEL JUEGO 





Este apartado que supone un 
52% de la nota final, tenemos 
en cuenta los ingredientes que 
deciden si estamos ante un 
éxito o no. Pesan las apre- 
ciaciones de la redacción. 






SERVICIOS DE 


- ATENCIÓN AL CLIENTE | 


dieamos que la yesponsablIl 
dad de las distribuidoras no 
termina con la puesta a la ven- 
ta del juego. Por eso, os infor- 
mamos de sus teléfonos, direc- 
ciones de internet O Pág.79 y 
fax a los que podéis acudir. 





TEECON 


Paicdl claro que en este apar- 
tado las consolas vencen a los 


PC ya que lo único que debe- 
mos hacer es insertar el disco 
(o cartucho) y encender la má- 
quina. Pero una vez que el jue- 
go comentado es de PC, la cosa 
se complica con parámetros 
que creemos básicos, funda- 
mentalmente tomando como 
referencia la sencillez de ma- 
nejo e idioma de instrucciones. 


AIN AS 
LAURA 1 





Tan importante como el propio 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el 
Test podréis encontrar todos 
los requisitos que considera- 
mos esenciales para calificar 
un manual de muy completo, 
suficiente o deficiente. 


ai IA 
UE 0») 518) 







e verificar la compatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Live 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1, Terratec AudioSystem 
EWX, Terratec SoundSystem 
DMX fire 1024, Videologic Sonic 
Fury, Genius SoundMaker 128 
Value, Guillemot Maxi Sound 
Fortísimo, Genius SoundMaker 
128 PCI, Boeder Extenders 3D 
PCI, Terratec SoundSystem Xlera- 
te Pro, Genius SoundMaker 32, 
Creative Sound Blaster Live Pla- 
yer 5.1, Guillemot Game Theater 
XP, Creative Sound Blaster AWE 
64 Gold, Terratec 128 ¡ PCI, Dia- 
mond Sound MX300, Terratec 
SoundSystem DMX, A-MAX SP- 





804 Forte, Creatas Sound Blaster 
16, Guillemot Maxi Sound Muse, 
Leadtek Winfast 4X Sound, Crea- 
tive Sound Blaster 512 y Genius 
SoundMaker Live Terratec 
SoundSystem 5121 Digital. 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 


PE MIN DE y 
RENDIMIENTO DE VIDEO 





Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el del rendimiento de 
vídeo, al que están íntimamente 
ligados el procesador y la memo- 
ria. Enmarcada en la filosofía de 
aportar datos contrastados, en 
COMPUTER HOY JUEGOS pone- 
mos a prueba el rendimiento de 
todos los títulos en un total de 36 
ordenadores diferentes que son 


En muchas ocasiones hemos 
recibido cartas pidiéndonos sa- 
ber cuál era la resolución están- 
dar en la que probamos todos 
los juegos que probamos de 
PC.Como bien sabéis, ésta pue- 
de cambiar según el ordenador, 
aunque siempre nos decanta- 
mos por comprobar el rendi- 
miento en la que el juego elige 
por defecto, en función de la 
potencia del ordenador. 

Sólo si en este último caso 
comprobáramos que no son sa- 


tisfactorios los resultados, cam- 


Cemos 


los encargados de dictaminar su 
nivel de compatibilidad. Todos, 
agrupados por distintos procesa- 
dores, darán un fiel reflejo de la 
calidad de funcionamiento, lo 
que os permitirá saber con certe- 
za de qué forma va a funcionar 
en vuestro PC. También es cierto 
que puede darse el caso en el 
que no aparezca reflejado exac- 
tamente en la lista de configura- 
ciones la de vuestro ordenador. 
En ese momento no tenéis más 
que mirar los componentes por 
separado para ver, por aproxima- 
ción, el posible resultado. 

En ese afán de estar siempre a 
la altura del mercado y de lo que 
los usuarios demandan, nuestro 
laboratorio está abierto a cons- 
tantes cambios y mejoras tanto 
en la configuración de los orde- 
nadores como en la actualiza- 
ción de sus driver. 


CASAN 
CONFIGURACIÓN 





En este apartado se valora aque- 
llos aspectos del juego que nos 
permiten “personalizarlo” se 

gún nuestras propias necesi- 
dades. Se valora si el juego dis- 
pone de menús en castellano 
de configuración, ajustes de 


resolución/profundidad de co- . 


lor para la pantalla, ajustes pa- 
ra subir o bajar el volumen de 
la música y sonido, o aumento 
y disminución de la dificultad. 


CS 
En este apartado valoramos 
aspectos muy importantes 





biaríamos los parámetros has- 


ta cotas menores para verificar | 
que existe la posibilidad de ju- | 


garlo sin excesivos problemas. 
La configuración básica de la 


que partimos es 640x480, 32 | 


bits de color (en aquellas tar- 
jetas que lo permiten) y nivel 
medio de efectos activados. Si 
el PC se corresponde con pro- 
cesadores superiores a los 500 
MHz nos aventuramos a elevar 
el listón alcanzando los 
800x600, 32 bits y niveles altos 


de efectos gráficos activados. 








OS 


7 ES | 
esL 


que en ocasiones se olvidan 
fácilmente: número de fases, 
jugadores, los periféricos que 
permite o el idioma son algu- 
nos de estos datos vitales para 
el jugador. 





AE a "MEDIA 


Este número se obtiene de hacer 
la media de todas las notas ob- 
tenidas en los distintos aparta- 
dos que se valoran y que hemos 
descrito anteriormente. 


CORRECCION 
POSITIVA / NEGATIVA 





Si existe algún detalle, bueno o 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 
que debéis tener en cuenta que 
nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro 
lugar de la tabla. 





RESULTADO DEL TES1 


La nota final es el resultado de 
aplicar la Corrección positiva/ne- 
gativa a la nota media y según 
su valor adquiere un calificativo 
y un color determinado. 
















De 9,01 a 10 ITESO 
De7,01a9 Notable 

De 5,01 a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De1/1a3 | At | 
De0al MAA 
CATIA 


Lo barato no siempre es malo y 
lo caro tampoco es sinónimo de 
bueno. Por eso, hemos realizado 
un exhaustivo estudio de todos 
los juegos publicados durante el 
último año y hemos obtenido un 
precio medio por plataforma. El 
resultado que podéis leer en es- 
te apartado se obtiene de dividir 
el precio recomendado por el fa- 
bricante entre la nota obtenida 
en el Resultado del Test. 

El valor que obtenemos es lleva- 
do a una tabla que dictamina su 
rentabilidad. 


Indice hasta 4,64 


ONO 
4,665 hasta 5,80 Notable 
5,81 hasta 7,73 — Bien 

7,74 hasta 11,60 Suficiente 


II A EE 





IS 23,21 DEN 


pu. dit 
pa 


PRI Nuri 


DG 


tPaso a Paso 


COMPUTER HOY JUEGOS te cuenta cómo afecta cada parámetro en la valoración final de un juego. 


Los Parámetros del Test 










CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 2 152%) | 
Periodo de aprendizaje básico para comprender eljuego NE 
Vida del juego Don nminninacaracccaa O. URC2SóN ME 
Nivel de detalle de personajes y A A... 4% NP 
Animación-Movimientos de los personajes 3% NP 
Música A o Ed 
Hfectos de Sonido. AN $ 
Diálogos-Voces A 
Textos-Subtítulos O O: 
Control adecuado portipo de juego / Respuesta... Ml 5% | 
Alicientes para el jugador... Ne 
Ramo SS NE 
Argumento II 
Intensidad e A 
Variedad de Situaciones NS a 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) ¡ h 
SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 














: asistencia Ténica: E oe ION p 
Ayuda en Intemet | ; 
INSTALACIÓN , 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 5% 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido)... [14% 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) | 1%. 










Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


DADCON/LAS SIGUIENTES 24 TARJETSS- DE SONIDO 0,8% 
| pr” Nu” <A ——- == == 







[NOTAMEDIA 75 URI IRRIA 100% 
Corrección positiva / Corrección negativa ADA 


E ———— 
Cuando nos enfrentamos a un nuevo Test siempre | 
partimos de cero. Es decir, todos los valores que apa- 
recen en la tabla dan como resultado un 0,00 de pun- | 
tuación. Para que os hagáis una idea, cada parámetro | 
afecta en un porcentaje concreto €) (según suimpor- + 
tancia) a la valoración parcial 6) y este resultado lo | 
hace, a su vez, sobre el Total (1 00%) del Test. 





AA E 










ip > ; 
3 PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 EFIS DE'SONIDO 10 sn P 
| | Probado en 24 tarjetas a] 


MANUAL DE INSTRUCCIONES b 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de * z 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), h 


E AS RN 


A 


Tabla Base 


Eterno 
Inexistente 


No tiene 
No tiene 


No tiene 
No tiene 


No tiene 


Problemática 

_No(0 Megabytes) [000 
No 

0 

Otros idiomas 


De eficiente 
DST 


| La tabla base obre la 

que trabajamos no tie- 
ne puntuaciones y todos 
sus parámetros están a ce- 
ro. Al igual que la Nota Me- 
día, el Resultado del Test y 
la relación Precio/Calidad. 


Test Sonido 








PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 1 








Pentium 166/32MB | DiamondMonster Voodoo 2 ¡ 3dfcVoodoo 3 2000.16MB PCI 20, 53 A 
Pentium 166/32 MB | Matrox Milenium 6200 8MB Pa: | Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,6% , 
Pentium 166/32 MB A ¡Hercules  Stingray Voodoo E Rush. TGreative30 3D Blaster Banshee. [0] 6%. % 
“Celeron 333/64 MB | ATI Xpert 2000 16MBAGP — ¡ ATIRadeonVE32MBDDR | 0, 5% | 
Celeron 333/64 MB. -+ Hercules 3D Prophes 4500.64 MB | Creative 3D BlasterTNTZ M64 10,6% | |: 
Celeron 333/64 M8 (3) [3aficVoodoo 3 2000 16MB AGP : Hercules 3D Prophet IIMX32MB_| 0,6% ] [> 
PentiuAIL350/64MB____ :ANgenz00 TOMBAGP y AlRadeonVESZMBDDR [0,6% | |. 
Pentium 11 350/64 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB + Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,6% | E 
“Pentium 1350/64 MB. | 3dfíVoodoo3 2000 16M1B AGP. : Herales 3D ProphetlUAMK32MB | 0,6% | | 
- AMD.K6-1500/128MB_— ¡ ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon 64 MBDDR VIVO | 0,6% 
AMD K6-11 500/128MB L Hercules 3D Prophet 4500.64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 | 0,69% 
AMD K6-I1 500/128MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP heslo 3 3D Prophet II MX 32 MB | 0,6% 


- Pentium 11 600/128 MB; 


Pentium 11 600/128 MB 









PROCESADOR-MEMORÍA — TARJETADEVÍDEO 1 


Pentium II 600/128 MB 
AMD Athlon 700/256MB 

AMD Athlon 700/256MB | 
AMD Athlon 700/256MB 





: AFI Xpert 2000 16MB AGP; 
' Hercules 3D Prophet 4500 64MB ' 
| 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | 
1 AT Xpert 2000 16MB AGP 

| Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | 
| 3díxVoodoo 3 2000 16MB AGP 


Menús de configuración en castellano 





TARJETA DEVÍDEO 2 










¡ AlRadeon 64 MBDDR VIVO | 0,6% 


' Creative 30 Blaster TNTZ M64 






| Hescules 3D Prophet ll MK32MB - 0,6%. 
| All Radeon 64 MBDDR VIVO | 0,6%. 


[Creative 3D Blaster INT2 M64 







1 Hércules 3D Prophet II MX 32 MB le 





Ajustes de resolución - profundidad de color... TN 






Ajustes de música 






Ajustes de efectos de sonido PEREA AS 


Ajustes de dificultad 





Funciona con las 24 tarjetas de sonido | 
(más información en + Pág.12) LGA 
[IIA ANO a 0,00 | 


Nofunciona | 


No funciona 


No funciona 


No funciona 
No funciona 
No funciona 





No funciona 
No funciona 
No funciona 
No funciona 
No funciona 
No funciona 
No funciona 
No funciona 
No funciona 
No funciona 


Nofunciona |, 


No funciona 
No funciona 


¿ No funciona 
: No funciona 
: No funciona 
; No funciona 
¡ No funciona 
¡ No funciona 


¡No funciona 
No funciona 
¡ No funciona 
"No funciona 







Variedad de elementos del juego (comprobado) 
' Opciones de guardar partida (comprobado)... 3% 
Dispositivos de control compatibles 222 A 
Idioma (comprobado) 3% 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 


100% 











NOTA MEDIA ás 
Corrección positiva / Corrección negativa pra] Y 


PRECIO/CALIDAD 1 
Por ejemplo, en la prueba de rendimiento de vídeo 
cada resultado obtenido es incorporado a la tabla de 
forma independiente 36 veces. De ahí que cada tar- 
jeta gráfica afecte en un 0,3% (0,6% €) cada dos) al 
parcial de 10,8% 0) (36x0,3=10,8). Esta regla se aplica | 

del mismo modo a todos los parámetros de la tabla. | 


Otros idiomas 





ANA 
' El sonido se prueba en 
2 36 ordenadores aun- 
que en realidad son 24 los 
modelos de tarjetas. En ca- 
so de no funcionar en algu- 
na, se especifica. 


Calidad del Juego 


Muy corto A 
Por encima de la media 
Bastante cuidados 
Buenos 
Buena 
Muy buenos 


CA 


Muy conseguido Ted 8,00 
Interesante 
Media 


Abundante 1700 


No es necesaria 


AS 
S itdra 7 


, El apartado Calidad del 

Juego es el único suje- 

to a la opinión de la redac- 

ción. Por lo tanto, el resul- 

tado de 7,88 al ser el único 

insertado, provoca una 
puntuación de 4,10. 


Test Vídeo 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en «+ Pág.12) 





No funciona ¡ Nofunciona [0,00 
No funciona 
No funciona 


No funciona 
Fluido 


No funciona 
Fluido 


Nofunciona |! 
Fluido ¿Fluido |10,00 
¡ No funciona 


Otros idiomas >....0,00. 


Bien 

O 
47 Cada ordenador da un 
D resultado durante las 
pruebas que, a su vez, se 
traduce en una puntua- 
ción. El total pasa a afectar 

a la Nota Media. 





[Servicios/Instalación | 


Muy corto 

Por encima de la media. [600 
Bastante cuidados 
Buenos PD me eS O] 
Buena 

Muy buenos 0. 0 OO 
Doblaje profesional — 

Textos profesionales 

Ratón / Sin problemas. [70 
Muy conseguido 

Interesante 

Media ER A na ES 
Abundan 07. 7 0 0 ir ON 
No es necesaria. |10( 


902 2802821600 
No tiene (www.dinamic.com) 


Arranque automático 


Pod 


[ERA ca 4, 71] 
LL A A A 


Suficiente 4,71 
GEA 


, Esel momento de com- 

' probar los servicios de 
asistencia técnica que 
oferta la compañía distri- 
buidora, y la facilidad de 
instalación y espacio nece- 
sario en nuestro PC. 


-_Conf/Otros Dato 





Manual 


'Muy corto 

Por encima de la media. (600 
Bastante cuidados + 

Buenos. 2 e ales ¡EYOOE 
Buena date OO! 
Muy buenos... 1900 
Doblaje profesional 

Textos profesionales 

Ratón / Sin problemas ____._.[7,00 


Muy conseguido 
Interesánte 


O A 


Poca información a en CD- on! 


PRE CNEATORAS 4,75 | 
IIA 


ia 





Notable 
' El manual es un 2% del 


Y total y, si este viene en 
CD-ROM, se aplica la mitad 
de la valoración total posi- 
ble. De este modo, el juego 
sólo podrá alcanzar un dis- 
creto 1% del total. 


Corrección +/- 


A funciona 


No funciona 


No funciona 


Fluido 
No funciona 
Fluido 


Fluido; 
No funciona z 


Fluido. 


Fluido A 


No funciona 


Fluido. 


_¿No1 funciona 0,00 





¡No funciona 


- Nofunciona [0,00 
Fallos. gráfi cos graves ' 


¡No funciona 
' Fluido 
| Fluido. 
¡No funciona [5 
¡ Fluido Fo o UN 
iiéuido. > 0. eN 
No funciona [5,00 
“EFlaido. 0 BNO 
Fluido. [10,00 


' Fluido 

; Fluido 

: No funciona 

¡ Fluido : 

' Fluido 

¡ No funciona 

' Fluido 

' Fluido 
Nofunciona 1500 | 

' Fluido 

' Fluido 


Encualquier momento. [10/00 
Po 





OUTIO 
% Finalmente, se anali- 
7 zan todas sus Opciones 
de Configuración y Otros 
Datos. Y es que según la 
importancia, el porcentaje 
afecta más o menos. 


pod Eo + a 
NA 

> Finalmente, la Nota 
' Media es variada por la 

corrección Positiva/Negati- 

va. En este caso hemos pe- 

nalizado la no existencia 

de un manual impreso. 
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Juego de Rol para PC| 
a 
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Microsoft nos propone con esta 
maravilla, luchar contra bestias demoníacas en 
un basto universo tridimensional . AFRICA 


hb ha sido la tierra de la 

prosperidad y la paz du- 

rante más de tres siglos. 
Justo los transcurridos desde su 
independencia del resto de terri- 
torios que conformaban el viejo 
Imperio. Pero el mal, con forma 
de terrible plaga de merodeado- 
res Krug, ha invadido todo el rei- 
no hasta alcanzar nuestras pose- 
siones en las Tierras de Labranza. 
En nuestro papel de humilde 
campesino, tendremos que lide- 
rara un grupo de héroes y llevar- 
les hasta la gloria en algún lugar 
del convulsionado reino de Ehb. 


MERO) 
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yu 


CA 
11 
Lu 


14 


o 





Nada más comenzar «Dungeon 
Siege» recibimos el encargo de 
viajar hasta la ciudad de Stone- 
bridge para avisar de lo que ocu- 
rre a las autoridades del reino.Es- 
te primer paso será la piedra que 
ponga los cimientos de una epo- 
peya fantástica donde debemos 


abrirnos paso por los infestados 


2d . 3 
m A y 
¡apo 


- Y 
E ; 


territorios recogiendo todo cuan- 
to encontremos en el camino. 

Y es que si nos fijamos deteni- 
damente en la forma de jugar, 
«Dungeon Siege» es más un títu- 
lo de acción que otra cosa ya que 
el denominador común serán los 
combates cuerpo a cuerpo con- 
tra los millares de bestias disemi- 
nadas por campos, criptas, ciuda- 
des y campamentos. A la vez que 
luchamos, veremos cómo la ma- 
yoría de enemigos dejan objetos 
que van a engordar nuestro in- 
ventario y que van a potenciar 
nuestro poder de ataque y defen- 
sa de una manera considerable. 
Es algo así como la pescadilla que 
se muerde la cola: si luchamos 
mucho elevaremos nuestro nivel 
de experiencia más rápido y, por 
lo tanto, accederemos a objetos 
de mayor poder y utilidad mucho 
antes que si, por el contrario, op- 
tamos por huir en todos los en- 
frentamientos. Ese ascenso pro- 
gresivo garantiza que seamos 


monedas en las tiendas de 
pociones, armas o equipamiento 
y que racionemos mucho másto- 
dos nuestros recursos, 

Paralelamente a esa evolución 
de experiencia, el personaje va 
especializándose en el uso de al- 
guna de las armas que puede uti- 
lizar. Así, si preferimos la lucha 
cuerpo a cuerpo con espada, po- 
demos optar por seguir ese cami- 
no hasta convertir a nuestro hé- 
roe en un Paladín invencible, o 
especializarle en varias artes a la 
vez, tales como el tiro con arco, la 
magia y, por supuesto, la mencio- 
nada espada. En este último ca- 
so, en vez de alcanzar el nivel 9 
del Paladín con una sola arma, 
tendría el grado 9 repartido en- 
tre las tres disciplinas. 

Gracias a este desarrollo, y una 
vez terminada la aventura, podría 
darse el caso de que nuestro 
campesino se ha convertido en 


un mago poderoso, o en un ar-. 


quero preciso e infalible, o en un 


Pa al 


Pero a la vez 
que avanzamos por los es- 
cenarios en busca de completar 
las misiones apuntadas en el dia- 
rio, veremos cómo algunos per- 
sonajes nos proponen pequeños 
retos que nos van a reportar 
cuantiosos tesoros que van a per- 
mitirnos sufragar nuestras poste- 
riores andanzas. Es el caso del 
campesino acosado que quiere 
que le limpiemos las bodegas de 
Krugs, o del enano que busca a su 
hermano secuestrado por los Go- 


blins en la Mina de la Cueva Res-. 


plandeciente. Y en nuestra mano 
está aceptar estas misiones. 


ESOS | 


La palabra que mejor define a 
«Dungeon Siege» es completo. Lo 
es en el apartado de opciones de 
juego, en la libertad de movi- 
mientos que ofrece al jugador y 


loesen todo el catálogo tecnoló- 
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EXA 


















gico, que al- 
canza niveles realmente 
espectaculares y vistosos. 

Tal vez el mejor consejo que se 
puede dar para afrontar esta 
epopeya fantástica es la tranqui- 
lidad, la pausa y el sosiego para 
asimilar perfectamente todo lo 
que nos ofrece.Gracias a que está 
traducido y doblado, bastante 
bien por cierto, la historia nos pa- 
rece mucho más apasionante, así 
como todos los acontecimientos 
futuros en los que tenemos un 
papel relevante. Ahí radica parte 
de su miga, ya que en todo mo- 
mento tenemos la sensación de 
ser los auténticos salvadores de 
una tierra en la que nadie parece 
mover un dedo por evitar la pla- 
ga de los Krugs.Encima, los esce- 


narios dan la sensación 
de pertenecer a un 
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Las primeras escabechinas antes de llegar a Stone- 
bridge se caracterizan por un nivel escasamente ele- 


vado de dificultad. Y siempre, debemos estar atentos a 
los objetos que sueltan los enemigos derribados. 


n ' EM 
2 Ñ | 
1% 1 1] 
¡+ 1 4 | 
E dd 


NE EE: 

Por culpa de un puente destruido, tendremos que 

darnos una vuelta por un laberinto de mazmorras 
llenas de muertos vivientes. Es recomendable mirar has- 
ta el último palmo de las tumbas en busca de ayuda. 


gos del 

, Otro mundo, ya que no necesitamos acercarnos de- 

masiado a ellos. El problema es que habrá momentos en 
los que no daremos a vasto con tanta amenaza. 


CIERRA 


AS A 
pa Ce , 


TÍ rd e Ae EL E AA A y 3 it 
1 0 Cuando el grupo llega a los picos nevados los pe- 

ligros se multiplican ya que los muertos vivien- 
tes se ocultan en los matorrales. El mejor método de aca- 


bar con ellos es entrar a buscarlos y darles su merecido. 


que nos quitan casi toda la energía de nuestros héroes. 


IA SON E 


% Al margen de la misión principal que recoge el dia- La maleza es espesa en algunos lugares y, para nues- 

rio, podemos aceptar breves encargos de algunos tra desgracia, beneficia más al enemigo que a nues- 
personajes que, como este hombre O, nos pide que lim- tro personaje. Mientras nosotros no vemos a los que allí 
piemos sus bodegas de bestias demoníacas. se esconden, al revés nunca ocurre lo mismo. 


E LAA 


Los campamentos enemigos son peligrosos por el al- Cuando nuestro grupo de héroes ya sea numeroso, | 
to número de bestias que aparecen de repente. Ade- podremos concebir tácticas de ataque, utilizando a 
más, si destruimos las jaulas O), liberaremos a molestos la arquera desde lejos, abriendo nuevos pasillos €) y bus- 


bichos voladores que no nos agradecerán el favor. cando tesoros y objetos que cargar en las dos mulas. 


A AE A 
o EN A 


¡ A 
Antes de entrar en la vieja mina podremos abaste- 
cernos de objetos en algunas tiendas cercanas al 


En lo alto de esta torre, donde debió producirse un 

encarnizado combate entre caballeros y bestias, ha- 
llaremos tesoros realmente importantes. Y dentro del campamento. Allí, también, conoceremos al poderoso 
cofre puede hallarse el premio gordo. enano que quiere encontrar a su hermano. 


E Y 5d 
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7 A medida que avanzamos en los distintos capítu- 7 2 Muchos enemigos no siguen una estrategia pre- 

los del juego, los enemigos van mutando a for- fijada para atacarnos y se limitan a dispararnos 
mas más grotescas y peligrosas, con ataques a distancia veneno, flechas, piedras o lo que tengan a mano. Ade- 
más, en la nieve, se esconden mucho mejor. 


PRO 





mismo mundo que no está sepa- 
rado por fases o interludios mo- 
lestos que trasladan la acción de 


LA Y WEIR ES Versión de Game Boy No 

n punto a otro. Aquí, el viaje es A O ato o 
8 eTpo real sa un Dato po Eauieo: mi E eo ES Gas Powered ver se Gamecube ne | 
mundo 3D que podemos reco- pco Llar OY Tel. de Información: :91807 99 99 o o E E | 
rrer libremente, sin trabas de nin- DON derecho: ES Fax de Información: 91.803 83 10 l l 
gún tipo, como si decidiéramos e ra cdon A E! 
( Rueda delratón: ACA e 


viajar de Barcelona a Málaga sin 
parar. De esta forma, si nada más 
salir de un pueblo sufrimos un 
ataque que nos deja temblando, 
podemos dar media vuelta, vol- 


Alejar/acercar cámara 


Tecla ado: 


- (H): Beber poción mágica 


(m): Beber poción superpoder | 
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Periodo de aprendizaje básico para da el juego 
Vida del juego 


Versión de Xbox 









No 


Medio (tiene tutorial) 
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Larga 
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Nivel de detalle de personajes y escenarios 


Animación- Movimientos de los > personajes da e 


Música 


A e A A A A A A A A O A A o rt 


Muy cuidados 
| Perfectos 


pl 
ón 


a Roa REPASA 


EEN OR DUSSE SR 


ver y reponer en las tiendas todo (0): Inventario a o IN ¡Muybuenos >. 2 O A 
lo perdido en la refriega. (8): Libro de conjuros Dialogos Votes ON Ben caracierizados: e et, BDO l 

«Dungeon Siege» además, in- [z): Recoger objetos clado ; a Perfectos l 
corpora un completo sistema de (3): Abrir/cerrar Diario ontrol adecuado portipo de juego / Respuesta | 
inventario para gestionar todos - [e]: Conversar multijugador o... CN a dd ir a do AAA 
los objetos que recojamos y que : Detener partida lo >. CIA 
vana conform ar la person alid ad Nm O 0 AAA 


de nuestro héroe. La especiali- 
zación a la que podemos some- 
ter a nuestro protagonista per- 
mite que la aventura se juegue 
de formas distintas, otorgando 
una libertad realmente meritoria 
que se ve redondeada por la po- 
sibilidad de reclutar por el cami- 
no a otros personajes que van a 
conformar una especie de Co- 
munidad del Anillo, con mulas, 
en busca del origen del mal. 

Tal vez el punto más peliagudo 
del juego sea que la acción se 


festada de enemigos, y limpiarla 
con pulsaciones infinitas de las 
armas que portamos. No existe 
un componente de investigación 
ni puzzles que resolver, sino el 
obstáculo físico del típico enemi- 
go que no va a apartarse hasta 
que le demos su merecido. 

Por eso lo aconsejado anterior- 
mente: tranquilidad y pausa para 
asimilar un juego del que si abu- 
samos cansa, y si lo dosificamos 
gusta, apasiona y, por momen- 


E Xx 
Intensidad Ma IN A o 7,00] H- 1 
: Limitada ME 


Variedad de Situaciones 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


Teléfono de Asistencia Técnica. 


Ayuda en Internet 


A A A A A A O A A O A O A O 


1d Espacio libre existente en Disto? (Comprobado) 


a A O A O A O A A A A A e A o o e e a 0 Pl 1 lr o a ci ll 


0,28 Megabytes 8,94 
Castellano 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) o 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 


referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 


Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (!), Ayuda en internet (J) 


Aguda 


Sí (1.076,26 Megabytes) 
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AAA 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 
Probado en 24 tarjetas 





convierte en repetitiva cuando 
jugamos demasiadas horas se- 
guidas ya que todo se limita a 
entrar en una estancia, o área in- 


tos,enamora. O Pág.79 $ 





Noa con las 24 tarjetas COIE a 1 
po información en 4 ON, 12 | 





Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla Y Pág.70 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES , 
PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 pl 
Pentium 166/32 MB ¡ Diamond Monster Voodoo 2 l 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB PC No funciona | ! 
Pentium 166/32 MB Matrox Millenium G2008MB PO A Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | No se puede jugar : No funciona 0001: 
Pentium 166/32 MB "Hercules Stingray Voodoo Rush. | Creative 3D Blaster Banshee No funciona ' 
Celeron 333/64 MB. | ATI Xpert 2000 16MB AGP ' ATI Radeon VE 32 MB DDR. No funciona 
Celeron 333/64 MB | EE 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 Ralentizado 
Celeron 333/64 MB Ralentizado 
Pentium 11 350/64 MB | Om Xpert 2000 16MB AGP om Radeon VE 32 MB DDR Ralentizado 
Pentium (1350/64. MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Ralentizado 
¡6% | Ralentizado pi 


A ra 





brad 
a 'Ralentizado 


_ | Falentizado_ 


Pentium 1350/64 MB | 'SdfxVoodoo 3 2000 16MB AGP so )ProphetlMX32MB | 





ERA 


El personaje principal es ont El diario nos informa de las mi- 
gurable dentro de unos pará- siones completadas y las que 
metros mu concretos. tenemos > Pendientes: 


ESE 


-AMDK6-11500/128 MB | Me 2000 16MBAGP 1] [ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 
AMDK6-1500/128MB | Hercules 3D D Prophet ASO0GAMB | | Geative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | 
AMDK6-1500/128 MB 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP. | Hercules 3DProphetlIMX32MB | 0,69% E Ine al — Ralenti 

Pentium 111600/128 MB PA | AT Radeon 64 MB DDR VIVO Fluido _ Fluido 

Pentium 11 600/128 MB | | Hercules 3D Prophet 450064MB | Creative 3DBlasterTNT2M6A. | 0,6% | Fluido Se bloquea 50 
Pentium 11 600/128 MB | 3dÉxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules3D Prophetll MX 32 MB | 0,6% | Fluido Fluido A 

- AMDAthlon700/256 MB ml Xpert 2000 16MB AGP. In Radeon 64 MB DDR VIVO. | 0,6% | Fluido |Nofunciona 500|| 
AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ' Grative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido Fluido ROA | 
AMD Athlon 700/256 MB lercule: Fold. 00 


"SdfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | ' Hercules 3D Prophet 1 MX32MB | 0,6% | Fluido Fluido 


[SS 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color 0 10, 
Ajustes de música A ANS OO AS 
Ajustes de efectos de sonido Í i 


Ajustes de dificultad. O AS i 





Es posible jugar desde la pers- En las criptas hay muchas tum- 
pectiva normal o dentro del bas de las que podemos obte- 
mapa cenital. Curioso. ner jugosos premios. 


| En cualquier momento. [10/00| | 
| Teclado-Ratón | ( 
' Castellano 


o e 


Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 1/4 





Las tiendas nos ponen los Las primeras en huir despavo- 
dientes largos por los útiles ridas cuando hay combates | 
objetos que nos ofertan. son las mulas.¡Cómo corren! | 
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47,95/ 8,21 = 5,84 = Bien 
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Pulsando la tecla (**%) obtendremos una pers- 
pectiva de lo que se cuece en la carrera detrás 


Los adversarios no tendrán ninguna piedad 
con la carrocería de nuestro coche y no duda- 
de nuestro alerón. Así, sabremos qué rivales se rán en embestirnos salvajemente si tenemos la 


encuentran detrás de nuestro bólido. mala fortuna de encontrarnos en su trayectoria. 


E 
ARTES 


Disponemos de un mini mapa Hen el que nos La publicidad €), tan necesaria en el mundo 

indican nuestra situación y la de los rivales, del motor, se deja ver abundantemente tanto 
aunque no resulta muy cómodo ya que el excesivo en circuitos como en la carrocería de los coches, 
tamaño de los iconos nos oculta las trazadas. que son reproducciones exactas de los originales. 
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Cada campeonato general se compone de tres 
carreras y el número de puntos que obten- 


' Durante las horas de conducción nocturnas, 
j aparte de gozar de los potentes faros de que 
drémos, obviamente, va a depender del puesto dispone nuestro vehículo, las farolas que salpican 


que ocupemos al final de la carrera. el circuito nos facilitarán enormemente la visión. 


EAT 


' Al finalizar cada carrera podremos deleitar- En este panel podemos ver la velocid 
- nos con unas jugosas repeticiones, teniendo 
la opción de centrar la cámara sobre cualquiera la marcha 6) y el fuel disponible €). También po- 
de los vehículos que hayan participado. dremos consultar el estado de los neumáticos Y. 
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que vamos 6), las revoluciones por minuto O), | 





Juego de Velocidad para PC| Conduce un prototipo 
durante 24 horas ininterrumpidas a una medía de 200 
kilómetros por hora. Bienvenido, esto es Le Mans. 


n día. Exactamente ése 
es el tiempo que necesi- 
ÉS tamos para terminar la 
carrera de resistencia de mayor 
fama y prestigio, las 24 horas de 
Le Mans. Mimar la mecánica y 
mantener en buen estado de 
forma, cuerpo, mente y reflejos 
será fundamental para salir vic- 
torioso, o al menos airoso, de es- 
te fenomenal reto para conduc- 
tores avezados. Aunque para 
alzarnos con el campeonato de- 
beremos acumular victorias en 
los distintos circuitos incluidos. 





AN A 
El control de «Le Mans 24 Horas» 
es, al menos en apariencia, real- 
mente cómodo y sencillo para el 
jugador, pues tan sólo nos exige 
saber acelerar, frenar, subir o ba- 
jar de marcha y girar el volante, 
pero la realidad sobre el asfalto 
es algo menos dulce y la con- 
ducción se tornará algo más 
complicada debido a un enreve» 
sado sistema de giros que debe- 
mos aprender a controlar para 
abordar correctamente las cur- 
vas, lo cual es todo un arte. 

Y es que para sacarle todo el 
rendimiento posible a la extra- 
ordinaria potencia de que gozan 
estos bólidos, es preciso tener un 
buen conocimiento de los circui- 
tos. Aunque no nos costará un 
gran esfuerzo marcar buenos 


- [8]: Girar a la izquierda 
8): Girar a la derecha 
- [8]: Acelerar 

-[W): Frenar 

- (E):Aumentar marcha 
- [E): Reducir marcha 

- (PJ: Pausa 

- (wea): Mirar detrás | 
- o): Cambiar cámara | 


tiempos y obtener óptimos re- 
sultados en carrera, es preferible 
darse unas cuantas vueltas antes 
de comenzar la fase de califica- 
ción y registrar mentalmente los 


puntos más complicados del tra- 


zado. Aquellos donde arañar 


unos segundos puede suponer 
la victoria,además de servirnos 
para marcar un buen tiempo 
que nos sitúe en los primeros 
puestos de la parrilla de salida. 

Atari ha apostado por un siste- 
ma de juego que nos obliga a ju- 
gar en tres de los cinco modos 
disponibles, puesto que cada 
uno desbloquea nuevos vehícu- 
los y circuitos. Por ejemplo, el 
modo Carrera Rápida abrirá ve- 
hículos para utilizar en los mo- 
dos Contrarreloj y Campeonato, 
mientras éste último nos brinda- 
rá nuevos retos en forma de 
campeonatos de mucho más 
prestigio y dificultad. 
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ale Mans 24 Horas» se desalaa | 
de los productos que ofrecen 
cientos de opciones para confi- 
gurar los vehículos y abruman al 
jugador con enrevesados con- 
troles que requieren de horas y 
horas de práctica simplemente 
para mantener el coche en la 
pista y hacerlo andar. 

Una de las cosas que más nos 
ha sorprendido es el ascenden- 
te grado de dificultad que va ad- 
quiriendo el programa, mientras 
que en un principio todo resulta 
sencillo y fácil, según vamos 
consiguiendo nuevos y potentes 
coches, y abriendo campeonatos 
más prestigiosos, las trazadas se 
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Cada Coche cuenta con clatro 
parámetros que varían según 
el modelo seleccionado. 

1 PAN nER 7 

LEA 0 e 


j a 
Exa 
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La entrada en boxes es espec- 
tacular, aunque no tan rápida 
como en la Fórmula 1. 








vuelven más complejas y los ri- 
vales más arrojados. 

A priori estamos ante un pro- 
grama ideal para quien quiera 
iniciarse en el mundo de la con- 
ducción si necesidad de empo- 
llarse un grueso manual y que 
busque diversión sin complica- 
ciones. Además, su calidad técni- 
ca no defrauda a los más exigen- 
tes.En su debe, señalar que jugar 
con un volante es mucho más 
difícil que hacerlo con el teclado, 
pues la configuración del pro- 
grama no permite ajustarlo 
bien, lo que provoca grandes fa- 
llos en el control. OPág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 
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Antes de cada carrera pode- 
mos ver el clima y el número 
de vueltas que debemos dar. 


Ed ATA ad tdt od 
2 





Los vehículos son réplicas exac- 
tas de los que compiten en es- | 
ta prestigiosa competición. . 
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Versión de Xbox 

Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 


Distribuidor: Infogrames 
Productor: Infogrames - Desarrollador: Atari 
Teléfono de Información: 91 329 42 35 


Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Todos los Públicos 
Jugadores Noveles 


Porcentaje [222 E 
0 OO acio  L | 
Periodo de aprendizaje básico para E el juego. i 
ade de oa 6% | Media 

Nivel de detalle de personajes y escenarios... Pd AI. . 
_Animación-Movimientos de los personajes... | 3% | Malos. 


Música Molestar. o AA] 
¡Electos.de Sonido. aaa ir cio le decllo ae). e CN Bien e oa, TOS 
Diálogos-Voces No tiene 

estos Subtítulos 0 ns dd cede a as aa o o Cotes cs a 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... Teclado / Aceptable [500 
Alicientes para el jugador O 
Realismo a 3% 

Aumento a a A. CO Nos necesa A AO 
Iiensidad. do Ea e 3% | Media A a 
Vanedad de Situaciones io e o OS Maid 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 





mA Fax de Información: 91 329 21 00 











Ayuda en Internet 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


_ ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente € en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) - A a 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 





Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 


referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8% INELRE AA 





Probado en 24 tarjetas 





Funciona con las 24 tarjetas de sonido. P 
a Más información en € Pág. 12 e 
PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES [10,8% _"_""""""""""[600|/ 
EA A 
Pentium 1 166182 MB 0 | ¡ Diamond Monster Voodoo 2 _¡ 3dfxVoodoo 3 2000 16 MBPCI_| 0,6% | Nose : puede] jugar | ¡No se puede jugar | 0, 00. 


Pentium 166/32 MB | Matrox Millenium G2008MB PU | Creative 3D BlasterTNT2 M64 No se puede jugar | _No funciona 











A ¡q___OAA o 


| 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB Ralentización leve ¡Ralentización leve 

| ATIXpert 2000 16MB AGP. > | Radeon 64 MBDDRVIVO. 10,6% | Ralentizado —[Ralentización leve [7 
Hercules 3D Prophet 450064 MB _ Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Ralentizado 'Ralentización leve | 7,00 
| 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophet II MX 32 MB_ | 0,6%. | Ralentización leve. Fluido cdo 9( 
¿AT IXpert2000 16MB AGP — | ARadeon 64 MBDORVIVO 1 0,6% | Fluido. [Fluido 1o00|| 
| Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | | Creative 3D Blaster TNT2 M64 10,6% | Fluido. Fluido O] 


| 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB A O 





Pentium Hercules Stingray Voodoo R Rush Creative 3D Blaster Banshee 0,6: incio ¡A saltos. 

Celeron 333/64MB || a A saltos 

“Celeron 333/64 MB | Hercules 3D  Prophet450064 MB _ Creative3D Blaster TNT2 M64 Pet - 1830. 
Celeron 333/64 MB 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP THercules3D )Prophet MX 32 MB Maya parones 3,50 | $ 
-Pentium 1350/64 MB 16M8 1 ¡Ralentización leve 7,00 || 
Pentium 11 350/64 MB ¡ Hercules 3D. Prophet 450064 MB | | Creative 3D Blaster TNT2 M64 0, 

AMDK6-A1500/128MB_— | ATIXpert 2000 16MBAGP | AlIRadeon64MBDDRVVO | 0,6% || Ri alentizado. — [Ralentización leve 7,00. 
_AMDK6-11500/128 MB 

Pentium 111 600/128 MB 

- AMD Athlon 700/256 MB 


Pentium 166/32 MB E e —Nofunciona 0501] 

Celeron 333/64 MB. PAT Xpert 2000 16MB AGP AM Radeon VE 32 MB DDR 1% A Hay, parones O 
Da Hay / parones “Asaltos . 

A A e ld pa DN HE 

Pentium 11 350/64 MB A Xpert 2000 16MB AGP AIR Radeon VE 32 MB DDR 1 leve 

- Pentium 11 350/64 MB Prophet 4500 64 MB _| Creative 3 a leve: 'Ralentizado. 17,00 

Pentium 11 350/64 MB ¡3d6xVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet II MX32 MB Ralentización leve ¡Ralentización leve 

AMDIG-ISO/1Z8M | Heas Prop 5D GAME | Gt BasrTNT2 MEA | O. | Ralemizado —— Ralemizado — [6/0 

Pentium 11:600/128 MB e 

- Pentium 111 600/128 MB 

AMD Athlon 700/256MB 

AMD Athlon 700/256 MB 





Menús de configuración en castellano 
- Ajustes de resolución - profundidad de color Ea A E Ai 
Ajustes de música | A a NA 


Ajustes de dificultad 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 

“Opciones de guardar partida (comprobado) [A | Enmomentoscanaelos 700 
Dispositivos de control compatibles. 1% ono pad E control, volante | lua 
Idioma (comprobado) 


"Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) |- pl a 
NOAMEDN TEE RNA 100% HEAR 595 
ate emana 0000 EN 
»4 RESULTADO DEL TEST Bien 5,951 | 
PRECIO/CALIDAD Notable E 
_Precio (recomendado porel distribuidor) A (AIR Ptas) A 
129,95 / 5,95 = 5,03 =Notable 














Cálculo de la nota precio/calidad 
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El primer aviso de que estamos en una guerra 

' es la destrucción de una barcaza ante nues- 
tros ojos por parte de aviones Nazis. El desembar- 
co en Omaha Beach va a ser muy, muy duro. 


de 4 su ldados rescatados 


Nuestros compañeros nos pedirán que dispa- 

remos a los búnker para cubrir su huida hasta 
las trincheras. Atrodillados en tierra no sufrire- 
mos daños de las ametralladoras Nazis. 


Pulza el botón ACCIÓN pera abrir la puerta 


Al llegar a lo más alto del búnker tendremos 
que eliminar los nidos de ametralladoras y se- 
ñalar con bengalas el lugar donde nuestra fuerza 


aérea debe lanzar sus potentes bombas. 


» A 


Un tanque nos impide el paso al otro lado del 
puente y, aunque los aviones aliados intentan 

destruirlo, tendremos que buscar un modo más 

arriesgado de conseguirlo. Poquito a poco. 






La playa nos espera y el capitán nos da las pri- 

: meras órdenes: rescatar a cuatro integrantes 

de nuestra unidad que han quedado rezagados en 
la arena. Los morteros hacen estragos. 


e 


2 En el interior de los búnker, los soldados Nazis 

' nos impedirán el paso con métodos muy ex- 

peditivos. Las granadas nos quitan toda la ener- 
gía de golpe y no avisan antes de explotar. 


* Nada más pisar territorio ocupado, las unida- 

des Nazis apostadas en los pueblos nos obli- 

garán a reconquistar cada calle a golpe de ame- 
tralladora. Es bueno utilizar cualquier recurso. 


Para ayudar al resto de compañeros a cruzar 

» el puente, tendremos que hacernos con la 
ametralladora situada en lo alto de la iglesia y 
abrir fuego contra las tropas Nazis. 
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Juego de Acción para PlayStation 2 | La Segunda 
Guerra Mundial es la excusa perfecta para conocer de 
primera mano qué se siente al combatir en una guerra. 


| stamos en Junio de 1944, 

| el día elegido por el man- 

| do aliado para poner pie 
en territorio ocupado, rompien- 
do así la infranqueable barrera 
que mantiene oprimida a la vie- 
ja europa. Desempeñando el pa- 
pel del teniente Jimmy Patter- 
son, debemos completar las seis 
complejas misiones que nos se- 
paran de revelar los siniestros 
planes del ejército Nazi en su 
empeño por construir una fuer- 
za aérea invencible. 


SAO 





El juego cumple a rajatabla las 
reglas del género de acción 3D, 
ya que nos movemos por un 
completo entorno decidiendo 
en qué momento disparamos o 
en cuál nos movemos para al- 
canzar los objetivos. 

Éstos, además, siempre apare- 
cen de forma consecutiva y po- 
cas veces nos dejan tomar la de- 
cisión sobre el orden a seguir, ya 
que los escenarios son muy line- 
ales y las metas se suceden de 
forma sencilla y paulatina para 
dar sentido a la porción del ar- 
gumento que nos toca jugar. 

Por si fuera poco, a lo largo de 
las misiones, recibimos facilida- 
des con objetos que recuperan 
nuestra salud, munición y armas 


nuevas que ofrecen renovadas 
formas de jugar. Así, de conse- 
guir el rifle de francotirador, se- 
rá mucho más sencillo abrirse 
paso en escenarios abiertos, 
mientras que las ametralladoras 
nos garantizan una respuesta rá- 
pida a escaramuzas en lugares 
cerrados, como habitaciones, 
hangares o pasillos. 





A AA 


La serie «Medal of Honor» se ha 
caracterizado siempre por traer 
de forma divertida y muy real el 
ambiente de las misiones que se 
vivieron en la Segunda Guerra 
Mundial. Aprovechando esa 
idea, sus programadores han 
vuelto a fabricar un juego am- 
bientado con extremada maes- 
tría, poniendo las notas necesa- 
rias para que diversión y deleite 
visual o acústico se sucedan sin 
parar. Por lo tanto, en el apartado 
técnico el juego alcanza cotas 
muy parecidas a las de PC (CHJ 
12), aunque se queda muy corto 
en otros aspectos que tocan más 
el apartado de juego. 

Éstos detalles no son otros que 
el diseño de las misiones y el 
modo de resolverlas, ya que por 
la propia limitación del soporte, 
el trazado de los escenarios es 
demasiado lineal, dejando pocas 


oportunidades a la improvisa- 
ción del jugador. Y aunque pa- 
rezca lo contrario, el juego nos 
guía por un único camino que es 
el que nos lleva hasta el final, sin 
darnos otras opciones, ya sea 
con forma de pasadizos o atajos 
típicos que aparezcan tras una 
dura búsqueda. De ahí que ha- 
blemos de una peligrosa lineali- 
dad frente a la versión de PC, 
mucho más abierta y variada 
tanto en objetivos como en la 
forma de completarlos todos. 
Pero si nos olvidamos de este 
hecho, «Medal of Honor Frontli- 
ne» sigue a pies juntillas las ide- 
as puestas en marcha en sus dos 
entregas precedentes para 
PlayStation, otorgando un papel 
predominante a la habilidad del 
jugador para seleccionar el tipo 
de arma adecuada según los ob- 
jetivos y, sobre todo, según las 
condiciones de la misión. 
Donde tenemos que felicitar- 
nos claramente es por el salto 


cualitativo que la saga ha dado. 


en consolas, al acercarse gráfica- 
mente al portentoso «Medal of 
Honor Allied Assault» para PC 
con ciudades, texturas, efectos y 
una ambientación general que, 
al margen de gustos, describe 
con toda claridad la destrucción 
que provoca una guerra.Encima, 
las composiciones musicales y 
los efectos especiales adquieren 
un papel predominante en la ac- 
ción, dando consistencia a un 
entorno casi perfecto. 

Pero es en este punto donde 
se obra el milagro y, tal vez por 





por vez primera, un juego limi- 
tado en la forma de jugar revive 
de sus cenizas captando la aten- 
ción del jugador y elevando la 
experiencia de vivir la Segunda 
Guerra Mundial hasta convertir- 
la en algo apasionante. 

«Medal of Honor Frontline» 
cruza la delgada línea de la me- 
diocridad y se eleva hasta el no- 
table por culpa de una ambien- 
tación sobresaliente que incita 
al jugador a descubrir cómo será 
el siguiente escenario y qué co- 
nocida misión histórica tendrá 
que completar. O Pág.79 Mu 





Más información sobre cómo car- 
gar este juego enla OPág. 71 


D- Botón 







Cruceta 
(digital) 





—Y-Botón 


Palanca LM -Botón 


(analógica) 


Start: Pausa la partida 
%: Acción 
Mi: Recargar arma 

- 9: Golpear con arma 
4: Cambiar arma 

- R1: Disparar 


L1: Saltar 














_ VERSIÓN COMENTADA _ 
AAA a 


| Distribuidor: Electronic Arts 
Productor y Desarrollador: EA Games 
Teléfono de Información: 91 304.70 91 
Fax de Información: 91 754 52 65 


Versión de Xbox 
Versión de PlayStation 
Versión de Game Boy 





Versión de GameCube 

Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Mayores de 16 años 
Jugadores Noveles 


Muy corto 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 


Media 


Animación-Movimientos de los personajes 


Música. 


, Perfectos e 
Excelente 


Efectos de Sonido 


A A A A A A O A CS a A si ci in sp ars rl Ai dc lt 


Diálogos-Voces 


Textos-Subtítulos 


Bien adaptados 


e e A O A A A A A A A rr IP ri o rr do ar li cres Fea lt rr tia rr a as pi il ra Jia o dl 1 + 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


Pad de control / Sin problemas 


Alicientes para el jugador 


A e o il CA ll a ll e ici q rr y id or rd dl e la 0 il a li o pe lt 3 


Realismo 


-| Excepcional 


A A A e A e O A O A A A A A A A A e ii Py ad tl ii cl ls si y cl e a re ip al y per ma a pla orga] > 


Argumento 
Intensidad 


o Interesante io MOTOS 
Muy alta 


Variedad de Situaciones 


Elevada 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


Teléfono de Asistencia Técnica 


Ayuda en Do 


Alta donde es necesaria 


[9175455 40 
No tiene (espana.ea.com) 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 


referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 10,8% 


Descripción de elementos en pantalla (H) 





PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 


| PISA, l 
E de la consola 000 | 





Ajustes de resolución - profundidad de color 


Ajustes de música 


20 misiones, 20 tipos de armas 
y 20 enemigos 


008 


En momentos concretos 





Cálculo de la nota ovas 


Al desembarcar veremos el 
horror bajo el agua. 





Veremos secuencias de la 
guerra con sus explicaciones. 





Brimjear Momia Peserosol 


z CAROAMENTO ESPELIAE 0 
Nrirites ANI UL eos de Esencia, Piar, 3 
ES dicogono de PEA ble 


Pad de control (analógico, digital) 
Castellano 


[NOTA MEDIA 100% IRA 7,98 | 
| Corrección positiva / Corrección negativa a t 


59,95 17,98 =7,51= Bien 









Me Bon 


ae Pisdeice y enga cnbalaso (eses sold ps A 


Antes de cada misión recibi- 
mos las instrucciones. 





Algunos objetivos los conoce- 
mos por indicadores. 











La ambientación conseguida 
es realmente increíble. 





A lo largo del juego podemos | 
utilizar armamento Nazi. 
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Pantalla con bandas negras 5,00 
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Juego Acción para PC| 
CEA AS DIA A Las guerras de comandos 
| IN LENA) a O NN E 0 se modernizan utilizando 
q 2 E we A ( vehículos para inclinar la 
balanza de las batallas. 


n «Mobile Forces» asisti- 

mos a un enfrentamiento 

entre dos equipos con un 
único propósito: vencer al con- 
trario en cada batalla que se en- 
table. A nosotros nos ha tocado 
el papel de líder, y la misión será 
llevar a nuestos muchachos a la 
victoria a cualquier precio. 


CÓMO SE JUEGA ' 


En «Mobile Forces» lo primero 
será decantarnos por uno de los 
dos bandos en liza; el azul, que 
representa a los buenos de la 
historia, o el rojo que designa a 
los malos. Una vez resuelto este 
pequeño dilema moral pasare- 
mos a desempeñar nuestra la- 
bor de líder del grupo, lo que bá- 
”. | sicamente significa administrar 
Ñ cd ES > 0 | | las tareas del equipo, dar órde- 
Í E e | | nes de ataque o defensa, y cu- 
| E brirnos en los momentos más 
] | | | e arriesgados para salvaguardar el 
e | .— buen progreso de la misión. 

La piedra angular del juego es 
terminar con todo enemigo que 
trate de atacarnos en cualquiera 
de los diferentes mapas disponi- 


O 
AS 


NIT 


: 0d IT Hr | 
| Como líder del grupo, guiamos las ac- “py Los vehículos permiten que nos mova- El modo de capturar la bandera es un Los vehículos explotan al ser destruí- | 

| ciones de la tropa por medio de órde- mos rápidamente por el escenario o clásico en este tipo de juegos, tenien- dos, cosa que puede matarnos si nos | 
- nes, alas que accedemos pulsando la tecla cargar tropas que podemos transportar do que robar el estandarte de la base ene- encontramos cerca. Por eso hay que ir con | 
[v]. Nos ayudan a configurar la misión. fácilmente. Son vitales para la victoria. miga para llevarla a la nuestra. : cuidado para no saltar por los aires. | 
| 


! 
. 
? PAGA de dde NO BN) h 
Las minas son muy útiles contra cual- Muchas armas poseen un modo de fue- El modo resistencia consiste en ganar Si un enemigo aparece por sorpresa | 
quier vehículo que ataque nuestra ba- go secundario que permite apuntar un punto neutro del mapa y, enton- delante de nuestro coche sufrirá un | 
se, aunque debemos tener en cuenta que con más precisión. Se accede a esta ventaja ces, nuestra misión será fortificarnos y de- atropello. De estar forma el enemigo con- 
| los nuestros también sufrirán sus efectos. pulsando el botón derecho del ratón. fenderlo el mayor tiempo posible. tará con un efectivo menos. 
| 
5 


N* 16 








En los mapas aparecerán dife- 
rentes consejos e indicaciones 
sobre el juego. 





Una vez finalizada la misión 
podremos detenernos a revi- 
sar las estadísticas. 


ATA DE | 






Versión de Xbox 

Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 


Distribuidor: Proein 
a Productor: Rage * Desarrollador: Majesco Games 

Ls J| Teléfono de Información: 91 384 68 80 
A Fax de Información: 91766 64 74 


Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Mayores de 16 años 
Jugadores Noveles 











- [CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 52% 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego a LO ON 

Vida deljuego a AN 
Nivel de detalle de personajes y [escenarios Ao 2 

Animación-Movimientos de los personajes 

Música 

Etectos de Sonido Mo e as e o 

Diálogos- Voces 

Textos-Subtítulos 


“Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


Muy corto 


Muy correctos E Ao A ON 


-Correctos 
Notinala daros O 
Buenos 
A Sintradudr. IA 
Correctos 
Teclad lo -Ratón/Sin probl em as 4 y " e 7 ) 


Alidentespara eljugador 00 
Realismo MA E ed VU ASPAS as. 1 yal AMEN O 0D ORTUDAAAO 





En Abunas e se pondrá a 
nuestra disposición un valioso 
mapa explicatorio. 


bles, y para ello contaremos con 
un variado repertorio de arma- 
mento que tendremos a nuestra 
disposición desde el mismo ini- 
cio de la partida. En los modos 
de juego se modifican las nor- 
mas y el objetivo final, lo que 
convierte cada partida en un 
constante cambio de estrategia. 

Aparte del armamento, «Mobi- 
les Forces» pone a nuestra dis- 
posición diferentes vehículos, 
con notables diferencias entre sí 
en cuanto a blindaje y velocidad, 
para realizar transportes de tro- 
pas y efectuar incursiones en te- 
rritorio enemigo. La gran exten- 
sión de los mapas hace que sea 
imposible recorrerlos a pie, lo 
que confiere a los vehículos un 
alto valor estrategico. 

Los escenarios están reparti- 
dos en dos zona, claramente 
identificadas con los colores del 
equipo, y las misiones a desem- 
peñar serán tanto defensivas co- 
mo ofensivas. Es recomendable 
jugar las primeras partidas para 
conocer los recovecos del terre- 
no, cosa que nos servirá para 
eludir más de una situación 
comprometida o de muerte. 


VALORACION 





Grata sorpresa la que nos hemos 
llevado con «Mobile Forces». Pe- 
se a no contar con un plantea- 


miento original, sí que presenta 


sólidos argumentos en cuanto al 
factor diversión se refiere. Su 
sencillez y su atractivo plantea- 
miento visual excelentemente 
cuidado nos motivarán gracias a 
unas muy correctas animaciones 
de personajes que convencerán 
a todo jugón que disfrute de las 
tres dimensiones. Por otra parte, 


Se nos da la posibilidad de ele- | 


gir entre conducir los vehículos 


o ejercer de copilotos. 


y aunque las voces no estén tra- 
ducidas, no necesitaremos más 
que la escueta información que 
se nos da en castellano para co- 
nocer lo que tenemos que hacer 
en cada misión. 

El realismo está muy consegui- 
do, sobre todo en la física de los 
vehículos y en otros detalles co- 
mo las explosiones o caídas, ha- 
ciéndonos sentir el epicentro de 
confrontaciones particularmen- 
te cruentas y auténticamente 
barbaras, que imprimen una in- 
tensidad enorme a las batallas 
en las que participamos y nos 
hacen vibrar con la variedad de 
situaciones y la inteligencia arti- 
ficial de los enemigos. 

«Mobile Forces» en un gran tí- 
tulo cuyo potencial se verá infi- 
nitamente más aprovechado en 
el modo multijugador debido al 
aliciente y motivación extra que 
supone guerrear contra personas 
de carne y hueso, en vez de ha- 
cerlo contra el frío e imperturba- 
ble ordenador. €) Pág.79 53 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 





Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón derecho: 
Opción de arma 
Rueda del ratón: 
Cambiar de arma 
Te | 1 10 10; 
(1): Avanzar 
[T): Retroceder 
[e): Izquierda 
(>): Derecha 
[v): Dar órdenes 








A Celeron 33/ 64 MB a da Hercules 3D Prophet A500' 64 MB l Creative 30 Blaster TNT2 M64. ATARI 


al Idioma (comprobado) 


Argumento Moro 
Intensidad 0 A A ¡qe 

“Variedad de Situaciones. 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) — 


Enorme — 


_Más que suficiente EI A 00 


Teléfono de Asistencia Técnica 
Ayuda en Internet 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
- ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido)... 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) NN 


MANUAL DE INSTRUCCIONES A REN 130 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (3) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 
Probado en 24 tarjetas 


Adecuado (B,C,D,G,H,!,J) Sé 00 
108 AA 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES A 3,94 
POCSIDOMENORA MEE MERO] 


Pentium 166/32 MB Diamond Monster Voodoo2 | 3dfkVoodoo 3 2000 16 MBPC 
Pentium 166/32 M6 Matrox Milenium G200 8MB PCI Creative 3D BlasterTNT2 M64. 
Pentium 166/32 MB | Hercules Stingray Voodoo Rush 
“Celeron 333/64 MB Am Xpert 2000 16MB AGP 


Se bloquea 
_ | Nose puede jugar | 
| Creative 3D Blaster Banshee A “Se bloquea — pe 
A Radeon VE 32 MBDDR | 0,69 


¡ No se puede jugar oa 00 
se bloquea 
—Nofunciona | A Saltos "Ayo 

A saltos ¡Se bloquea. 


AN SA A A 


A Ari 


Celeron 333/64 MB | 3dfiVoodoo 32000 16MB AGP. Hercles30 Prophetll MX 32 MB 
Penal SGAE | A Nr 20OO TOM AGP Rad VEZZMBDDR No funciona [Asaltos 
Pentium 11350/64 MB MP 1 Hercules 3D ) Prophet: 4500 64 MB Z Creative 3D Blaster TNT2M64 0,6 Hay parones 

Pentium 1350/64 MD adoos '3díx Voodoo 032000 16MB AGP | E | Hercules 3D Prophet 11MX32 MB 0,6 
AMD K6-l 500/ 128 MB va T AT Xpert: 2000 16MB AGP i ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 

AMD K6-l1 500/128 MB - 


- AMD K6_I500/128 MB _ 8 


Fallos gráficos leves | Hay parones 
_Nofunciona 
Fluido A 
| Hercules 3D Prophet Il MX32 MB - 0,6% | 

' ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


¡Se bloquea 0,00. 


| Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% j 2 parones [7,00 


| 3dfVoodoo 32000 16MB AGP 
Pentium 111 600/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB [Creative 3D Blaster TNT2 M64 ; Ed a ON OIDO 2 CA 10,00. 
Pentium 111 600/128 MB 3 13d Voodoo 32000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet ll MX (32 MB 0,6% | Asaltos ¡Fluido 6,50 
AMD Athlon 700/256 MB de | AT Xpert 2000 16M8 AGP Ñl | ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 

AMDA 'Athlon' 700/256 MB 


Nofunciona Tuido eE 
AMD Athlon 700/256 MB 





eL Hercules 3D Prophet 4500 64 MB_| Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido | Fluido 
! 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP | T Hercules 3D 'ProphetIl MX 32 MB - Fallos gráficos leves | Fluido 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color o 
"Ajustes de música A A E 
- Ajustes de efectos de sonido. 


Ajustes de dificultad 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 8 modos de juego, 9 tipos de armas 


y 4 vehículos 
- En momentos concretos 


Teclado-Ratón 


Castellano 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles A 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% 


[NOTA MEDIA 100% PARA 7,11 al 


Corrección positiva / Corrección negativa 
+ RESULTADO DEL TEST | 0070 
bd PRECIO/CALIDAD Bien 
_Precio (recomendado porel distribuidor) 2222222222 RN 
147,95/7,11=6,74= Bien 


A 





Cálculo de la nota precio/calidad 








| Destaable 0 00 OA 
' Intrascendente pS | i 


Funciona con Ts iran: 24 tarjetas de A ll 
Más información en e Pág. 12 | 


_ JHayparones  |400|| 


—(7978Ptas)| | 


lar a a AICA od 




















Los entrenamientos son una buena ”% En el frontón peloteamos incesante- 
toma de contacto con los controles del is mente para coger soltura con los gol- 
juego. Así, aprenderemos a liftar, volearo pes y adquirir la velocidad que nos permi- 


poner la bola donde queramos. ta llegar a todas las bolas. 


a 
3 an J.. 





TICIÓN a 
TAE Uy Nell 


HA elo 


AS ae 
PRECISIÓN NERO 
Sl 


EFECTO LATERAL 


MA o o ae] 
REVÉS GOLPE D. 
AS 
PRECISIÓN A 
A TT 
VOLEA 
A 
AS il 
PRECISIÓN iaa 
A a INN 


IES 1914 


A E 
En esta edición 2002 contaremos con Se puede crear un tenista desde cero y 
diez tenistas reales del circuito ATP que, adiestrarle en los entrenamientos, 
aunque físicamente se parecen, después pudiendo luego buscar un compañero pa- 
nada en el juego la cosa no se corresponde. ra que dispute partidos de dobles. 


Y 





. am 


¡Jueg 













































A a 





A ¿hb 
E ai, 


barra de energía; cuanto más llena es- 
té, más velocidad llevará la bola aunque 
será más dificíl ponerla donde queramos. 


a Or AMS 


CHJ 
Medal 





' Dos son los torneos oficiales, los abier- 
tos de EE.UU. y Francia, más otros dos 
que emulan Winbledom y Australia. Se di- 


ferencian básicamente en el tipo de pista. 


N* 16 


3 

d E 

y de y f 
id 
po 


“» La potencia de saque se mide con una 





Juego Deportivo para PC| 
Rememorar la última y 
más gloriosa conquista de 
la Armada Española sobre 
la tierra batida del mítico 
torneo parisino, es una 
agradable golosina. 


lige un tenista de entre 

diez de las mejores raque- 

tas que hay actualmente 
en el circuito ATP y arrasa a tus 
rivales en cualquier tipo de su- 
perficie. Pero recuerda que para 
ganar primero hay que entrenar 
duro, y si quieres seguir los pasos 
de Albert Costa en este «Roland 
Garros 2002», vas a tener que 
practicar a conciencia. 


CS 





El control del tenista sobre la pis- 
ta se realiza al desplazarle por 
cualquier parte de la superficie 
de juego para devolver las bolas 
que le envía su contricante, pu- 
diendo ejecutar todo tipo de 
golpes como restos, voleas, deja- 
das o incluso poderosos reveses. 

Los partidos presentan un de- 
sarrollo idéntico a los reales, ju- 
gándose a tres o cinco sets y es 
fundamental adaptarnos al tipo 
de pista en la que se desarrolla 
el partido si queremos tener op- 








La inteligencia artificial es nefasta; en 

' ocasiones veremos que, aunque haya- | 
mos cometido falta, el tenista controlado | 
por el ordenador devuelve la bola. | 


SA 


ARTHUR ASHE STADIUM 


» El juego nos depara algunas sorpre- | 
sas, ya que vencer partidos tiene un | 
premio añadido con forma de tenistas | 
ocultos o nuevos estadios donde jugar. | 





la recreación ¿de os Estadios Pal no deco neta mas Alrañta: | 
es muy buena, se puede sentir :los partidos, nos indican dónde 






a 
Ll Gn 95/98/ME) í AQUA 





Distribuidor: Cryo Versión de PlayStation 2. 
: a A E h Versión de GameCube 
PI Productor: Wanadoo Desarrollador: Carapace Ea recomendadas e 
pa E Teléfono de Información: 91 301 34 50 Adecuado para: Jugadores Noveles | 
ea! Fax de Información: 91 331 40 53 
Bea o A 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 


- [CALIDAD DEL JUEGO. (OPINIÓN DEL REDACTOR) | 


Vida del j juego 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 
Animación-Movimientos de los personajes 


E AN nc an 7 , > , nn Y $ E e E E y 
Wa Ta Y a Y ml | e ad a ml E sa E md a O NN a 
IMBAO Ne Ea TE? EN LU ' o 


Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 





, e Medio (tiene tutorial) 


incluso el calor del público. 


ciones serias de victoria. Tres son 
las superficies sobre las que dis- 
putaremos los disitintos torneos, 
siendo muy notables las diferen- 
cias entre ellas, principalmente 
en lo referente al bote y veloci- 
dad de la bola. Por ejemplo, en 
hierba la pelota bota más rápida 
pero a menos altura, mientra 
que en tierra batida el bote y la 
velocidad son mucho más bajos 
debido al rozamiento con la are- 
na, lo que puede hacernos fallar 
muchos golpes si no tenemos 
presente estas particularidades. 

Los campeonatos son nume- 
osos y se pueden jugar en 
modo individual o por pa- 
rejas, cambiando la estra- 
tegia de juego notable- 
mente si elegimos esta 
última opción. En los 
partidos de dobles 
debemos tener en 
cuenta que, si 
bien nuestra obli- 
gación es con- 
centrarnos en 
defender nues- 
tra parcela de 
pista y confiar 
en el buen ha- 
cer de nuestra 
pareja, convie- 
ne estar aten- 
tos a sus posi- 
bles fallos y 
correr prestos 
para salvar pe- 
lotas que en 
principio no son 
nuestras. Esto hace que, obvia- 
mente, debamos encarar los par- 
tidos de dobles con un plantea- 
miento y una actitud muy 
diferente a la que tenemos 
cuando jugamos un enfrenta- 
miento de individuales. 

Si lo deseamos, es posible cre- 
ar un tenista desde cero dotán- 
dole de características propias y 
entrenándole en un frontón, o 
ayudados por una máquina que 
dispara pelotas a velocidades in- 
fernales. El reto está en llevarlo 
poco a poco desde los últimos 
puestos de la ATP hasta el nú- 
mero uno mundial. 


se encuentra nuestro tenista. 


MITO 








ome Penn «Roland 
Garros 2002» ha logrado acumu- 
lar los defectos que su predece- 
sor nunca tuvo. Para empezar, la 
inteligencia artificial de los te- 
nistas es nula, nuestros adversa- 
rios a veces se 
desentien- 
den del jue- 
go en mitad 
de un punto sin 
motivo alguno, por lo que 
" veremos cómo dejamos de 
tener contrincante y comen- 
zamos a ganar un juego tras 
> otro sin oposición. Además, 
la física de la pelota es 
muy irreal, lo que provoca 
botes inverosímiles en una 
superficie como la tierra ba- 
tida. Las ani- 
maciones son 
muy inferiores, 
por ejemplo, a las de su precur- 
sor, y donde antes se apreciaba 
cómo la raqueta impactaba en 
la pelota, ahora podemos de- 
A volver un drive estando a 
E medio metro de la bola. 
A Desgraciadamente, «Ro- 
land Garros 2002» no está 
a la altura de juegos como 
1 «Virtua Tennis» o «Roland 
| Garros 2001», su predece- 
sor, debido fundamen- 
talmente a la sensa- 
ción de haber sido 
terminado con prisas, 
lo que provoca escasa diversión 
y menos interés. OPág.79 MI 


o 




























A 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 






INTROLES 


[1]: Avanzar 

- [Z): Retroceder 
- [S: Izquierda 
- 8): Derecha 
- [Z): Golpe normal 
- E): Globo 

[c): Cortado 








- [AJ: Liftado l 


6% | Breve 


AA | Mediocres 


%. | Malos 


A A A A A 


Música 


Diálogos-Voces 
Textos-Subtítulos 


| Normal 


bo Sin traducir o 00 00 h E 
Correctos 





Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


% | Pad de control/Con fallos E a 


A e o e li a a A cp lp it ci ic o cc 


Realismo 


-| Escaso 


A A A A A A A A A A A A A A A A O e e e il mai o A A A A A A ri A mi lr io 


Argumento 


No es necesario » 110,001 4 


A A a o e A A A o ml ori ls ci AA 


Intensidad 


Escasa 


Variedad de Situaciones 


| Escasa 0014 


DR O RR O 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


Teléfono de Asistencia Técnica 


Ninguna 


913013450 





Ayuda en Internet 





| No tiene (www.cryo-interactive.com) | 


(000 | 


A 0 a e e a pu ci ii A A pi ñ 


ida Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 0,5% 


A O e ii o | 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 


referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 


Descripción de elementos en peana (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


Probado en 24 tarjetas 





| Funciona con las 24 tarjetas de co | 
Más información en % Pág. 12 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 100 7. 
O 


PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 A 





Pentium 166/32 MB 
Pentium 166/32 MI MB 
Pentium 166/32 MB 


a L | Matrox Millenium 6200 8h 8MBPA 
pena Stingray Voodoo Rush. 


: 30fx Voodoo 3 2000 16 MBPC 
' Creative 3D Blaster TNT2 M64 


¡ Diamond Monster Voodoo 2 


Creative 3D Blaster Banshee 


A 


No funciona 


; A 


EOS ra mir o 


| 0D funciona 


6% | No funciona 


( 0,6% No funciona 


A + A A A A A A A A A A A o jr 


Celeron 333/64 MB 


| A Hadeon VE 32 MB DDR 


¡A A A O O 5 A O O 5 O A $ A A cc cr a rc a A e A A AA y 


Celeron 333/64 MB 


A e e a a A A o e E A 


Celeron 333/64 MB 


Pentium 11 350/64 MB 


En Voodoo 3 2000 16MB AGP | els 30 ProphetI MX 32 MB 


OA Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon VE 32 MB DDR 


Sl Sos, 3 
pPalentizado : 


6% | Se bloquea 


A saltos 


nO A A o A O A O O A A o e o e ST A tem 


Pentium 11 350/64 MB 


P_ | Hercules3D Prophetll MK32MB | 0, 
7 AM Radeon 64 MB DDR VIVO 


Pentium 1 350/64 MB 
AMD K6-11 500/128 MB 
AMD K6-I1 500/128 MB 
AMD K6-11 500/128 MB 
Pentium 111. 600/128 MB 
Pentium Il 1600/1 28 MB 

, Pentium IM 600/1 128MB. 
AMD Athlon 700/256 MB 
AMD Athlon 700/256 MB 
AMD Athlon 700/256 MB 


Menús de configuración 


e Y ATIXpert2000 16MB AGP 


an ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon 64MB 
Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | | Ceatie 3D Blaster TNT2 M64 


| Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 
3dfx Voodoo 32000 16MB AGP 





' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ¡ | Creative 3D Blaster TNT2 M64 
(308 Voodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophet!l MX 32 MB 

'- ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 

ls 3D Prophet 4500 64 MB | ql ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 


'3dficVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules3D Prophetll MX 32 MB | 0,6% 


A ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 





| 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 


en castellano 


E saltos 


6% A saltos As 
a 


| Sebloquea 
, | Hay parones 
| Hay parones 
Se bloquea 
Ralentización lee AU 
-| Fluido 
Se bloquea 
Fluido. 
Fluido. 
Se bloquea 


nido 
Fluido OO 
E Fluido. 10001 H 
| Fluido 





Ajustes de resolución - profundidad de color 


Ajustes de música 


Ajustes de efectos de sonido O O E 





Ajustes de dificultad 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


10 tenistas y 4 modos de juego 


¿A o e A A A 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 


A 5 5 5 O 5 5 A A A A A e A A A A A A e cc rr cr A 0 a 2 0 LP o op o e 


Idioma (comprobado) 


En momentos concretos 
Teclado, joystick, pad de control 
Castellano 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 


[NOTA MEDIA "00 INNER 517 | 





A 





LTEST 








| Corrección positiva / Corrección negativa ES 
-MH4RESULTADO DE 


| Suficiente 
39,95 € 
39,95/5,12= -7,80= - Suficiente 








A A ER CO 








| 
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| 
| 
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E 
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1 
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Juego de Habilidad para GameCube | Son pequeños, de 
tres colores, disciplinados, esforzados, trabajadores y, lo mejor 
de todo, están dispuestos a ayudarnos en nuestra aventura. 


¡ no hubiera sido por un 

maldito metorito, ahora 

nuestro héroe estaría plá- 
cidamente sentado en el salón 
de su casa. Pero aquella malva- 
da roca golpeó en su nave, lan- 
zándolo contra un salvaje plane- 
ta llamado Tierra. Allí habitan 
unos seres, llamados Pikmin, 
que van a ayudarnos sin pensár- 
selo a encontrar las 29 piezas de 
nuestra maltrecha nave. 





En «Pikmin» encarnamos el pa- 
pel de extraviado astronauta 
que, por accidente, ha caído en 
la Tierra, diseminando 29 piezas 
de su nave por una superficie 
bastante considerable de bos- 
ques. Allí, tiene lugar un contac- 
to con unos pequeños seres que 
van a ayudarle y que ponen co- 
mo condición, únicamente, que 
sean tratados de forma digna, 
sin arriesgar sus vidas torpe- 









Cruceta direccional 
Start/Pausa-Botón 
Palanca (analógica) 


A: Acción 

B: Llamar Pikmin 

X: Alertar Pikmin 
Palanca: Mover Pikmin 


mente. Básicamente, el juego 
nos propone llevar a estos seres 
por el escenario recogiendo fi- 
chas que fabrican nuevos Pik- 
min y que, a medida que tene- 
mos más, nos van a permitir 
transportar objetos cada vez 
más pesados. Así, de bichitos pa- 
ra los que son necesarios dos o 
tres Pikmin, pasaremos a fichas 
u obstáculos que requieren de la 
fuerza bruta de 40 Pikmin a la 
vez. De esta forma, superando 
todos los problemas, podremos 
recuperar las 29 piezas. 

Por fortuna existen tres tipos 
de Pikmin: los rojos de tierra y 
más básicos, los amarillos que 
pueden transportar pequeñas 
bombas para hacerlas explotar y 
los azules, que pueden nadar. 








«Pikmin» es, DÁs/dmientE, un 
juego divertido y muy sencillo 
de asimilar gracias a su tutorial, y 
al que los componentes gráficos 
le hacen todavía más agradeci- 
do, accesible y simpático de lo 
que ya aparenta por el aspecto 
de sus protagonistas. A pesar de 
esta plácida imagen, la dificultad 
que entraña recuperar las 29 
piezas en el tiempo establecido 
le confieren una dificultad con- 
siderable que se traduce, no en 
impotencia, sino en un mayor pi- 
que con la consola para no parar 
de jugar. Y es que ese alarga- 
miento de la vida del juego por 
la vía del entretenimiento es una 
muy buena noticia. WPág.79 HE 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la O Pág.71 












_ VERSIÓN COMENTADA _ 
AU al 


(ESTA 


Vida del juego 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 


Música. SIN 
Efectos de Sonido 
Diálogos-Voces. 
Textos-Subtítulos 


_Animación- Movimientos de los personajes A Spjiid y 


Distribuidor: Nintendo 
Productor y Desarrollador: Nintendo 
Teléfono de Información: 91 659 74 00 
Fax de Información: 91 659 74 01 





Versión de Xbox 


No 


Versión de PlayStation No. 
Versión de PlayStation 2 No 
Versión de Game Boy No 





% Adecuada 
| Muy buenos 


Adecuado para: 


Perfectos 


Versión de PC (Win 95/98/ME) No 
Edad recomendada: 


Mayores de 3 años 
Jugadores Noveles 


x Medio (tiene tutorial) 


Larga 


% | Bastante cuidados. |8 
| Casi perfectos 00. 


o l Sin traducir EI 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


Alicientes para el jugador... 


Realismo. 


Argumento A o ca ti 


Intensidad 


Variedad de Situaciones 


% | No.es necesario... [10 


| Más que suficiente 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


Teléfono de Asistencia Técnica 


Esp en Ds 


ed de la primera instalación (para arrancar el juego) 


Idioma de las instrucciones de carga 


MANUAL DE INSTRUCCIONES e ENTERAR 5.0 | 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 


referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO ENpropio dela consola 


Torpe 


Ta automático 


“Castellano. 


Completo (A,D,E,F.G,H,I,J) 


si 





Mira dee Porcentaje EA aa) | 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 52% AA AENA AA 6,58 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. 


_|Intrascendente 400 
Muy alta 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO » 8% Vídeo a pantala complet y 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color | 





Ajustes de música 





Me 


- Ajustes de dificultad: 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de > guardar partida (comprobado) 1 Es 


Dispositivos de control 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 100% MN 7,74) | 
e 





Corrección positiva / Corrección negativa 





Eo ERES 
+4 RESULTADO DEL TEST Mane “17,748 
E PRECIO/CALIDAD Suficiente a 





29 piezas para recuperar de la nave 
y 3 tipos de Pikmin 


% | En momentos concretos. | 


Pad de control | (analógico, digital), 


Castellano 


1/0 


59,95 € 


Cálculo de la nota ill 








lana mosal Pikmin a comer 
se la flor y obtiene una ficha. 


Heamas la ficha a ab nave y 


- germinará un nuevo Pikmin. 


59,95 /7,74=7,75 = Suficiente 





Podemos llamar al orden a los 
Pikmin pulsando el botón B. 





Los a a ps a trans- 


portar las piezas de la nave. 





Los Pikmin, legado'elí Ecol 


son voraces e implacables. 


Al final del Da es bueno ana- 


lizar los resultados obtenidos. 





Juego de Habilidad para PlayStation 2 | La nueva novia 
de Amércia necesita nuevos bailarines para su próxima 
gira así que“mueve tus caderas”. MCRL 


' onvertirnos, ahí es nada, 
en integrante del elenco 
de bailarines de Britney 

Spears es nuestro reto. Para ello, 
se requiere saber llevar el ritmo, 
mover el cuerpo con salero y 
echarle un poco de picardía para 
comernos a los rivales, 





CÓMO : SE JUE 


Nuestro cometido será pulsar 
una serie de botones en el orden 
correcto para emular la secuen- 
cia sugerida por la consola y, así, 
fabricar espectaculares pasos de 
baile que nos abrirán un poco 
más las puertas del éxito. 

Tras elegir a un personaje ten- 
dremos que enfrentarnos a un 
bailarín elegido aleatoriamente 
por la consola, compitiendo al 
son de los éxitos de la cantante 
americana. Podremos usar dos 
estrategias para ganar la elimi- 
natoria; una, optar por concen- 
trarnos en nuestra coreografía 
para hacerlo bien; y dos, provo- 
car el fallo del adversario envían- 
dole complicados combos de 
botones para forzarle a cometer 
errores y aumentar nuestro rít- 
mico contador de puntos. 


LN IN 





El aspecto aráfito de «Britney” S 


Dance Beat» es notable, como lo 


demuestra el estupendo diseño 
de los bailarines y las brillantes 
animaciones creadas para dar la 
sensación de que realmente es- 
tamos bailando. Su atractivo se 
basa en algo tan poderoso como 
el afán de superación que supo- 
ne para nuestros reflejos las 


combinaciones que nos van pro- 
poniendo, para alcanzar un 
puesto en la corte de Britney. 
Desgraciadamente se trata de 
un juego largo o corto en fun- 
ción del grado de afición que 
mostremos por toda la imagine- 
ría de la cantante, ya que tanto 
canciones como vídeoclips y bai- 
les son idénticos a los de verdad. 
Para finalizar, decir que es para- 
dójico que aquellos amantes del 
trabajo de Britney sólo puedan 
disfrutar de los bailes cuando 
ven jugar a una amiga, ya que al 
fijar nuestra atención en los bo- 
tones que debemos pulsar, el 
resto de la pantalla pasa inad- 
vertida. Encima, no existe ningu- 
na opción para ver o grabar en 
una Memory Card las repeticio- 
nes de nuestras actuaciones. To- 
do Merchandising. DHPág.79 Mi 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego enla O Pág.71 
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-Cruceta A-Botón 
(digital) -O-Botón | 
—*X-Botón | 
Palanca —M-Botón | 
(analógica) l 


Start: Iniciar partida/Pausa 
Cruceta: Paso de baile 
X AMO: Paso de baile E 
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Distribuidor: Proein 


a El Productor y Desarrollador: THQ 
Teléfono de Información: 91 384 68 80 
Fax de Información: 91766 64.74 


Vida del juego 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 





Efectos de Sonido 
Diálogos-Voces 
Textos-Subtítulos 
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_Animación-N -Movimientos de los personajes 


Dat Versión de Xbox 


Versión de PlayStation 
Versión de GameBoy Advance 


Periodo de aprendizaje bá básico ) para OOO el] O nt 


Correctos 


Ñ Control adecuado por tipo d de juego / Respuesta — Pad de control / Sin problemas |: 


Aumento ac o E 


Intensidad 





“Variedad de Situaciones. 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


Teléfono de Asistencia Técnica 
pie en Hen 


rie de la primera instalación (para arrancar el juego) | 


Idioma de las instrucciones de carga 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 


Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 





jste dereslacó profundidad lor 


Ajustes. de música 


Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Miss delecosdesndo 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado)... 


Dispositivos decontal A 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 


NOTA MEDIA 
Corrección positiva / Corrección negativa 


“Cálculo de la nota precio/calidad 





Este movimiento nos confir- 
ma que lo hemos hecho bien. 





En el modo entrenamiento 


Britney nos dará consejos. 





La barra Amarilla dect 
quién baila mejor de los dos. 


¡Hes conseguido un nuevo pase a los camerinos! 


Los pases nos permiten abrir 


nuevos vídeos de la cantante. 


Excelente | 
ECOS deso na Dala ae ea OR Mediocres ln 


y de Sin traducir 


"No es necesario 
e Trepidante. 
3% Limitada 


Versión de GameCube 


Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Todos los públicos 
Jugadores Noveles 





E Bastante cuidados. [8/00 


Casi perfectos 
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a 
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El propio de l o 0 
Vídeo a pantalla completa | 
ra 


Britney aparecerá en Ea 
momentos de la canción. 


rm (5 


os vídeos muestran algunos 
momentos de su gira. 
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Los protagonistas del juego son unidades es- 

peciales que cuentan con una mayor resisten- 
cia y un superior poder de ataque. Serán ellos los 
elegidos para liderar las misiones más peligrosas, 
y en alguna ocasión, incluso suicidas. 


Una vez que hayamos obtenido los recursos 

mínimos para comenzar la labor de construc- 
ción, sólo tendremos que elegir un lugar apropia- 
do para dar comienzo a la creación de los edificios 
que compondrán nuestra base de operaciones. 


sita ar! 
L oja tienen la facul- 
tad de curar a todas las unidades o a soldados 
que se encuentren en su radio de acción. Es siem- 
pre recomendable llevar un par como mínimo, ya 
que su resistencia es bastante baja. 


| ae] 
tramos en el radio de acción de dispa- 
ro que poseen ciertas torretas de defensa, nos 
veremos envueltos en serios problemas. Éstas 
cuestan bastante poco y son muy eficaces para re- 
peler ataques sorpresas del enemigo. 
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ASÍ SE JUEGA PASO A PASO 


Los recursos se obtienen derritiendo el plás- 

tico que nos encontraremos en el mapa. Mu- 
ñecos de superhéroes o pilas alcalinas, todo pue- 
de servir para que nuestras cosechadoras hagan 
su trabajo y nos reporten más riqueza. 


A Loans HS 
B IO ANA 


AA COB | 
Del cuartel se obtienen los soldados que for- 
marán parte de nuestro ejército. En un prin- 

cipio sólo contaremos con soldados rasos y grana- 

deros, pudiendo mejorar la tropa con nuevas y 

mejores unidades a cambio de recursos. 


formación, pero sí agruparlos para plantear 
un ataque estratégico en los asedios. Tras la lu- 
cha, debemos registrar los bolsillos del enemigo 
para encontrar comida, minerales, armas, etc. 


¿ TIAS fos y a A ol 
e. E ls , 
+ da o? A 
14) $ 
1 y Lai 


e TAO $ 


El cuartel e 

pamento. Todo empieza y acaba aquí, ya que 
si esta estructura es destruída, la partida habrá 
terminado. Más que recomendable, es absoluta- 
mente necesario defenderla con uñas y dientes. 


Juego de Estrategia para PC| Los Army Men se ponen 
serios y plantan cara a todo ejército que ose destruir la 
libertad existente al otro lado de la valla blanca. 


os han encomendado 

una misión de alto ries- 

go, saben lo que se ha- 
cen y el tipo de líder que buscan: 
simplemente, el mejor. 
Un antiguo general del ejército 
de los verdes se ha pasado al 
bando contrario, sometiendo a 
toda la zona que se halla bajo su 
control a pasar horribles penu- 
rias.El plan que hemos diseñado 
consiste en avanzar desde nues- 
tro campamento y penetrar has- 
ta el mismo corazón de su guari- 
da para hacerle ver el camino de 
la libertad, el honor y la justicia. 


SA A 


«Army Men R*Tx*S» cuenta con 
varios modos de juego que nos 
exigen demostrar nuestras apti- 
tudes para crear, administrar y 
dirigir nuestras propias tropas. 
Para comenzar, es recomendable 
tener claro que ante todo, en 


nuestro campamento debe im- 


perar un orden lógico para su 
eficaz puesta en marcha. Existen 
una serie de estructuras que go- 
zan de un funcionamiento glo- 
bal, planteando una organiza- 
ción similar a la de un árbol 
genealógico que nos permite 
acceder a todo tipo de mejoras. 

El primer paso será disponer 
de un cuartel general que nos 
sirva para crear las unidades ne- 


cesarias para recoger recursos y 
crear otras estructuras. Los recur- 
sos y la energía las produciremos 
mediante el plástico y las pilas 
que nos encontraremos desper- 
digados en el campo de batalla. 
Una vez que tengamos claro el 
proceso a seguir para la adminis- 
tración de recursos, lo más ur- 
gente será dedicarnos plena- 
mente a crear las tropas que han 
de proteger nuestro campamen- 
to. Estas unidades serán perfec- 
tas para asediar al enemigo o, en 
un principio, defender nuestra 
base de posibles ataques. 

Existen muchos tipos de solda- 
dos, y debemos tener en cuenta 
a la hora de crearlos que algunos 
demandarán más recursos que 
otros debido, evidentemente, a 
que gozan de una mayor poten- 
cia de fuego. Una vezle pillemos 
el truquillo al proceso de crea- 
ción de recursos y unidades, el 
principal cometido será cumplir 
el objetivo de la misión, que va- 
ría continuamente. 


AN A 
BASICOS 


Botón izquierdo: 
Selección 
Botón derecho: 
Deselección 

Rueda del ratón: Zoom 
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Este título aborda desde un pun- 
to de vista divertido la crueldad 
inherente a toda guerra de ju- 
guetes, dando lugar a un título 
de estrategia con apariencia de 
serio y trabajado. El tutorial hace 
las veces de anfitrión y nos ense- 
ña lo básico para ponernos ma- 
nos a la obra, a lo que colabora 
enormemente el hecho de que 
tanto los objetivos como las vo- 
ces están traducidos a nuestro 
idioma. Los diferentes modos, ya 
sea campaña o historia, le pro- 
porcionan una vida larga que se 
ve reforzada por su progresiva y 
equilibrada dificultad. 





Existe una gran variedad de 
items que nos reportarán salu- 
dables beneficios. 








Durante el transcurso de las 
campañas nos sorprenderemos 
con la originalidad del aspecto 
visual, magnífica en su realiza- 
ción, que nos ofrece una perspec- 
tiva abrumadora por sus mons- 


_truosas dimensiones de lugares 


tan corrientes como el jardín, el 
baño de una casa o el trastero. Al- 
go parecido a lo que sentiría una 
hormiga. 

Por lo demás, el punto fuerte de 
este título descansa en su diverti- 
do planteamiento, absolutamen- 
te coherente con la trama que 
cuenta. O Pág.79 4 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 
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Podemos consegulr diferentes 


tipos de condecoraciones se- 
gún los Estos pace 





Muchas estructuras son sus- 
ceptibles de mejorarse con 
tiempo y recursos. 


El tutorial nos enseña lo bási- 
co para empezar a jugar en | 
tres sencillos capítulos. i 
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Vida del juego 
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_| Correctos 
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Textos-Subtítulos 


LES para el Poda Sd 

E Realismo OA 
h Intensidad NE 
Variedad de Situaciones 


Teléfono de Asistencia Técnica 


- Ayuda en Internet 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) Bl 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 0 


_¿ndica Espacio libre existente en Disco? a 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de | 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en intenet (1) |-2% 
10,8% RENO O e] 


Probado en 24 tarjetas 








- | PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN 36 CONFIGURACIONES 
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ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


AMD Athlon 700/256 MB___ | ATI Xpert 2000 16MB AGP 
tenis 3D Prophet 450064 MB Creative 3D Blaster INT2 M64 
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AMD Athlon 700/256 MB phet4500 64 


-AMD Athlon 700/256 MB A. AGP |H 


Menús de configuración en ello 


A A 


Ajustes de resolución - profundidad de color o E 1 % 


Ajustes de música 
Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


-| En cualquier momento [10,0 


Opciones de guardar partida (comprobado) 3% | Ena mento 
% | Teclado-Ratón 


Dispositivos de control compatibles 
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Corrección positiva / Corrección negativa 
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En el exhaustivo entrenamiento que tendre- 
mos que soportar al comienzo del juego, 


lugios típicos de un espía súper secreto. nos en un atolladero si nos pierde la boquita. 


1 En ciertos momentos, contaremos con la ines- 

la calle con un arma puede poner bastante “* timable ayuda de varias personas para conti- 
nerviosos a los ciudadanos. Por lo tanto, convie- nuar la misión. Es recomendable, por tanto, ha- | 
ne mantenerla en su funda hasta mejor ocasión. 


Debemos ser conscientes de que pasearse por 


blar con la gente siempre que sea posible. 
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Debido a que resulta muy difícil apuntar con 


el mando de PlayStation 2, los programado- “4 con varias escenas. Los continuos viajes en 


res han incluido una mirilla automática que au- persecución del enemigo se traduce en una diver- 
sidad de parajes que se agradece mucho. 


menta las probabilidades de acierto. 


pa) 


ra 


pun 


Si nos topamos con una puerta cerrada, siem- Los escenarios están sembrados de cámaras 
pre podemos utilizar nuestra pinza del pelo de vigilancia por lo que debemos ser precavi- 
para romper la cerradura y pasar con la certeza dos; no siempre es recomendable destruirlas pues 
casi absoluta de que no nos pillarán. es una clara muestra de nuestra presencia. 





esperar. No volverá s suceder. | 


) Las conversaciones suelen tener varias posi- | 
' bilidades que modificarán ligeramente el de- 
aprenderemos a usar armas y los diferentes arti- sarrollo de la misión, e incluso podremos meter- 
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£. Las misiones son bastante largas y cuentan | 








Juego de Acción para PlayStation 2 | Una maquiavélica 
corporación trata de conquistar el mundo, pero la agente 
secreto Cate Archer desea ganarse un nombre evitándolo. 


' ate Archer ejercía de ému- 
la del paladín de los des- 
¡ heredados Robin Hood, 
entregada al robo masivo de 
carteras y valiosas pertenencias 
a los más ricos cuando, en el 
trascurso de unos de sus actos 
de solidaridad, fue sorprendida 
con las manos en la masa por 
Bruno Lawrie, miembro de una 
corporación secreta conocida 
como UNITY, Su captor quedó 
tan impresionado con sus ele- 
gantes habilidades que decidió 
ficharla para su equipo.Tras cua- 
tro años de servicio le llega a Ca- 
te la oportunidad de deslumbrar 
a sus jefes desenmascarando al 
traidor que está saboteando 
UNITY desde el interior. 





CÓMO SE JUEGA ' 


En «The Operative: No One Lives 
Forever» la protagonista no es 
una espía superclase curtida en 
mil batallas, sino una agente 
inexperta que debe aún apren- 
der muchísimas técnicas antes 
de lanzarse de lleno a la acción. 
Para ello, nos han preparado un 
entrenamiento exhaustivo que 
nos adiestrará en cosas tan bási- 
cas para un espía como abrir 
puertas, caminar sin hacer ruido, 
evitar cámaras y disparar las 
múltiples armas disponibles. 


-o ningún armamen- 


Tras el período de aprendizaje 
estaremos preparados para per- 
seguir al traidor por los diferen- 
tes rincones del mundo donde 
se desarrollan las misiones. Si al- 
go define a un espía es la caute- 
la, su capacidad para pasar desa- 
percibido y determinación para 
acabar con todo lo que se inter- 
ponga en su objetivo. De la ca- 
pacidad para combinar estas ca- 
racterísticas depende el éxito de 
las misiones, que en algunos ca- 
sos nos exigirán infiltrarnos con 
sigilo en el corazón del enemigo 
y en otras entregarnos a la car- 
nicería salvaje, sin más precau- 
ción que evitar ser alcanzados. 

UNITY nos echará un cable po- 
niendo a nuestra disposición ar- 
mas y objetos de ayuda pa- 
ra usos muy concretos. 
Empezaremos con poco 









to, aunque según 
avancemos nos 
haremos con ar- 
mas escondidas o ¿e 
se las arrebatare- ¿E 
mos alos propios HS 
enemigos. 

Los objetos de 
ayuda son im- 
prescindibles 
para según qué 
misiones y bajo 
una apariencia 









inofensiva como la de unas ga- 
fas, un mechero o un pasador 
para el pelo que ocultan, respec- 
tivamente, una cámara fotográ- 
fica, un soplete o una ganzúa. 


| id 10 AS 





zon debe hbar meli pa- 
ra que un título que lleva en el 
mercado sus buenos dos añitos 
en su versión para PC se adapte 
a PlayStation 2 con el magro re- 
clamo de un puñado de noveda- 
des. Pero sin duda, tendrían más 
sentido si en vez de limitarse a 
hacer una conversión casi exacta 
se hubiera remozado por com- 
pletó gráficamente. Tanto los 
personajes como las animacio- 
nes han quedado obsoletos de- 
saprovechando drásticamente el 
potencial de PlayStation 2. 
En cuanto a las novedades des- 
tacar que se ha tenido el magní- 
fico detalle de traducir los textos 
del juego al castellano para la 
'9 perfecta comprensión del tu- 
torial y los objetivos que nos 
ET». encomienden. Aparte, 
los programadores 
3 hanincluido cuatro 
T fases exclusivas que 
alargarán bastante 





geva existencia de este tí- 
tulo. Por otro lado, aunque la 
dificultad está bastante 
ajustada, la inteligencia ar- 
tificial de los personajes es 
nula, dándose demasiadas 
situaciones incoherentes, 
como cuando nos acer- 


la ya de por si la lon- 





camos desarmados y, sin haber 
hecho nada sospechoso a un 
guardia, de repente se lía un fa- 
buloso tiroteo que nos restará 
puntos de la misión. 

Si bien por su temática este tí- 
tulo resulta muy divertido, con 
una interesante mezcla de mo- 
mentos de pura labor de infiltra- 
ción con otros de más acción, re- 
sulta pobre en jugabilidad por 
su deficiente inteligencia artifi- 
cial y el escaso aprovechamiento 
de la consola. (BPág.79 Mi 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego enla O Pág.71 













11-Botón - -R1-Botón 
L12-Botón | | R2-Botón 
0 | 





Cruceta ¡| [A-Botón 
(digital) | +0 -Botón | 
—YH-Botón | 

Palanca —M-Botón | 
(analógica) l 

Palanca Izquierda: 

Movimiento personaje 

Palanca Derecha: 

Apuntar 


Start: Iniciar partida/pausa 
%: Acción 
O: Objetivos 
R1: Disparo 
Start: Salto 






Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) E Torpe ES 
SERVICIOS DE ATENCIÓN AL GUIENTE DS 3% A 
¡Teléfono de Asistenda Técnica it A E IIS 3437 ON 6,00 | | 
a en Mee No tiene (www.vup-interactive.es) E 
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Versión de Game Boy 
Versión de GameCube 
Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Distribuidor: VUG 
Productor: Sierra - Desarrollador: Monolith 
Teléfono de Información: 91 735 55 02 

Fax de Información: 91 735 27 30 








Mayores de 18 años 
Jugadores Noveles 












Periodo de aprendizaje básico para da el juego 

Vida del juego E SEO 
"Nivel de detalle de personajes y escenarios... 
Animación-Movimientos de los personajes. 
Música de E e 
Efectos de Sonido ai a A 
Doo Votes intradudn e 
meo Subo A A a Bien adaptados... [800 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta Pad de control / Aceptable 
-Midentes para el jugador e o IN A A 
Realismo. o AA Destacable 

a Argumento DE A, E o OO e IE E O 
V Variedadide Situaciones can o al AE a e o 


Medio (tiene tutorial) 

, | Muy Larga A E 
IC O 
Correctos 

7 eN y Muy buena Pio 9,00. | 


Lo y fcertados — A E AS 













































de. —[Másql que suficiente CN 0 6,0 ' 

































l e de la primera instalación (para arrancar el juego) _ | Arranque automático 





Idioma de las instrucciones de carga 13.4% |Eninglés Ñ P | 
MANUAL DE INSTRUCCIONES HA E 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 

referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% | Suficiente (A,G,H,!,J) ; , 
| 


Menús de configuración en castellano 


A e e ic ri a A A ii di o nt e a 0 A ci ar TT TT A a LT gc a e 


_ Ajustes de resolución - profundidad de color 
Austesde música. 0% 0 ¿A E... A A Sn a AN 
Ajustes de o de sonido O a o a O 
OTROS E 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 
























Opciones de guardar partida (comprobado) En momentos concretos 
Dispositivos de control | Pad de control (analógico, digital) 
Idioma (comprobado) % | Castellano opcional —lgooll 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 09% Moo LAIA 



















NOTA MEDIA IEA 69 
Corrección positiva / Corrección negativa nd Induye un CD de música con la banda sonora 


»4 RESULTADO DEL TEST ¿ Bien 579 | 
ES PRECIO/CALIDAD | Suficiente | 
59,15€ ¿| | 


Cálculo de la nota precio/calidad 59,75 / 6,79 = 8,80 = Suficiente 





Mark Dias 
UTA 


> an za 
AS Ad 





Con el gancho podremos en- 
caramarnos a los edificios. 


Algunas conversaciones no 
tienen desperdicio. 


Los vestidos y las formas es- 
tán inspirados en los años 60. 





El mechero DELS un soplete 
muy útil para quemar cosas. 


Este En LA res 
cibido en el bote de perfume. 


Debemos recoger items se- 
cretos en las misiones. 


















5, 






Existen varias armas fijas del enemigo espar- pz El cuchillo es la mejor arma para que no nos 

cidas por los escenarios que podemos utilizar. La detecten, puesto que no produce ruidos. Eso 
Para ello nos colocamos delante y, utilizando, el sí, debemos elegir muy bien dónde asestamos el 
botón pasamos a tener el control. Obvia- golpe, ya que si no acertamos a nuestro enemigo, 
mente la potencia de fuego ahora es superior. será capaz de huir y dar la alarma. 












. 





TUE 


dá ge A 
q 


Los enemigos utilizarán todo tipo de tretas Existen varios puntos de daño en el cuerpo de 

para evitar nuestro avance, omo por ejemplo, * los enemigos, por lo que si queremos que es- 
bombas de humo que nos cegarán durante unos tos caigan fulminados sin un elevado gasto de 
minutos. Cuando esto ocurra, lo mejor será escon- munición. También podemos optar por herirlos en 
derse en un rincón para evitar las balas. el brazo donde portan el arma. 


ml o === 








Tener una buena puntería es imprescindible 
para avanzar en este juego ya que sin ella 


£: Aunque los diálogos están en inglés, conta- 
mos con subtítulos en castellano () para sa- 


acabarán con nosotros en menos tiempo del es- ber de qué trata el argumento. Así, obtendremos 
perado. En este caso, y subidos en un camión, de- la información necesaria para conocer qué debe- 
mos hacer en cada una de las misiones. 


bemos repeler el ataque en movimiento. 





A O mo 
1 La mejor estrategia para disparar sin dar nin- y Con el rifle de francotirador podemos acabar 


guna oportunidad al enemigo de que nos ata- con los enemigos a larga distancia. Contamos 
que, consiste en parapetarnos en algún lugar y, con tres zoom 6) de x5, x10 y x20 muy potentes. 


pulsando las teclas (A) o (E), asomar la mitad del También podemos ver la cantidad de balas aquí | 


cuerpo para realizar certeros disparos. 6) aunque no el número de cargadores. 








e 


de 


Juego de Acción para PC| John Mullins es un miembro 
de las Fuerzas Especiales al que suelen encargarle 
trabajos de todo tipo. Ha llegado el turno de uno sucio. 


. espués de una larga y 
distinguida carrera en las 
Fuerzas Especiales, John 

Mullins ha creado su propio ne- 
gocio, contratando a viejos ami- 
gos como Sam Gladstone o Ma- 
deline Taylor.La cosa consiste en 
realizar todas las operaciones 
que los gobiernos del mundo no 
quieren hacer, ya sea por razones 
políticas o de imagen. 

Ahora, la organización que nos 
suministra trabajo, la Tienda, ha 
descubierto que un entramado 
terrorista ha desarrollado un vi- 
rus mortal que está dispuesto a 
distribuir por todo el mundo. 
Nuestra tarea es desmantelar di- 
cha organización, hacer que el 
virus desaparezca y llevar al ca- 
becilla ante la justicia. 


CI E A AN 





El desarrollo de «Soldier of For- 
tune ll» es tan sencillo y básico 


que no hace falta tutorial para . 


aprender a controlarlo ya que, 
con saber avanzar y contar con 
una refinada puntería, ya mane- 
jaremos más del setenta por 
ciento de su gracia. 

Y es que lo fundamental en 
«Soldier of Fortune ll» es dispa- 
rar y disparar, lo demás es secun- 
dario puesto que la mayoría de 
los minutos del juego los dedi- 
caremos a enfrentarnos en due- 


lo con los torpes enemigos. Pero 
no todo será escupir balas con 
nuestro fusil, ya que existen al- 
gunas misiones donde debemos 
ser cautos y sigilosos. Así, de co- 
meter algún error, seremos des- 
cubiertos y saltarán todas las 
alarmas. Para estas misiones, 
además de pies de plomo, con- 
tamos con un cuchillo que nos 
permite eliminar a los enemigos 
silenciosamente, aunque antes 
de atacar es necesario medir 
bien lo que vamos a hacer ya 
que de no acertar en un punto 
vital, el enemigo se revolverá 
contra nosotros con todo su ar- 





Ratón: 
Botón izquierdo del ratón: 
Disparar 
Rueda del ratón: 

Cambiar arma 

Teclado: 

(w): Avanzar 

[s): Retroceder 

[A]: Derecha 

[D): Izquierda 

[a): Asomarse a la izquierda 

(E): Asomarse a la derecha 

[c): Agacharse 

Pd: Saltar. 

(tna) : Utilizar objeto, abrir puer- 

tas y mover cuerpos 
[R)J: Recargar 









_[ VERSIÓN COMENTADA | 
PC Y ll 





Versión de Xbox 

Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 


ARANA S 
a e 
"IN Distribuidor: Proein ! 
as : o 
SS . Productor: Activision Desarrollador: Raven Software MAINE 


0 Teléfono de Información: 91 384 68 80 Jugadores Noveles 


58 Fax de Información:91 766 64 74 ; 
Porcentaje 0 | 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 52% 14 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. 
Vida del juego e Ms 50 OCN 
Nivel de detalle de personajes y escenarios... A 


-Animación-Movimientos de los personajes 


Versión de GamCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 




























Corto 
| Muy! Larga 
| Muy cuidados... ES l 
LAA 

| Muy buena 
| Excelentes 

2% | Sin traducir 
DN Acertados. 2 















.Hfectos de Sonido 
Do 





Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 

Alicientes para el jugador o al 
Realismo E di 1 
DI O O. E 
Intensidad 


Variedad de Situaciones A Ri A 















6. | En bastantes detalles o 6,00 
l —Pasable 









| Arranque automático 
% | No (1.077,7 Megabytes) [00 

le buda cada MO No O 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) HE CO MegabytEs 0 A 1000 | 


' Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Castellano 











senal. Finalmente, existen otro ti- 
po de fases puramente de ac- 
ción donde, manejando una 
ametralladora de las grandes y 
subidos en un camión, tendre- 
mos que franquear nuestra hui- 
da eliminando todo lo que se 


ma en la que acabamos con los 
enemigos, ya que raro será el 
que no acabe desmembrado. 

El mayor problema que hemos 
encontrado en «Soldier of Fortu- 
ne»es que los enemigos parecen 
caer abatidos sólo cuando quie- 









Probado en 24 tarjetas 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G N 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO en AAA 


MANUAL DE INSTRUCCIONES AAA | 






2 Completo (A,C,D,E,G,H,l,J) 





| Funciona con las 24 tarjetas de sonido. E 
| Más información en e Pág. 12 








cruce en nuestro camino. 








ren, y no cuando les acertamos, 
como si las balas chocaran con- 
tra algún obstáculo que, desde 
luego, es invisible. 

Es un juego entretenido en el 
que para saber jugar no hace fal- 
ta pasar por un tutorial de dos 
horas. Tan sencillo como saber 
apretar un botón. O Pág.79 Mi 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 0 


Pentium 166/32 MB 


A 
Pentium 166/32 MB | Hercules Stingray Voodoo Rush | Cati 30 Blaster Banshee 06 
Celeron 33/64 MB | ATIXpert2000.16MB AGP | AfIRadeonVE32MBDDR 

Celeron 333/64 MB El Creative 3D BlasterTNT2 M64 
Celeron333/64 MB 3dfíVoodoo 3 2000 16MBAGP 
_PemiumIl350/64MB___| AT Mpert2000 16MB AGP EAS 


Pentium 1 350/64 MB eE ¡ Hercules 3D Prophet 4500 64 MB _| [Guate 3D Blaster TNT2 M64 | 0,6% 
- Pentium 11350/64MB | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP 4 ' Hercules 3D Prophetll MX32 MB 0,69 a 


E 


No funciona 
7 mE funciona 


AO 





LN 





















Como viene explícitamente avi- 
sado en la carátula del progra- 
ma, este juego es extremada- 
mente violento, aunque se 
puede suavizar mediante una 
opción que aceptamos, o no, al 









A AA A A a ir AAITR 


05%. No se puede jugar | 
6% | No se puede] jugar | Asaltos 
% | Asaltos Asaltos 3) 
puse, “Asaltos 0 0 
Én J Hay parones [3,50 

























realizar la instalación. Y es quela  Másinformación sobre cómo ins- a O Ea Hay parones [3501 | 
l AMD K6-l1 500/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB usan 3D Blaster TNT2 M64 | Asaltos 


violencia viene dada por la for- talar este juego en la O Pág.70 


-AMDK6-I 500/128 Mm | 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP 
Pentium 111 600/128 MB | ATIXpert 2000 16M8 AGP E 
- Pentium 111 600/128 MB. 
Pentium 111 600/128 MB | 





¡ Ralentizado PRE 


Im Radeon 64 MBDDRVIVO. | 0,6% | Fluido 


Heras 3D Prophet 500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2M64 — | Un | 

jun 11600 | 346 Voodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB | 0,6% alentizacón leve | Fluido (9,00. 
AMD Athlon 700/256 MB — er 20 OMA | AfIRadeon64MB DDRVIVO | 0,6% | Fluido | Fluido ON 
- AMD Athlon 700/256 MB. | Heras 30 Pu ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 Fallos gráficos Teves. Fluido. 17.00 


-AMD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB Fluido. [Fluido 




































Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - - profundidad de color 7 7 AN 
Ajustes de música e 
Ajustes de efectos de sonido... 
Ajustes de dificultad. 





Eco iaremos trampas que Combatiremos con todo tipo 
debemos desactivar o eludir si de vehículos, y no solo terres- 
no qe remose acabar fritos. tres, sino también aéreos. 





Opciones de guardar partida (comprobado)... 
dl Dispositivos de control compatibles | E ELO e e 
Idioma (comprobado) 


| En cualquier momento. ),00. 
o Teclado- Ratón a DO E 
| Castellano 


0% | 1/32 
mE 7,28| | 










NOTA MEDIA 
Corrección positiva / Corrección negativa ; e O 
Las armas causarán más o me- Antes de comenzar cualquier PRECIO/CALIDAD Bien , 


49,95 € 


49,95 / 7,28 = 6,86 = Bien 





nos daño dependiendo del ti- misión debemos asignar las ar- 
po y el cuerpo del enemigo. mas a nuestros personajes. 




















Los terroristas toman las 40 plantas del edifi- 

cio Nakatomi con una rapidez sorprendente. 
En un principio deberíamos dejar de lado el en- 
frentamiento directo, y tratar de probar a sor- 
prenderlos con silenciosas emboscadas. 


: E do 
q 5 
l yy 


proa IR CES Do 


Al estar encerrados en un edificio e incomu- 

nicados con el exterior, tendremos que pedir 
refuerzos mediante un transmisor. Para conse- 
guirlo, será necesario alcanzar la azotea y, desde 
allí, consumar la llamada de socorro. 





Aunque nuestra misión consista en acabar 

' con los secuestradores, en muchas ocasiones 

realizaremos mini encargos como desactivar 

bombas. Momento sin duda de mucha tensión, ya 
que contamos con un tiempo límite. 





Los enemigos se encuentran escondidos por 
todas partes, hasta detrás de las puertas. An- 
tes de enfrentarnos a ellos, es más que recomen- 
dable recargar el arma para no quedarnos sin mu- 


nición en mitad de una refriega. 











RR RR EC AA 


Este juego, desgraciadamente, está en inglés, 

lo que nos obliga a perdernos parte de su gra- 

cia si desconocemos ese idioma. Pero eliminando 

atodo, y subiendo a la planta superior cuando po- 
damos, podremos terminarlo sin problemas. 


En diversas ocasiones nos encontraremos con 
"trampas mortales como esta. El súper venti- 
lador cuenta con la potencia suficiente para arras- 
trarnos, por lo que antes de entrar en la habita- 
ción debemos desconectarlo. 


Entrar en fuego directo con varios terroristas 
' puede suponer nuestra muerte prematura. 
Por ello, nada mejor que tratar de cubrirnos con 


cualquier objeto del escenario. Esta columna hace | 


su labor a la perfección y no nos alcanzarán. 


' NS , . 
dl / 563 Ñ e 
EN LS q Ma A 
; y Á e no : IE. 8 
MS , :E 


El mechero será un gran aliado en sitios oscu- 

ros o de poca visibilidad. El mechero se pue- 
de usar sólo teniendo la pistola como arma prin- 
cipal. Este detalle nos pondrá las cosas difíciles si 
los enemigos están armados con metralletas. 








Juego de Acción para PC] Si a John Mclane le cuentan 
que la fiesta de fin de año en el rascacielos Nakatomi va 
a terminar así... ¿hubiese ido mejor preparado? 


on motivo del fin de año, 
en el edificio Nakatomi se 
| celebra una fiesta de em- 
presa. John Mclane, el policía 
protagonista, tiene problemas 
con su mujer y para intentar una 
reconciliación acude a la sede de 
su empresa invitado por ella. 
Mientras en los pisos superiores 
se celebra la fiesta, en el garaje 
comienzan a moverse unos te- 
rroristas que tienen previsto to- 
mar el edificio para hacerse con 
640 millones de dólares. 
Poniéndonos en la piel de 
John Mclane, nuestro cometido 
consistirá en acabar con los te- 
rroristas y salvar a las decenas de 
rehenes que se encuentran en lo 
más alto del edificio sitiado. 


COS 





En la «Jungla de Cristal Nakato- 
mi Plaza» nos encontraremos 
con una perspectiva en primera 
persona típica de los juegos de 
acción 3D. Principalmente nues- 
tra labor a lo largo y ancho de to- 
das las plantas del edificio, será 
eliminar a todos los terroristas 
que tienen secuestrada a nues- 
tra mujer. Por supuesto, los ma- 
los están provistos con armas 
que no dudarán en utilizar con- 
tra cualquiera que se revele, por 
lo que debemos actuar con cau- 
tela y tratar de conseguir, cuanto 


antes, un arma de fuego con la 
que hacerlos frente. A parte de 
las pistolas, rifles y derivados, el 
propio inventario de objetos ins- 
talados en el edificio, como las 
hachas para romper puertas o 
los extintores, nos servirán per- 
fectamente para defendernos 
en caso de que nos quedemos 
sin munición. 

Durante el desarrollo nos vere- 
mos apoyados externamente 
por la policía, que introducirá 
grupos de comandos especiales 
con los que debemos colaborar 
en todo momento, ya que sin 
ellos no podremos controlar a 
todos los cterroristas que pue- 
blan las plantas del edificio Na- 
katomi. Estos enemigos, ade- 
más, cuentan con rehenes que 
no dudarán en asesinar con tal 






Botón izquierdo: 
Ataque Primario 
Botón derecho: 
Arma Secundaria 


(W): Avanzar 
(5): Construcción especial 
(A): Izquierda 


- (DJ: Derecha 
[0]: Objetivos 





de obtener sus objetivos, así que 
nuestra misión será también tra- 
tar de salvarlos a todos. 

El edificio Nakatomi tiene más 
de 40 plantas que en muchos 
casos estarán cerradas. Nuestra 
misión, a parte de intentar aca- 
bar con los secuestradores, con- 
sistirá en tratar de encontrar la 
solución a diferentes puzzles 
que nos abrirán el camino. 


¿ 
f 
p 





Moturadamente! lot 
que sea nuestro nivel de juego 
es compatible con la dificultad 
de entender, y empezar a disfru- 
tar, esta «Jungla de Cristal», aún 
en las primeras partidas. Y es 
que sus argumentos quedan cla- 
ros nada más entrar en el edifi- 





cio y ver que los enemigos de- 
ben desaparecer de allí. 

«La Jungla de Cristal Nakatomi 
Plaza» cuenta con un desarrollo 
muy largo que está íntimamente 
ligado a pequeñas misiones que 
abordaremos esporádicamente, 
enredándose la trama más y 
más a medida que consumamos 
avances significativos. 

Achacarle que, al desarrollar 
toda la acción en un edificio, sus 
responsables podían haber ex- 
plotado más el componente 
claustrofóbico, para dar más 
emoción a su desarrollo. Aunque 
tal y como ha quedado la cosa, 
nos limitaremos más a disparar 
gue aotracosa.OPág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla O Pág.70 


Debemos buscar un arma nada Elhacha emite romper obstá: 


más comenzar el juego. 


Algunas puertas se encuentran 10: extintores 1 no son armas 


cerradas mediante candados. eficaces para PEO 


culos que PAN el camino. 











“AND Athlon 700/256 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDR VIVO | Sebloquea | Fluido |500|| 
AMDA Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 0,6% | Fluido. [ Fluido $ y 
- | AMD Athlon700/256 MB: 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | ' Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB Fluido ' Fluido 


[_VERSIÓN COMENTADA _] 
PC (Win 95/98/ME) 






Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 












Ma PE Distribuidor: VUG 
A Productor: Sierra * Desarrollador: Danger 
AA INS 
A Tel.e Información:91735 55.02 + Fax:91735 27 30 


EN Actualización del juego disponible e Pág.74 









Mayores de 18 años 
Jugadores Noveles 


aa o ad 
O A 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 6% | Muy corto i 
Vida del juego A E 6% Muy | Larga Na 


Nivel de detalle de personajes y escenarios Bastante cuidados 

_Animación-Movimientos de los personajes >... SS Buenos 200200 0 BO 
Música. es ade e e IA Normal Ec la bio 
Efes e nd al e o A so ds iaa Mamás o 
Textos- bos MEDIA A o EN A Sin traducir ON 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta.....bÚ.5% | Teclado-Ratón / Sin problemas [7,00 
Alicientes para el jugador... As Ud 
Realismo A NS 















































































%_| Muy conseguido... [800|| 










Ag A see 
Variedad de Situaciones - Más que suficiente Asu A 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) | Adecuada 


Teléfono de Asistencia Técnica 
Ayuda en Internet 













Arranque automático h 
Sí (863,9 Megabytes) [1ojp00lh. 
0 Megabytes | 
Eniglés 0 oO 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
- ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5%. 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 10,5% 
—Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 

Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 


Probado en 24 tarjetas e 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% | 
PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 men 
Pentium 166/32 MB | Diamond MonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo 3 200016 MB PCI. 






































Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en Y Pág. 12 
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No se puedej Jugar| 0, E 






































Nose puede] Jugar | 












Pentium 166/322MB Matrox Millenium 6200 8MB PC | : Creative 3D Blaster TNT2 M64 10,6% | Nose puede] Jugar No: se puede] Jugar 0,00. 
Pentium 166/32 MB | Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee: | 0,6% | Nose puede jugar | No se puede jugar| 0,00. 
“Celeron 333/64 MB | ATIXpert200016MB AGP | AlIRadeonVE32MBDDR || Sebloquea  |Ralentizado 1300. 
-Celeron333/64MB___ | Hescules 3D Prophet 450064 MB. | Creative 3D BlaserTNT2N M64 | 0,6% Raemizado Hay parones [500 || 
Celeron 333/64 MB 1 3dfx Voodoo 32000 16MB AGP. _| Hercules 3D Prophet ll MX32 MB Ralentizado | Hay parones 01! 














Pentium 1350/64 MB. a ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Sebloquea E A 
Pentium 11 350/64 MB | Hercules 3D Prophet: 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 0 





—Ralentizado | Ralentizado  |600|! 
Pentium Il 350/64 MB '3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules3D ProphetlIMI32MB ,6% | Ralentizado 'Ralentizado [6 

AMD K6-11500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AfIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Sebloquea | Ralentización leve 400 
AMD K6-lI500/128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Ralentización leve | Ralentización leve| 8,00. 
AMD K6-11500/128 MB 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP. | Hercules 3DProphetllMX32MB | 0,6% | Ralentización leve | Ralentización leve| 8,00. 
- Pentium 11:600/128 MB Am Xpert 2000 16MB AGP AR Radeon 64MB DORVIVO — | 0,6% | Sebloquea | Fluido [5/00 || 
Pentium 111600/128 MB ' Hercules3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64. Fluido ' Fluido i 
Pentium 11 600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000.16MB AGP. | Hercules 3D Prophetll MX 32MB | 0,6% | Fluido | Fluido [10,0% 


| Fluido. 500 |! 






















































Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - - profundidad « de color A 
Ajustes de música s 
“Ajustes de efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 











Variedad de elementos del juego (comprobado) 





5 armas, 8 objetos y 40 pisos 


Opciones de guardar partida (comprobado) | En cualquier momento [10/0011 
Dispositivos de control compatibles E NON Tedado-Ratón- 2 o NA 
Idioma (comprobado) aio COÑA. inglés. NE AN 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0%. QQ A RN A 


100% AAA ss || 

a oca E 

a RESULTADO DEL TEST Bien 5,951 | 
PRECIO/CALIDAD Bien p 


Precio (recomendado porel distribuidor). AURA 134,95 € — (5.815Ptas.)| | 


Cálculo de la nota precio/calidad 





























34, 13495/595= 5,87 =Notable 
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Juego de Acción para PC | El superhéroe más famoso del planeta se deja ver por 
nuestro PC en un programa vistoso y de muy difícil manejo. | 


, eter Parker es un estu- 
| l diante huérfano que vi- 
| ve con sus tíos y al que el 
destino le guarda una vida de 
aventuras y responsabilidades. 

Y es que Peter, en una de las 
visitas de su clase a un instituto 
de investigación donde les 
mostraban los avances científi- 
cos sobre genética en arácni- 
dos, sufrió el ataque de una 
araña radiactiva. Pasadas 24 
horas, Peter descubrió que su 
cuerpo estaba mutando, su 
fuerza era mucho mayor y era 
capaz de adherirse a las pare- 
l MN des sin necesidad de ventosas. 

E No tardó mucho tiempo en 

darse cuenta de que se había 

E convertido en un ser excepcio- 
E nal, con súper poderes que no 

sabía muy bien para qué podí- 

an servirle. Pero un aconteci- 

miento le hizo 

contemplar la 

verdad: el asesi- 

nato de su tío a 

manos de un 

cruel atracador 

e que, ante sus ojos, 

-. hs escapó  impune- 

| mente. A partir de ese 
momento, Peter se pro- 

- metió luchar contra el cri- 
men organizado y proteger 

a los desamparados. 

Pero esta vez, en los laborato- 
rios de las industrias Oscorp, se 
ha creado a un ser que intenta- 
rá acabar con la vida de Spider- 


PAN 
Min 


) | 


y sa 





Man. Nuestra misión será la de 
evitar que la nueva creación de 
Oscorp, el Duende Verde, acabe 
con nuestra vida y someta a la 
plácida ciudad de Nueva York. 


CÓMO SE JUEGA 


Básicamente el juego repite 
una misma fórmula que consis- 
te en comenzar una fase, reco- 
rrer una serie de escenarios la- 
berínticos completando unos 
objetivos bastante sencillos 
hasta alcanzar la guarida de un 
súper villano que nos espera 
ansioso para destruirnos. 
Aunque si algo convierte en 
original y, hasta cierto punto, 
espectacular a este «Spider- 
Man» es su control. A priori, es 
tan sencillo y básico como tre- 


. par por las paredes, balancear- 


nos con nuestra tela de araña a 
imagen y semejanza de las lia- 
nas de Tarzán de los monos, 
acabar con los enemigos a base 
de patadas, puñetazos y com- 
bos que aprendemos según 
avanza la historia, o utilizando 
un fluido especial que Peter es 
capaz de producir y que lanza 
desde unos orificios situados 
en la cara interior de sus muñe- 
cas.Lo cierto es que de allí par- 
ten nuestras mejores armas co- 
mo las pegajosas telarañas, los 
escudos de protección, los 
guantes arácnidos o las visco- 
sas ráfagas inmovilizadoras. 
Para ubicarnos mejor en el 
entorno, los desarrolladores 
han ideado un atajo de teclado 


para centrar la cámara res- 
pecto de algún objetivo mó- 
vil, como los enemigos fina- 
les, lo que nos permite en 
teoría atacar mejor y realizar 
las estrategias de ataque sin 
perder al malo de vista. 

Lo que sí se nota mucha en 
este «Spider-Man» son los dos 
tipos de escenarios que vamos 
a recorrer en el juego. Por un la- 
do están las calles, o mejor di- 
cho los rascacielos, de Nueva 
York, y por otro el interior de 
los edificios con sus pasillos, 
grandes salas y galerías. 

Cada uno de los dos entornos 
pide formas de jugar distintas 
ya que, por ejemplo, en el pri- 
mero podemos movernos ba- 
lanceándonos con las telarañas 
o pegarnos a las paredes de los 
edificios para atacar por sor- 
presa a los enemigos sin nin- 
gún límite conocido. Al me- 
nos, para ubicarnos en el 
grandioso escenario 
contaremos con un 
compás, un altímetro y 
un posicionador de al- 
tura de los enemigos. 

Dentro de los edificios, 
en los escenarios cerrados, 
tendremos que ser muy sigilo- 
sos cuando aparecen más ene- 
migos de los esperados o saber 
perfectamente qué recobecos 
podemos utilizar para prote- 
gernos. Debemos tener en 
cuenta que gracias a los pode- 
res de Spider-Man, la noción de 
arriba y abajo deja de tener 
sentido ya que al poseer la ha- 
bilidad de pegarse al techo to- 
da la ubicación de los elemen- 

tos de una estancia 
puede cambiar en fun- 
ción de un simple salto mal cal- 


culado. Esto conlleva que sea 





bajes 





necesario darse unas 

- vueltas por el tutorial 

que nos va a permitir visi- 

tar un interesante escenario 

virtual, a lo“Matrix donde po- 

dremos volar, trepar, saltar y co- 

rroborar todas las virtudes de 
nuestro súper héroe. 

Eso sí, donde se mantiene 
bastante tradicional el juego es 
en los combates cuerpo a cuer- 
po donde Spider-Man reparte 
patadas y puñetazos según las 
necesidades, alternando ese 
escaso arte con algunos com- 
bos que iremos aprendiendo a 
medida que descubrimos algu- 
nos secretos. Esa evolución nos 
dará un mayor reper- 
torio de posibilidades. 
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Según avanzamos, abriremos Los planos que vemos en el vi- 
varios vídeos e imágenes del deojuego nos recuerdan mu- 
“making of” de la película. cho a las viñetas de los cómic. 


A Para ganarse la vida, Peter Para terminar algunas misio- 
Parker tiene que fotografiarse nes, debemos encontrar y re- 
a símismo como Spider-Man. — coger estas arañas O azules. 


q 


El Duende Verde será el encar- Nuestro sentido arácnido co- 
gado de amargar la vida a Spi- mienza a zumbar 6) cuando un 
der-Man durante el juego. peligro nos acecha. 
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IMA 
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NA 


O ELSA RTA 


A A AA A o rs 


CORTINA 


A 


Uno de los ataques más originales de nuestro héroe La forma más sencilla de acabar con los enemigos, Cada vez que nos enfrentemos a un jefe final, podre- 

consiste en saltar encima de los enemigos para afe- excepto con los jefes finales, es utilizando los com- mos ver la cantidad de salud que le queda a través 

rrarnos a su cuello al más puro estilo Wrestling. Para con- bos de teclas que aprenderemos recogiendo las arañas de una barra situada en la parte superior derecha €) de 
sumarlo, debemos pulsar la tecla (4). doradas: son golpes especiales muy potentes. la pantalla. Así sabremos cuándo parar de dar golpes. 
AR V Saco j loe si 


Al 


Uno de los numerosos enemigos del hombre La mejor estrategia para escapar de difíciles situa- Además de los impactos que nos produce Shocker, | 

es el Buitre que, además de volar, cuenta con afila- ciones es balancearnos con nuestra telaraña como si debemos estar muy atentos a las ondas expansivas | 
das plumas y mortíferas bombas que no dudará en lan- de unaliana se tratase, hasta alejarnos. Aunque esta ar- que desprenden sus embates, ya que son tan mortales | 
zarnos en cuanto nos paremos un instante. timaña es recomendable con unos pocos enemigos. como el impacto producido por su puño. 


1 A ) . 3 Ad A a, 
ñ | H p ns ; N y da 
, 14) p le A E 


Mi de Al 


Ad 
1 
A 
E 


DD: 


Spider-Man se enfrentará a situaciones muy, pero Aunque pasemos mucho tiempo en el aire, la mejor En algunas fases debemos evitar que nuestro ene- | 
FF que muy complicadas, aunque nuestra inteligencia y forma de restar salud alos villanos es desde el suelo, migo se aleje de nosotros. Para conseguirlo, conta- | 
hakilidades le harán salir airoso de todas y cada una de puesto que contamos con más golpes terrestres que aé- mos con un indicador) que nos informa de la lejanía del | 
ellas. En este incendio debemos huir del calor. reos. Los combos son aquí de gran ayuda. villano: si alcanza el extremo... se acabó la fase. 


E AT A TA 


“E h 2 A E Y A A A 
> pe ,4 p a | y o 
a sob a p y! 
4 y 22 7 lc La 3 : ño 
hi , Le A 
Í e ' he ia; : 


1 Cada vez que Shocker lance uno de sus tornados, 1 La espectacularidad lo es todo en este programa, 1 2 Cada vez que no 


el aire que este genera nos atraerá hacia él, aun- por eso se ha dotado al juego de unos encuadres fes finales, es conveniente pulsar la tecla (2) para | 
que si resistimos el ataque contaremos con unos segun- de cámara muy similares a los de las viñetas de los có- fijar la cámara O) en el punto de referencia de nuestro | 


dos para golpearle con fuerza... debido al mareo. mic que protagoniza nuestro querido arácnido. enemigo. A partir de ese momento siempre le veremos. 





Í VALORACIÓN 
«Spider-Man» es un programa 
divertido que no persigue nin- 
gún otro objetivo más eleva- 
do. Sin embargo, dentro de sus 
bytes tiene un claro enemigo 
que puede minar por comple- 
to toda su gracia, de no mediar 
toda nuestra paciencia. Ese sú- 
per villano del juego se llama 
perspectiva. 

Y es que de entre las muchas 
posiciones de cámara que 
existen, el juego tiene la des- 
gracia de elegir siempre la más 
incómoda, la que menos pers- 
pectiva ofrece y más proble- 
mas'nos produce para conocer 
dónde estamos nosotros y 
dónde el pérfido enemigo. 

Si sobrevivimos a este desas- 
tre y decidimos que nuestro 
amor al cómic es más fuerte 
que cualquier contratiempo, 
entonces sí que vamos a dis- 
frutar como enanos ya que el 
juego es la recreación más fiel 
que podemos encontrar ac- 
tualmente del universo creado 
por Stan Lee y Steve Ditko. 

La sensación de libertad que 
desprende este programa, en 
las fases con escenarios abier- 


tos sobre los rascacielos, con- 


trasta con la cruda realidad 
que nos impone el único cami- 
no que debemos recorrer pa- 
rar cumplir con los objetivos 
de los escenarios más cerra- 
dos.A la movilidad de nuestro 
hombre araña debemos unir 
que el manejo, al menos en es- 





' El Duende Verde será 
nuestro auténtico quebra- 
dero de cabeza durante 
todas las fases del juego. 


ta versión para PC, se convier- 
te en casi imposible si no utili- 
zamos un pad de control, ya 
que la configuración por de- 
fecto de las teclas no son nada 
intuitivas, procovando que 
nuestras manos acaben deper- 
digadas por el teclado en bus- 
ca de la pulsación correcta. 
Para más INRI, en nuestro la- 
boratorio no ha superado las 
pruebas por ser incompatible 
con todos los chips gráficos 
que adolecen de motores de 
transformación e iluminación 
(T8L). Así, únicamente las tar- 
jetas Geforce o Radeon pasa- 
ron las pruebas sin problemas. 
A pesar de todo lo comenta- 
do, «Spider-Man» es un juego 
dinámico y fluido que no da 
respiro al jugador y que, en las 
condiciones adecuadas de sis- 
tema de control y tarjeta grá- 
fica, puede reportarnos mu- 
chas alegrías. MPág.79 MM 





Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 





Teclado: 
(w]: Arriba 
[a]: Derecha 
[S): Abajo 
(DJ; Izquierda 
[8): Lanzar telaraña 
[4]: Puñetazo 
[6]: Patada 
[9]: Fijar cámara en objetivo 
[5]: Balanceo de telaraña 



















- PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10 1,58) | 
| PROCESADOR-MEMORIA_ TARJETADEVÍDEO1——— TARJETADEVÍDEO2 | | 


Corrección positiva / Corrección negativa sl Sin saber inglés el argumento pierde interés* |-1,50| | 





[_ VERSIÓN COMENTADA | e 















PC (Win 95/98/ME) 
Versión de Xbox 

' Versión de Game Boy Advance 1 

. Versión de PlayStation ' 

EN Distribuidor: Proein Versión de PlayStation 2 : 

] SS : Versión de GameCube j 

? Productor: Activision Desarrollador: Gray Matter co mindada: Mporcasaa 
7 el Teléfono de Información: 91 384 68 80 Adecuado para: Jugadores Noveles ¡3 
«le a Fax de Información: 91766 64 74 X= 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 6, ' 






Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 6% | Medio (tiene tutorial) 
Vida del juego A US Ed e AGORA Corta 001 f 
"Nivel de detalle de personajes y escenarios... 49% | Muy cuidados... [1000|| 
Animación-Movimientos de los personajes. | Buenos. A OO) 
Mia o ea A 
Efectos de Sido ta a A Excelentes oa A 
Textos- Siltótulos tad 


_Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 59. | Teclado /Contallos 





















Alicientes para el jugador... 
Realismo TOA Excepcional 00 ON 
Argumento O ais Bastante cuidado E 
Intensidad NON repidae co  l 
Variedad de Situaciones - A A ee > LIO Elevada ADO IES Da ON a 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) | Aguda. 





































Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) | | Arranque automático 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | Sí(1.180 Megabytes) [10,00 
_¿ndica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 10,5% | Sí 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido). 0 Megabytes 
Idioma de las Instrucciones de instalación Compiobda En inglés 3,00. 


AN A Y AA | 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 

referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) Completo (A,B,C,D,E,F,1,)) 8,00 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO. [10,8%] 10,00 | 


Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido, 
Más información en e Pág. 12 | 





























Pentium 166/32MB | Diamond Monster Voodoo 2 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB Pa lo No funciona A No funciona a 07008 
Pentium 166/32 MB ' Matrox Millenium G200 8MB PCI mí ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 No funciona 'No funciona 


€xE__m A __ EEE AAA AAA AA A A A A a e e 


Pentium 166/32 MB / Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee No funciona No funciona 


A A OS AA AAPCPPPAKÉXKÉXÉP em... AA A AA A AAA | 


_Celeron333/64MB____ | ATIXpert2000 16MB AGP __ AlIRadeonVE32 MBDDR | 0,6% | Nofunciona: * ':]Nofunciona: 10,001 


Celeron 333/64 MB ¡ Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 No funciona 


de No funciona 
“Celeron 333/64 MB “dfiVoodoo 3 2000.16MB AGP | Hercules 3D ProphetllMX32MB | 0,6% | Nofunciona [Asaltos |1,50 
- Pentium 11350/64 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP ATIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Nofunciona  [Nofunciona 0,00. 
Pentium 1350/64 MB ____ | Herules 3D Prophet 450064 MB_ Creative3DBlasterTNTZM64 | 0,6% | No funciona [Nof funciona |0,00|| 
"Pentium 1350/64 MB | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP- Hercules 3D Prophet ll MX32 MB | No funciona ¡Ralentizado 


O A A A a bod A A AR A EN RR a a a rar SEAS 


AMD K6-11500/128MB ¡ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon 64 MB DDR VIVO € No funciona 
AMDK6-11500/128 MB | Herales3D Prophet 4500 64 A Creative 3D Blaster TNT2M64 | 0,6% | Nofunciona  [Nofunciona 0,00. 
AMD K6-1500/128 MB | 3fcVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX 32MB | e 
- Pentium 111 600/128 MB 0 Xpert 2000 16MB AGP__ AlIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Nofunciona 


Pentium IL 600/128 MB. | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Gre 3DBlasterTNT2M64 | 0,6% | No funciona 








ke 
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o 3.00. 
Ralentización leve 
¡No funciona. 

































Penal 00/2848 —— 3ódoo 32OODIÓMBACP Hercules 3D ProphetlMK32M8 | 0,6% | No funciona | TR Ralentización leve | 4,00 
AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon 64 MB DDRVIVO No funciona 




















e A RA US AO] AAA A A AA A A A A A A A A A A A 


AMD Athlon 700/256 MB. | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | | Creative 3D Blaster TNT2 M64 

AVD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP “Heres 301 Prophetll MX32 MB 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano | 
Ajustes de resolución - profundidad de color a A AE SUS as je ci OOO AN 
Ajustes de música O 1% | Sí 10,001 4 


A A A AA A A PP e e A A A AA A A e A A A e A e A A 


Ajustes de efectos de sonido 


A A A A A A A A A A A A A A a A A A A A A pe 


Ajustes de dificultad 


_Nofunciona ¡No funciona | 
No funciona Fluido 










Variedad de elementos del juego (comprobado) 







-Opciones de guardar partida (comprobado) _ a 2. 
Dispositivos de e control compatibles E: o a 


a 







o AA Tedado Pad decontrol > 000 
Idioma (comprobado) - cal 3% | Inglés 
Número máximo de A E E (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIAS Ca Ia AU AN qe AAA LAA IR ASNO 









1 | 






> RESULTADO DEL TEST 


o Suficiente 


Suficiente 







o 









147,95 € 


47,95 1 4,86 = 9,86 = Sufi uficiente 


y no es compatible con los chips gráficos sin motor de transformación e iluminación (TL). | 


















Juego de 
Acción para 
GameCube| | 
El control es 
lo primero como... ha 
demostrado esta versión. 


«Spider-Man» para la consola de 
Nintendo es un calco de la de PC, 
cambiando únicamente los bo- 
tones del pad y poniendo en el 
mismo orden las fases, enemi- 
gos y formas de resolver la aven- 
tura. Sin ningún cambio. 






VALORACION 


En el tema de las cámaras, el jue- 
go sigue empeñado en deso- 
rientarnos con encuadres impo- 
sibles donde es difícil ver lo que 
ocurre en pantalla. Eso sí, los bo- 
tones del pad de control parecen 
mejor colocados, haciendo mu- 
cho más manejable al superhé- 
roe cuando vuela por los escena- 
rios abiertos o los cerrados. Por 
el resto de opciones, nos encon- 
tramos ante una versión que no 


Distinto a Todos 


Juego de Acción para Game Boy Advance | Fácil manejo 
y diversión a prueba de bombas: la fórmula perfecta. 


La pequeña de Nintedo es la 
única que cuenta con un argu- 
mento distinto al de las demás 
versiones, a pesar de pertenecer 
a la misma licencia extraída de la 
película.Y no es que hayan crea- 
do un nuevo héroe que se vista 
con un pijama distinto, es que el 
avance de la aventura es mucho 
más rápido y compacto, dando 
de esta forma un aliciente espe- 
cial al jugador por descubrir qué 
ocurrirá unos niveles después. 
El cartucho utiliza la vieja fór- 


A 


rg ió. 


a A CIO? sat 


mula de la habilidad y la acción, 
saltando donde hay un precipi- 
cio y disparando cuando un ene- 
migo se cruza en nuestro cami- 
no. Existen objetos que 
recuperan al protagonista y un 
único camino a seguir, norma- 
lemtne hacia la derecha o arriba. 





VALORACIÓN 


La sencillez puede ser una gran 

virtud, aunque también un in- 

franqueable escollo según el pa- 

recer del jugador 

$% que llegue hasta es- 
te «Spider-Man». 

i Divertirsin ningún 
tipo de quebraderos 
de cabeza es lo que 
este programa se ha 
propuesto, y lo con- 
sigue conjugando 
unos gráficos atrac- 
tivos con una fórmu- 
la que, a nuestro en- 





Cuanto más alto vuele, más dura será la caida. tender,no falla. MM 


Mejor Control 


Existen fases en las que si nos detectan estamos perdidos. 











llega a las cotas de calidad con- 
seguidas en Xbox, aunque supe- 
ra con creces lo visto en PlaySta- 
tion 2, colocándose en un 
discreto plano intermedio, Pues- 
tos a comparar, debemos decir 
que la versión de GameCube es 
la más equilibrada de todas las 
que hemos probado, por el me- 
jor control y la que se disfruta 
más por la mayor fiabilidad del 
mando de control de Nintedo. 

El idioma reduce el interés y 
comprensión del argumento. Mi 


Tres Fases Más 


Juego de Acción para 
Xbox | Viene con tres 
fases más y mayor calidad 


gráfica. En teoría la mejor. 


- Lo dicho en la versión PC se re- 


pite palmo a palmo en esta de 
Xbox, salvo por tres nuevos nive- 
les que son exclusivos de la con- 
sola de Microsoft y que varían 
sensiblemente el desarrollo. 

Por lo demás, la forma de ma- 
nejar a Peter Parker, o de acome- 
ter los obstáculos es la misma 





apenas se aleja del guión gene- 
ral pensado por Activision. 


ANN ol Tod > A. 





Sin lugar a dudas esta es la me- 
jor versión en lo que se refiere al 
aspecto gráfico ya que los perso- 
najes son de mayor tamaño y el 
entorno general es más rico en 
detalles y efectos. Por el contra- 
rio, es la que más minutos nos 
hará estar inactivos debido a la 
gran cantidad de tiempo que 
emplea la consola en cargar ca- 
da fase que comenzamos. Mi 


Patear a Kraven en una pelea a muerte es una exclusiva de Xbox 


El Único en Castellano 


Juego de Acción para 
PlayStation 2 | En esta 


versión los conocimientos de 


inglés son opcionales. 


Forjar con nuestro sudor un 
héroe capaz de acabar con una 
amenaza tan grande como es la 
del villano que se hace llamar el 
Duende Verde, es nuestro deber 
en este programa. Aunque siga- 


ye 
pa 


mos los derroteros marcados 
por la versión PC a la hora de re- 
solver los obstáculos. El control 
de pad es muy intuitivo y se 
adapta perfectamente a los mo- 
vimientos de Spider-Man, aun- 
que sigamos padeciendo los 
movimientos de cámara. 





AMO ON 





El manejo y la jugabilidad de este 
programa hace que disfrutemos 


o 


de él rápidamente y que enten- 
damos, gracias a su traducción, la 
titánica lucha del hombre araña. 
Por desgracia, de las versiones 
para consolas de última genera- 
ción es la menos agraciada gráfi- 
camente y queda bastante en 
evidencia frente a GameCube y, 
sobre todo, Xbox. Divertido lo es y 

mucho, mucho. Mi 
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Género: Velocidad? Productor: Cryo Interactive? Desarralador: Creat Studio 


Sí te gustan las emociones fuertes no puedes dejar de ju- 
gar a “Millennium Racer”, un juego de velocidad ambien- 
tado en el mundo de las telecomunicaciones. A los mandos 
de una moto con un motor que alcanza los 900 Mb/s 
tendrás la oportunidad de competir contra tos similares a 


través de unos circuitos can miles de obstáculos y colorido, 
Saltar entre los diferentes niveles de los circuitos eligiendo 
siempre la mejor opción, será una de las bazas más im- 
portantes para el triunfo final ¿Crees que estás en 
una compeatición de motos?...pues te 
EA 3 equivocas, de tu velocidad dependen 
“millones de datos. Y es que tu moto y 
tú navegáls en el interior de una red de 

datos en el que la velocidad de los datos de- 

pende de tu propia velocidad...¿lo coges ahora?. 





Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 
con un JUEGO COMPLETO ORIGINAL, demos jugables, versiones shareware y utilidades. Aquí se 
encuentran todas las instrucciones necesarias de instalación y carga para todo su contenido. 
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Arrancar el Menú 


La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador.No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en O Pág.70), por lo 
que tendremos que seguir los si- 
guientes pasos: 


Después de insertar el CD- 
ROM en el lector, pinchamos 
en el icono 


Hacemos doble clic sobre el 
icono 





DirectX 8.1 | 


Última versión de las librerías de Windows 

necesarias para hacer compatibles los distin- 

tos dispositivos de juego. 

1 Una vez arrancada la aplica- 
ción, pincharemos sobre la 

pestaña (UTINIDADES . 





2 A continuación, cliqueamos 


en ¡Microsoft DirectX 8.1 |. 


Pinchamos finalmente en el 
botón , INSTATAR 


Adobe Acrobat Reader 


Con esta aplicación podremos visualizar ma- 
nuales y documentos electrónicos. 








1 Una vez arrancada la aplica- 
ción, pincharemos sobre la 
pestaña (UMUIDADES]. 


2 A continuación, cliqueamos 


en Adobe Acrobat Reader 4.05 : 


Pinchamos finalmente en el 
botón MINSTATARIA. 









Millennium Racer 


a a a | hi Za 4 
pg Os dia Y Pp! EAS Y 


MN 


Una vez arrancada la aplica- 
ción por defecto nos encontra- 
remos en la pantalla que hace 
referencia al juego completo. 


Pinchamos en el botón 

MEST para realizar un 
chequeo de nuestro equipo y 
comprobar que el juego fun- 
cionará correctamente. 
El Test realiza una compara- 
ción entre los requisitos míni- 
mos que exige el fabricante 
del juego y la potencia real de 
nuestro ordenador, basándose 
principalmente en la veloci- 
dad del procesador, la memo- 
ria RAM, el sistema operativo, 
la versión de DirectX, la tarjeta 
de sonido, la velocidad del 
CD-ROM y el espacio disponi- 
ble en el disco duro. Cada 
campo se iluminará con uno 
de estos tres colores: 





Una vez arrancada la apli- 
cación, pinchamos sobre 


la pestaña [DEMOS]. 


A continuación, lo hace- | 


mos en [F1 2002]. 


Ejecutamos pinchando el 


botón MESA, 


Finalmente, hacemos clic | 





=> GUSA (2). <= 
POTENCIA: 24: DIST:45? 


NA A. y o ps 
E O e 3 2 


Verde: se encuentra por encima 
de los requisitos mínimos e: 
Amarillo:cumple exactamente 
con los requisitos mínimos 
Rojo:es inferior a los requisitos 
mínimos demandados 


OA lON MAA TN] 
AE IES al 
pa E 
AI 
STEMA OPÉRATIV a: “WIR/98: 
A 
CA O 


ps VELOCIDAD CD-ROM 


Todos los datos anteriores son 


sopesados por el programa pa- 
ra valorar si el juego puede fun- 
cionar correctamente en nues- 
tro ordenador. Ese resultado 
tiene forma de semáforo, que 
nos dará un color según los 
componentes del PC, 


Verde: Y el equipo está confi- 


gurado para rendir de un modo 


Otros Juegos += 


Una vez arrancada la apli- 
cación, pinchamos sobre 


la pestaña [OTROSIUEGOS). 


Eligimos uno de los jue- 


gos: [Nike Football|. 
The Forge 


Ejecutamos el test pin- 
chando el botón MESA. 


Finalmente hacemos clic | 





INSTAUARD . 
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64 Megas 1 








óptimo con «Millennium Racer». 


Amarillo: 6) el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supere 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 


Rojo: €) el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. De todos 
modos, en algunas ocasiones y 
bajo configuraciones sensible- 
mente inferio- 
res de proce- 
sador, puede 
llegar a fun- 
cionar el pro- 
grama pero de 
un modo com- 
pletamente 
injugable. 


Aaa Io) 
NI Ace] 


Una vez completado el Test, 
pinchamos en el botón 





GERRARSNEST 


Si el resultado del Test es 
positivo se puede proceder 
a realizar la instalación del 
juego pinchando en el botón 


INSTALAR 





El programa de instalación 
nos muestra una pantalla 
de bienvenida en la que debe- 


mos pinchar sobre 
para continuar la instalación. 


q Welcome lo he Milenmium Racer Setup program. 
ER A A eran ed 


dj sao poca al Window: progama 
before running this Sep prog: 


Tick Cancel to o eS ¡ama Pou 
have running. Next lo SPRCIdA A IOO SILA pen 


WARNING: This Al protected by copynoht law end 
intematiónal tre: 


Unautiorzad reproduction or distuibuten ol lia program. or any 
a dE RNISRA pavas rd ad cial pao Bl 
wil be piosecuted lo the maru extend possible under law, 


El juego se instalará por 
defecto en la ruta del PC 


Para cambiarla pulsamos en el 














botón . Una vez 
finalizado  pinchamos en 
5] para continuar. 





To install to this folder, click Next 
McAn to a different folder, click Browse and select anolher 


o e A a as Pero 
Cancel to exil Setup. 


¡Destination Folder ral 
E Michivos de A 


| 
Browse... | 





Elegimos el grupo de pro- 
gramas del menú de inicio 
donde se colocará y pulsamos 


Herramientas administrativas 
Herramientas de Microsoft Office 





Durante unos instantes se pro- 
cede a la copia de archivos del 
juego a nuestro disco duro, Este 
proceso llevará más o menos 
tiempo, dependiendo de la po- 
tencia de nuestro ordenador. 


Copying datebase files... 





Una vez finalizada la copia, 

el instalador nos pregunta 
si queremos instalar la versión 
7.0 de DirectX. En el CD se inclu- 
ye una versión más moderna, 
por lo que dejamos la casilla en 
blanco y pulsamos dentro del 





Para arrancar el juego pin- 
chamos en inicio, progra- 
mas, «Millennium Racer». 






(E) Explore faces folder 





(3) Explore players Folder 
(3) Explore profiles Folder 
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25 millennium Rac 


Uninstall Millennium Racer 























a 





«Millenium Racer», o el vértigo del futuro a lomos de motos de fabuloso diseño. Un juego que no nos da un 
segundo de respiro y en el que tendremos que arriesgar mucho para ser los mejores. Pero además, podréis 
comprobar la calidad de «Dungeon Siege», «F1 2002», «Age of Wonder ll» y Tony Hawk's Pro Skater». 


JUEGO COMPLETO 


Millenium Racer 


E A 





NOMBRE 

MAT 
O ge 
NM. GUGA 
dd 
LAN 


¡0 AA 


SR 
"4 UA 


Género: Velocidad Productor: € 





Site gustan las emociones fuer- 
tes, no podrás dejar de jugar a 
«Millennium Racer», un juego 
de velocidad de ambientación 
futurista donde seres robotiza- 
dos se disputan la victoria. A los 
mandos de una moto con as- 
pecto de ave semitransparente, 
que incorpora un motor capaz 
de alcanzarlos 900 MB/seg.ten- 
dremos la oportunidad de.com- 
petir contra nuestros iguales a 
través de unos cuantos circuitos 
salpicados de obstáculos y tra- 
zadas imposibles. Saltar entre 
los diferentes niveles de los cir- 
| cuitos, eligiendo siempre la me- 
jor opción, será una de las bazas 
más importantes para alcanzar 
el triunfo final. Pero si creemos 
que esto es tan sólo una compe- 





ryo Desarrollador: Creat Studio 


ue TT IE ORO Pa : 
ISO NERO Ed Trucos del juego en la Pag. 44 |! 


tición de motos... nos equivoca- 
mos. Estamos navegando en el 


interior de una red de datos i 





donde la velocidad que desarro- | 


lla nuestra propia moto marca- | 
rá aquella a la que circulan los | 


millones de datos existentes. 
¿Sabes ahora de qué se trata? 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


$0: Windows 95/98/ME/XP 
CPU: Pentium 233 MHz 
RAM: 32 MB 

Disco Duro: 120 MB 
Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
compatible con DirectX 
Sonido: Tarjeta compatible 
con DirectX 

CD-Rom: 8X 





d 
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DEMO JUGABLE 











Género: Est | E 
esdorollador:] | E: 

Textos é en pare E 
Demo de la segunda entrega del |: 
aclamado juego de estrategia «Age |: 
of Empires». En ella podremos jugar |: 
una misión manejando a Julia en su |: 
intento de resolver el enigma que ha |: 
de esclarecer la muerte de su padre. |: 


Género: Deportivo 
Dejarroliadorií cefootb 


IG a h 


Una constelación de estrellas del fút- |. 
bol se retan encerrados en una jaula |! 
en el interior de un barco como en el | 
anuncio de Nike. Tú eliges el equipo | 
y Eric Cantona pone las normas. ' 
Condiciones de uso: versión completa. | 











Decarolladori 6 red Games 


LS) e 


Estáss ante la demo del juego de Rol |. 
más importante de la temporada. | 
Manejaremos los destinos de un hé- | 
roe anónimo que debe abrirse paso | 
desde Las Tierras de Labranza hasta |. 
Stonebridge.¡Y en castellano! 
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Cursores:movimiento,A pase, $ disparo | 


REQUISITOS MÍNIMOS: | 


$0: Win 95/98/ME/XP 
CPU: Pentium l1 300 MHz 
Memoria RAM: 32 MB 

Disco Duro: 1 MB 

Vídeo: Aceleradora 3D (Direct 3D) 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit E 
DirectX: 7.0 A 


(The Forge | 


Ratón: todos los controles disponibles 


REQUISITOS MÍNIMOS: E 
$0: Win 98/ME/2000/XP E 
CPU: Pentium 11200 MHz : 
Memoria RAM: 64 MB 

Disco Duro: 250 MB 

Vídeo: Aceleradora 3D (Direct 3D) 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit h: 
DirectX: 8.0 E 


Ratón: todos los controles disponibles 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


$0: Win 95/98/ME/2000/XP 

CPU: Pentium 111 333 MHz 
Memoria RAM: 128 MB 

Disco Duro: 215 MB 

Vídeo: Aceleradora 3D (Direct 3D) 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit | 
DirectX: 8.1 . 


Ton Hawk's pla ELCURIA I 
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Género: Deportivo e 
Desarrollador: Gearbox Solftware ; 

Textos en inglés ; 
Con esta demo podremos realizar to- | 
das las acrobacias pergeniadas por | 
los maestros del skate, e incluso |: 
echarle imaginación y valor a la hora | 
de combinarlas en uno de los circui- f- 
tos del juego en modalidad libre. 








Desarrollada Pr oaction Software 


(GO) era 


La lucha medieval es la base de «The | 
Forge», un juego donde nos vemos | 
encerrados en un circo romano con | 
una espada en la mano y un duro | 
contrincante enfrente. 

Condiciones de uso: versión completa. 


CONTROLES BASICOS: 
Cursores:movimiento.Cursores: golpear |' 


REQUISITOS MÍNIMOS 


$0: Win 95/98/ME 
CPU: Pentium 233 MHz 

Memoria RAM: 32MB 

Disco Duro: 85MB Vídeo: 

Tarjeta gráfica compatible Direct X 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 6.0 


Desarollador:E 'A Sports 


Textos en inglés E 





¿Tentados por la idea de subir en un |: 
coche con más de 400 caballos de |: 
potencia? Pues ahora tenemos la |: 
oportunidad de hacerlo a los mandos |: 
de un bólido de fórmula uno en el cir- |: 
cuito australiano de Albert Park. : 














THIANT UN > ) FM. 
h IM MU h k h 
IO A AS a la DAD IN o 


Teclado: A: acelerar « Z; frenar + Izq./Der. 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


Teclado: todos los controles disponibles | 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


















$0: Win 98/ME/2000/XP 
CPU; Pentium 11450 MHz 

Memoria RAM: 64 MB 

Disco Duro: 85MB Vídeo: 
Aceleradora 3D (Direct 3D) 32 MB 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 8.1 


SO: Win 98/ME/2000/XP 

CPU: Pentium 11 400 MHz 
Memoria RAM: 128 MB 

Disco Duro: 69 MB Vídeo: 
Aceleradora 3D (Direct 3D) 16 MB 
Sonido: Tarjeta de sonido de 16 bit 
DirectX: 8.1 
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| LO QUE HAY QUE SABER 
¡Empezar aJugar 
Ma En «Millenium Racer» 
iS IEA | tendremos que pilotar | 
| una especie de moto | 
transformable de dise- | 
ño futurista capaz de al- | 
canzar velocidades side- | 
rales. A lo largo de varias | 
pruebas debemos de- | 
mostrar nuestra valía | 
A : o o como pilotos superando 
e | A , e a todos los adversarios 
| 
| 


EL TCS 


para, así, proclamarnos 
como indiscutido“Cam- 
peón del Milenio”. 


Si así lo deseamos, ten- | 
dremos la opción de | 
cargar un perfil de juga- 

p . 

dor que previamente 

| 

| hayamos guardado pa- 

| ra, por ejemplo, incluirlo 

| como uno de los enemi- 

gos a los que nos en- 

| | | j ' | A A | cdf, frentaremos durante la 
| | ii eii sil a A OA A carrera. La conducción 

| 

, 

, 

| 

, 


MEDIA 


INTE YT TE 
AAA LN CM O ES 
| MITA TAN 


AAN 





que practicará este per- | 
sonaje será punto por | 
punto exacta a la que | 
decidimos salvar. | 


Juego Velocidad para PC| Las carreras futuristas son muy rápidas y 
peligrosas por lo que debemos, antes de competir, afilar nuestros 
reflejos. Con estas páginas os contamos cómo configurar bien el juego. 


Pantalla de Juego 


ml. TIOS 
1 ¡MA AMENA 


Crear Personaje 


»» + (83 ] Búsqueda LyCampetas ¿gistonal | a E A] 


| a sá E e 
| aga € € 4 q aq E 
| face11 face12 face13 face? face8 face9 
piedad un elemento para ver su 8) 
1obo15 
Vea también: 
is entos 
E 
MÍPC 
| | A Mens ( Dentro del directorio donde hayamos instalado «Millennium Racer» podremos intro- | 
Ne ducir mapas de bits (BMP) con la cara que nos gustaría que aparezca en el interior del 
casco. Abrimos la carpeta llamada Facesdel juego en el directorio de instalación y co- 
piamos ahí un mapa de bits con la textura que aparecerá en el interior del casco. 
AT ATA » UN ; ; LAR - 
| AI A DO E A 30) FAR / ROSTRO PE Ei AMES Y 
| GUGA E 2 : k z 
| AN +9,8 l ; 2 
PLAYER 
Y k 


| E 
O Tiempo de vuelta: por medio de este : de nuestro competidor para adelantarle o ". | Y | | 
indicador podremos conocer el tiempo : dejarle tirado con una saña particular, / | 
parcial realizado en cada vuelta. 

: OPosición del jugador: sabremos al ins- | 
O Información del oponente: muy apre- : tante cuál es nuestra posición en carrera. 


ciable ya que nos brinda información muy : 





útil acerca de los progresos de nuestro : 


oponente mientras competimos. 
¡una visión general de todo lo que ocurre 
detrás de nuestra moto. 


O Cara del oponente: quizás nos pueda 
servir de ayuda contemplar la cara bonita 


O Indicador de velocidad: esta barra de | 
: color verde nos indica la velocidad sobre | 
: la superficie que lleva nuestra moto. | 
O Vista posterior: este espejo nos ofrece : : ) 
: O) Indicador de empuje: esta barra de co- | 
: lor amarillo nos muestra el porcentaje de | 
: potencia de reserva que nos queda; cada | 
: vez que usemos el empuje, la moto acele- 
: rará de forma escalofriante. 


ES OA NN 


Ahora al seleccionar el personaje podremos hacer lo propio con su cara y, de esta for- | 
ma, modificar la posición de ésta en el interior del casco para centrarla perfectamente. | 
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Opciones de vídeo: se nos da la posibilidad de modificar Opciones de cabina: por medio de este menú podremos Opciones de sonido: como es obvio, desde este menú ten- 
todo tipo de parámetros gráficos como por ejemplo la re- seleccionar la presencia de un espejo retrovisor en la cabi-  dremos la posibilidad de modificar el volumen tanto de la 
solución de pantalla, la calidad de texturas o num.colores. na de la moto o activar las caras de los oponentes música como de los efectos especiales, 
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Color de la moto: podremos elegir el color de nuestra Color del traje: de igual modo podremos decidir el color |. | Carrera Arcade: en este modo podremos correr en el 
montura de entre los ocho disponibles en la barra. del mono que llevará nuestro personaje en la carrera. | circuito que deseemos y determinar la dificultad de 


0 | z ¡ 0 : ; nuestros adversarios, que va desde el modo entrena- 
AN SCANIA ¡"IP 4. "PRORTED: DEL Y UGADOR: - :, miento hasta el más difícil y cormblicago. 
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Campeonato: al seleccionar esta opción se nos permiti- 

7 , i A ALCA ARAIA | 3% rá competir en un campeonato compuesto por diver- 

Cara del personaje: podemos elegir a capricho la textura Tipo de motor: podemos seleccionar el tipo de motor más | | sos grandes premios. Dependiendo de la posición que 

que aparecerá en la cara del piloto y editar su posición en adecuado a nuestro estilo de conducción. Para ello debe- alcancemos en cada uno de estos premios, obtendre- 

el interior del casco, e incluso incluir una foto nuestra siem- mos valorar la aceleración, agarre o maniobrabilidad, pun- + | moslos puntos necesarios que nos aupen al liderato de 
pre y cuando la introduzcamos en el directorio Faces. tos básicos a tener en cuenta durante la conducción. "| latabla de clasificación general del mundial. 


REE Más Cercano Juego en Red | 
A | CREAR JUEGO EN RED +. .P] UNIRSE A“JUEGO EN RED - 


tt E A A . ¿ ». TZ N Ro toto Mo) AAA 

AAA AE UNI Ai Do a EP Y 
AITN 7 : $ E Z 

A II o = 


A A A A A A A o e A ara cn 
E E EAS Mata" E> a] 
EA A a ” E 
! BR 
! 
» ! 
» . | e 
- P 
Ml A 
¡ ! 
H Ñ 
pa A ! a 
. A | . £ o 


1] 
| 
A o, 0 ; ' ¡ | 
Ad: AAA AS > : | 
CAOS 241.3 1] . : ME E p ' 
y h a ; . a y E ll 
Ñ ARTES 2/5 e , | 
A AS 
AAN 
o 


Oponente más cercano: nos indica el adversario OH) que Si deseamos jugar contra otros oponentes debemos en- Por otro lado, si preferimos unirnos a una partida organi- 
en ese momento se encuentra a menor distancia de | | trar en esta opción y configurar los parámetros de forma zada por uno de nuestros amigos, sólo tendremos que se- 
nuestra moto, introduciéndolo dentro de un objetivo correcta.En esta ocasión, seremos nosotros quienes orga- leccionar esta opción, introducir su dirección y esperar a 
que nos señala con exactitud su posición para cazarle. nicemos la partida en busca de compañeros que se unan. que la conexión quede establecida. 
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EAN E : | iS j > % Me | 
De Empuje: si atravesamos A anillos de color amari- | conductora: esta es la Supe icie que, por defecto, posee el SUPE rCOndUEOfa: al ser muy deslizante Denehdi direc- 
lloe anillo obtendremos 30 unidades de empuje, con lo | | circuito. No es demasiado rugosa pero tampoco muy des- tamente a nuestra velocidad punta, aunque a cambio la 
que podremos aumentar considerablemente la veloci- | | lizante, por lo que resulta ideal para consumar maniobras moto sufra una considerable perdida de adherencia lo 


dad de nuestra moto durante la carrera. | de todo tipo sin temor a perder el control. que repecurte en un control más problemático. 
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tn > A | | Suelo: superficie abrupta por excelencia. Es mucho más Una barra de color ubicada en la parte superior izquierda 
De Velocidad: atravesar estos anillos verdes aumenta es- ¡| adherente y accidentada que las demás y hace que la ve-. de la pantalla nos señala el tipo de superficie por la que 
pectacularmente la velocidad de nuestro moto, facili- [- | locidad de la moto disminuya gradualmente haciéndo- estamos circulando. Así, el color amarillo representa los 
tando el adelantamiento de varios oponentes a la vez. [| nos perder valiosos segundos respecto a los adversarios. tramos superconductores, los verdes los conductores, etc, 
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| Utilidades Prácticas en Carrera | 
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¿2 Utilizando el salto podremos subirnos a clfquiera de *» Existen numerosas rampas donde podremos realizar  “» Estas flechas indicadoras O de color rojo situadas e 
| estas numerosas plataformas que conducen a traza- espectaculares acrobacias y saltos que nos facilitarán — ..* los laterales de la pantalla nos señalan si llevamos al 


dos alternativos dentro del propio circuito principal. los adelantamientos a nuestros oponentes. gún oponente detrás, sin necesidad del retrovisor. 
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Después de cada carrera del campeonato se nos per-  [* Controlamos nuestra posición en el circuito durante el E En la parte superior izada de la pantalla veremc 
- mitirá guardar el perfil de nuestro piloto para poder  ,* trascurso de la carrera por medio del mapa emplazado  *“»= un gráfico que señala la evolución de la velocidad € 


| usarlo en carreras sucesivas como protagonista o enemigo. en la parte inferior derecha de la pantalla 6). de nuestra moto. Como podéis ver, nos hemos parado. 
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Juego de Rol para PC | Los Krugs han invadido las Tierras de Labranza y nos han empujado a participar en un guerra que no queremos. Si te alistas 
a nuestra causa, y quieres saber cómo alcanzar la ciudad de Stonebridge, o cómo sobrevivir al Cruce de Wesrin, acompáñanos. AESTUELENAE 
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7 POS 
A diferencia de otros juegos donde el personaje elegido condena 
todas nuestras acciones futuras, en «Dungeon Siege» la elección de 
| ser hombre o mujer no afecta más que en el aspecto, ya que todas 
sus virtudes a la hora de atacar o defender, y los defectos los po- 
dremos limar a medida que avanza la aventura. 
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Cada personaje cuenta con un inventario que tiene : 
una capacidad limitada. Esta cantidad de objetos 
que puede albergar depende del número de cua- : 
dros que componen la rejilla que podemos desple- : 
gar al pulsar la tecla (1). Allíveremos, en la parte ¡z- 
quierda, los objetosO) que lleva puestos del : 
inventario como las cotas de mallas, las armas, cas- 
cos o botas. En la parte derecha O están los objetos : 


| que transportamos y que no lleva puesto nuestro : 
| personaje. Un poco más a la derecha O está la co- : 


lumna de poderes mágicos que se despliega cuan- : 
do obtenemos un libro de conjuros O . 
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En las tiendas podemos comprar todo tipo de obje- 


tos, por lo que es fundamental enfrentarse a todos 


los enemigos posibles para engordar nuestra colec- 
ción de monedas de oro.Las tiendas se encuentran 
en las poblaciones y algunos páramos escondidos, y 
nos venden desde armas, escudos, cotas de mallas y 


: pociones, hasta conjuros y libros de magia. 
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: Los objetos del inventario pueden aparecer sobre 
: un fondo rojo €). Cuando esto ocurre, significa que 


Los objetos que compondrán nuestro inventario se : 
pueden obtener de las luchas con los enemigos6) : 
o registrando armarios y otro tipo de mobiliario. 


: nuestro personaje no ha alcanzado el nivel de ex- 


periencia o fuerza O necesario para utilizar este ob- 
jeto, por lo que podemos optar por soltarlo o alma- 


: cenarlo hasta que sea posible su uso. 





Información de los per- EPA : Atajos para gestio- 
sonajes O). Aquí pode- MIA BLAS : nar las tácticas de MINA 
mos ver los niveles de [MEANS : ataque por grupo o AA 
energía y superpoder, el [ME : individualesO), así M 


botón para hacer visible | MS : como los botones para recoger objetos y | 


el inventario Oy las casi- MAMAS : ocultar los comandos de campo. 
llas correspondientes O ME 

a las armas de combate MAMA e Con estos boto- (ma 

cuerpo a cuerpo, largo ME : nesO podemos MAP 
alcance y conjuros. Se- MMS : ocultar las eti- MA 
gún el personaje, pode- MES : quetas de los objetos, abrir el mapa, com- 


mos gestionar cada uno A : probar las misiones asignadas en el diario y | 


para afianzar un perfil distinto frente al res- | abrir el menú de partida. 
to de protagonistas de la aventura. 

: La brújula 8 nos indica la 
Controles de acción €). E : dirección a la que nos diri- 
Parar o reanudar la par- [HA NARA gimos y podemos ocultar- 
tida y atajos para beber BARA la pulsando en las flechas 


pociones de energía y superpoderes . ¿de la parte superior O——-EX AIR | 


PASO A PASO: ABRIENDO LAS F PUERTAS »]= E STONEBRIDGE 


¿En Busca de Stonebridge_ 


y Avanzando por las tierras devastadas, “Y Buscando por los escenarios, hallare- 


| £a hemos optado por un arma mágica, =* mos cavernas custodiadas por peligro- 
GAPÍTULO 1: 


> A permite eliminar a los malos a distancia O). rá experiencia para futuras luchas contra los 


Krugs. 


/1, En una de las aldeas que nos vamos a [F* Nos dirá que bajemos a su bodega y 


1 Iniciamos la aventura en una de las granjas destruidas por los Krug.Lo mejor es acer- pobre campesino, Edgar, presa del pánico. ciones. Aceptamos, aunque no nos ha reve- 


1 carnosa los barriles (Y) y obtener algunas monedas o pequeñas ayudas para las armas. Hablamos con él para que nos revele sus lado el premio a nuestro arrojo y valentía. 
Son los primeros combates en las Tierras de Labranza y debemos andar con cuidado. preocupaciones a ver qué pretende. Pero ojo, que podemos perder mucho. 


=)) Abajo nos veremos las caras con algu- E Salimos de la bodega, cobramos nues- ff Tras luchar crudamente, nos encontra- 


miedo a encontrarnos con enemigos de 4 nos Krugs bastante torpes que apenas US tra recompensa y reiniciamos el viaje a 2 mos con un campesino que ha huido. 


| repente. Sería bueno acudir al inventario supondrán un problema. Podemos aprove- Stonebridge buscando enemigos con los Comprobaremos que los Krugs han destrui- | 


| para colocar las pociones de energía y abrir char para buscar monedas, pociones o ar- que obtener objetos y mayores cotas de ex- do el puente que lleva a Stonebridge. La 
huecos para futuros objetos que recojamos. masen los armarios de las bodegas. - periencia. Ojo a los que se esconden. única alternativa es cruzar por la Cripta. 





concretamente un conjuro de rayos que nos sos osos pardos. Luchar contra ellos nos da- | 


* encontrar, hallaremos una casa con un »* limpiemos de bestias todas sus habita- | 
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Llegando a Stonebridge 


Aunque el camino se abre y cierra 
según la maleza, veremos indicado- 
res que nos informan de la ruta que debe- 
mos tomar. Antes de entrar debemos hacer 
acopio de energía y armas en el inventario. 


2 Algunas habitaciones con estancias 
infestadas de enemigos, se abren 
cuando alcanzamos el altar central. Al ocu- 
rrir esto, lo mejor es parapetarnos en algún 
recodo y eliminar a los enemigos uno a uno. 


Por fin salimos de la Cripta, por lo 

que ya estamos cerca de Stonebrid- 
ge.Desgraciadamente nos esperan un buen 
número de Krugs, repartidos en campa- 
mentos, por todo el camino. 


Cerca del río hay más campamentos 
enemigos. Los arrasamos con cuida- 

| do de no perder mucha energía, ya que Sto- 
nebridge está cerca y vamos a necesitar to- 
do la energía y superpoder para sobrevivir. 


De camino a la Cripta veremos cerca 

de unos lobos6Y, una fuente de 
energía en la que podemos recuperar toda 
nuestra vitalidad. Salimos de allí rezando 
porque los lobos no nos hayan visto. 


"Los enemigos nos rodean con mu- 
"cha facilidad, por lo que debemos 
tener los dedos bien puestos en las teclas 
[H) y [M) para recuperar los niveles de ener- 
gía y superpoder rápidamente. 


En los asentmientos de Krugs es re- 

comendable no disparar a staube 
ya que esconden molestos insectos que nos 
atacarán en cuanto les liberemos. Sólo de- 
bemos atacar a sus custodios, los Krugs. 


» Alcanzamos la ciudad de Stonebrid- 

- ge y somos recibidos por unos sol- 

dados reales que están apostados con la in- 

tención de no dejar que los Krugs se hagan 
con la ciudad.Vemos una secuencia. 


“» Los ataques de magia natural, con- 

1 £2 cretamente los conjuros de rayos, 

nos evitan tener que acercarnos a los ene- 

migos. A medida que avanza la aventura, 
nuestro personaje se hará más poderoso. 


“Algunos pasillos están cegados y no 

252 ofrecen salida alguna. Si hay mu- 

chos enemigos y esperamos huir, nos arrin- 

conarán, pero si estamos solos podremos 
hallar objetos tranquilamente. 


y De camino a la gran ciudad, vere- 
£*2 mos una torre arrasada por las bes- 
tías. Subimos hasta el tejado eliminando a 
los monstruos que hay desperdigados por 
el interior. No es muy difícil, pero sí tedioso. 


Nada más entrar, y al lado de una 
== Catapulta destruida, está Gyorn que 
se ofrece como voluntario para seguirnos 


» La entrada a la Cripta se abre ante 

* nosotros en medio del bosque. Allí | 

se inicia nuestra primera prueba en la que 

debemos demostrar las artes de la lucha 
aprendidas hasta ese momento. 


7 A medida que alcanzamos la salida | 

2 £- delaCripta, veremos que el número |: 

dé enemigos se incrementa y cada vez es e 

más difícil eliminarlos. Los esqueletos son 
los peores: con los conjuros no fallamos. 


o 7 Tras comprobar que fue una dura 
£2 E pugna lo que se libró allí, nos acer- | 
camos al cofre para recoger algunos teso- 
ros importantes con forma de ropas, cascos 
y armas. Los llevamos al inventario. 


5 * Hemos aceptado y recorremos ee 
£ 2 la ciudad en busca de información 
E los lugares en los que podemos ad- | 


en nuestra cruzada. Aceptamos su ayuda y quirir accesorios, armas, pociones o vesti- | 


completamos el primer objetivo. 


mentas de combate. 





Abriendo la Puerta de Stonebridge 


* Encontramos un establo y compra- » La Posada nos reporta guido 
' mos una mula. Estos animales nos 42 4 y descanso y recupera a nuestros 
permiten aligerar los inventarios de los per- personajes. Dentro de ellas podemos reco- 
sonajes y recoger un mayor número de ob- ger nueva información sobre las maldades 
jetos, aunque se asustan con facilidad. cometidas por los Krugs en Ehb. 








. Fira de la Posada: está el Santuario. 0 >, Salimos de Stonebridge tras avisar PO A 

15 En su interior podemos contratarlos ¿La .+ a las autoridades del peligro de los eS 
servicios de una bella arquera que nos pue- Krugs y las maldades que han cometido en “» fa | 
de solucionar el problema de las batallas las Tierras de Labranza. Ahora debemos + que Stonebridge está acorralada por las bestias, tanto al norte como al sur. Nos | 
cuerpo a cuerpo: es rápida y mortal. alertar al gobernador y al ejército. abrimos paso con ataques organizados, es decir, con la ayuda de conjuros y flechas. 





» Dejamos ll una a espectaculertoree al y * La lucha es cruenta y nos lea con “y “» No nos queda más remedio que “» ¿2 Las galerías están separadas por in- 
| 2 E fondo que es, en realidad, el tene- o y 4 « algunos niveles de energía y super- »* ». descender por el Cruce de Wesrin y «+= mensos portones que dan acceso a | 
| broso Cruce de Wesrin. Seguimos de frente poder temblando. Acudimos a la puerta pe- enfrentarnos a los cientos de bestias que allí nuevas mazmorras. Lo más aconsejable es | 
y acabamos con una guarnición de Kurgs ro vemos que está bloqueada y no pode- se esconden. Aquí conoceremos a nuevos grabar la partida, reunir al grupo y atacara | 
que están apostados en un carro. mos cruzarla. Hay que buscar otro camino. enemigos con aspecto de arañas. las bestias del otro lado organizadamente. 


» ff Los esqueletos son propensos a no “» ¿* Dentro de la mazmorra hay un sis- 7 El enemigo final ante de salir de las “» 5 Alcanzamos la otra cara de la Puerta 
| «2 aguantar los ataques cuerpo a cuer- $ 0 tema de ascensores que debemos »* Í' mazmorras es una araña gigante “4. de Stonebridge, explotamos el ba- | 
| po, mientras quelas arañas resisten menos tomar para alcanzar pisos más cercanos ala que va a necesitar muchas fechas, espada- rril de pólvora y la abrimos. Gracias a nues- | 
| los embates de la arquera. De la estrategia salida. Ojo con la mula que no se quede en zos y conjuros para sucumbir. Cuando lo ha- tro esfuerzo, las tropas reales pueden mo- 


| vaa depender mucho nuestra vida. tierra y perdamos los objetos que lleva. . gamostendremos vía libre hacia la puerta. verse más rápido y nos lo agradecerán. 
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Juego de Habilidad para PC| La urgencia televisiva por descubrir talentos vírgenes y futuras estrellas tiene su reflejo en este título para bailongos y 
devotos de la diva Britney, ofreciendo como reclamo virtual un concurso cuyo premio es formar parte de su conjunto de bailarines AXEL 


o 


CMT RNA 


Del perfecto conocimiento de toda la información que se muestra en pantalla dependerá 
nuestro éxito como bailarines, así que toma bien nota de la siguiente información. 


O) Barra de estado: se encuentra en la parte inferior de la pantalla y muestra en cada extre- 
mo el nombre de los bailarines participantes, a la izquierda si jugamos solos. También dentro 
de la barra se encuentra el medidor de victoria; al empezar la partida una línea vertical de co- 
lor rojo se encontrará justo en el centro y, a medida que transcurra el baile, irá inclinándose a 


pu 


6) Indicador de botones: a cada lado de la pantalla tenemos una esfera que nos 
muestra qué botón debemos pulsar en cada momento. Una gruesa raya de color 
verde irá girando en el interior de la esfera indicando así el momento a pulsar. 


O) En el interior de la esfera encontraremos otra de un color algo más claro, en la 
que se muestra el número de combos obtenido, o lo que es lo mismo, el número 
de veces consecutivas que hemos pulsado correctamente los botones. 


M_ O Ya fuera de la esfera se nos informa sobre la precisión de nuestras 
| pulsaciones. Hay tres tipos de puntuación, Perfecto, Bien o Mal, y en 
base a éstas la barra de victoria se decantará hacia un lado u otro. 


Como bailarines 


aficionados es, sin == 
duda para noso- M5 


tros, un gran reto 


formar parte del ES 
excepcional gru- $ 
po de bailarines y 
bailarinas que 55 
acompañan a la HE 
diva Britney Spe- 5 
ars en sus nume- 


rosas actuaciones 


por todo el mun- | 


do.De esta mane- 


MITE E 
Sas 


ra, nuestro objetivo en el juego será llegar lo más lejos posible en las audiciones 
y seleccionar dicha opción para comenzar nuestro camino hacia la gloria. 


El juego incorpora 


seis personajes, | 
cada uno con sus || 
propias virtudes y | 


defectos que ire- 
mos descubrien- 


do durante el jue- | 


go.Necesitaremos 
bailar muchas ve- 
ces con todos ellos 
para poder perci- 
bir sus facultades 
y explotarlas. 
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4 Cuando realicemos un combo 10, o sea 
E 10 pulsaciones correctas consecutivas, 
lanzaremos una equivocación a nuestro 
í oponente.Está claro que cuanto mejor bai- 
lemos, más posibilidades habrá de que 
| nuestro oponente lo haga mal. 


| Audición: sobre este modo de juego recae todo el peso del 
juego.Nuestra Operación Triunfo particular pasa por asis- 
tir a las diferentes audiciones y conseguir que hos elijan 
para formar parte del grupo de bailarines de la Spears. 


¡ Modo dos jugadores: como bien indica su nombre, con es- Existe un m 
ta opción tendremos la posibilidad de medir nuestras con- 
diciones para el baile con un amigo. Se elige el lugar, la 
canción, la dificultad de ésta y... a lucirse. 


Entre bastidores: se nos muestran distintos vídeos de Brit- 
ney fuera de los escenarios, entre una actuación y otra, O 
simplemente presenciando los ensayos. En definitiva, todo 
lo que normalmente no podemos ver de Britney, 
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Normalmente, en mitad de cada can- 

, ción, y si la estamos bailando en su ver- 
sión completa, gozaremos de un tiempo 
extra en el que aparece Britney bailando 
para mostrarnos cómo se debe hacer para 
llegar a ser una gran estrella, 








Este modo consta de un total de nueve audiciones clasifi- 
catorias, y una décima que hace las veces de gran final. Lo 
que viene después es un buen número de sorpresas junto a 

Britney en sus flamantes conciertos llenos de luz y sonido. 





arcador que nos irá informando del número 
de bailes ganados, perdidos o empatados. Después de ca- 
da uno de los bailes podremos ver en pantalla el balance 
final de cada una de nuestras coreografías. 


LS ais 


360: este aspecto del juego nos permite presenciar en 
varias actuaciones de Britney los movimientos de públi- 
co, bailarines y los objetos del escenario en tiempo real. 
Podremos incluso realizar zoom a las zonas que queramos. 
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=» Los fans que se conocen al dedillo las 

canciones que aparecen en el juego 
tendrán más soltura pulsando los botones. 
Esto se debe a que la frecuencia en que 
aparecen los botones es proporcional al 


- “tempo” que marca la canción. 
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Ensayo: en este apartado podremos practicar a fondo 
nuestros bailes sin la presión de ser evaludos. Al término 
de cada ensayo la propia Britney nos comentará qué le ha 
parecido el baile, apuntando pros y contras. 





Vista previa: en este modo ejercemos básic 
pectadores de varias actuaciones. Tras elegir un personaje 
que prefieras y la canción que queremos que baile, con- 
templaremos la coreografía que va hilando. 


pro 
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Sala de vídeo: en esta sección podremos elegir entre dos | 
tipos de vídeo, los denominados entre bastidores y los de | 
360 grados. Estos últimos se irán desbloqueando según | 
juguemos y consigamos obtener el pase correspondiente. | 
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Jr, Cada vez que terminemos un baile re- 

cibiremos puntos. Debajo de éstos será 
posible ver cuántos te quedan todavía para 
obtener el próximo pase y acceder a más 
vídeos y extras que llenan por completo es- 
te DVD para PlayStation 2. 
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Juego de Acción para PC, PS2, GameCube y Xbox | Sin duda, lo más divertido y difícil de este programa son los malísimos jefes finales. Sabedores 
de lo mucho que suelen motivar estos encuentros, hemos estudiado sus estrategia y te contamos cómo vencerles. 
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Ae LO QUE HAY QUE SABER 


Lo que Veremos en Pantalla 
ME IEA A Cada vez que nos perda- 


mos y no sepamos en qué 
dirección se encuentra 
nuestro objetivo, pode- 
mos recurrir al compás Q) 


que nos indicará, median- | 
te una flecha, el rumbo a | 


seguir. Por su parte, el al- 
tímetro6) nos ayuda a 
vislumbrar a cuántos me- 
tros de altura se encuen- 
tra nuestro objetivo(azul), 


y a cuántos nosotros (ro- | 


jo). Es una forma sencilla 
de orientarnos verticalmente. El indicador superior azul €) señala la cantidad de tela- 
raña gue tenemos, mientras que la roja E9nos muestra la energía que aún conserva 
nuestro héroe. Finalmente, el rostro €) señala la posición del arácnido: oculto o visible. 
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| Esconderse de los Enemigos | 


Más de una misión re- | 


| quiere de un sigilo y pre- 
“9 caución extraordinarios 
¿en nuestro movimientos 

i para que no puedan de- 


tectarnos. Desplazarnos 


suavemente buscando 

siempre las sombras es la 

| mejor baza para pasar 

desapercibidos, puesto que éstas nos ocultan de las miradas pertinaces de los enemi- 

| gos.Para saber si pueden vernos, o no, sólo debemos echar un vistazo a la parte supe- 
rior derecha de la pantalla: invisiblesQ o al descubierto 6). 
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Azul: cada vez que re- | 


cojamos uno de estos 
iconos la cantidad de 
líquido de telaraña su- 
birá un 50%. Si quere- 
mos  incrementarlo 


hasta el 100 % debe- | 


mos coger la azul. 


Dorada 1: encontrar 
una de estas arañas 


doradas es más difícil | 


que dar con cualquiera 
de otro color ya que, 
además de escasear, 
siempre estarán escon- 
didas en algún rincón. 


Dorada 2: cuando la | 


tengamos, aparecerá 
una secuencia de boto- 


nes que nos indica el | 
nuevo ataque que | 


nuestro héroe ha 


aprendido para las lu- | 


chas cuerpo a cuerpo. 


Roja: existen decenas 


 deiconos repartidos por 


los escenarios. Si recoge- || 
mos cualquiera obten- | 


dremos el 50% de salud, 


mientras que para recu- | 


perar el 100% necesita- 


mos uno rojo y azul. | 


RO 


Impulsar con Telaraña |- 


A citó 


Para evitar trampas, vamos a tener que | 
utilizar la velocidad a la que nos trans- | 
porta la telaraña. Pulsamos (9) y veremos | 


un punto de mira con forma de araña. 


Una vez seleccionada la zona a la que 
deseamos ir,es imprescindible pulsar la 
tecla (7) para que nuestro héroe lance la 
telaraña y salga propulsado. 


ES PE AR ] NM 
Si tenemos suerte y O 
bien el movimiento anterior, Spider-Man 
se quedará pegado a la pared justo don- 
de hace unos segundo apuntábamos. 


Esta técnica, además de aplicarla a mu- 
chas trampas, podemos utilizarla para es- 
capar de los enemigos pulsando directa- 
mente la tecla [7J.Es mucho más rápido. 
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«1 Empezamos esquivando los rayos conmocionadores 
' que nos lanza desde el fondo, pasando de un túnel a 
otro Y) cuando el sentido arácnido así nos lo indique6). 


ny si a 
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| A Una vagoneta se pone en marcha y deja al descubier- 
to una puerta que conduce a un sistema de alcantari- 
llas donde se oculta una de las preciadas arañas doradas. 


Antes de pelear con él debemos rescatarle de las ara- 
: ñas al matar a un número determinado de ellas) y 
| evitar que la energía del Escorpión 6) baje demasiado. 


A Si consigue cogernos, lo mejor será escapar por los ai- 
á res y volver de nuevo a la carga una vez que nos haya- 
mos recuperado de los mortíferos golpes del Escorpión. 
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ATENAS 


' Seguimos esta estrategia hasta acercarnos lo suficien- 
£4 te como para lanzar nuestra telaraña e impulsarnos 
hacia Shocker con la ya conocida tecla (7). 
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S Ahora nada se interpone entre Shocker y nosotros. La 
- mejor táctica para acabar con él es procurar que no se 
aleje demasiado mientras le curtimos a golpes. 
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“» Eliminadas las arañas es hora de enfrentarse al Escor- 
£4 pión, pero antes debemos fijar la cámara pulsando la 
tecla (2). Si lo conseguimos aparecerá el icono6). 


í= En caso de apuros, recurriremos a una telaraña roja si- 
“+ tuada en la parte superior izquierda de la habitación, pe- 
ro únicamente si la cosa se pone muy mal... sólo hay una. 


» Nuestro enemigo intenta sabullis y trata de obs- 
2 taculizarla persecución . Gracias a nuestro ingenio de- 
dudes que estas dos palancas€E) y O) pueden ayudarnos. 


£2 Intentará frenar nuestro ataque con el tornado, pero 
Ú > conseguiremos pararlo lanzando nuestras telarañas, 
entonces podremos seguir repartiendo mamporros. 


CAMERA 


11 0 


Esimportante atacar a media distancia,nunca a corta, 


“> pues si el villano nos atrapa nos inutilizará durante 


unos AS robándonos Span de la barra de salud, 


U las piernas, pues tienen más alcance que los brazos, 


aunque es bueno probar de vez en cuando algún combo. 
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Lo primero, aparte de fijar la cámara y asegurarnos de 
poner tierra de por medio con respecto al Buitre, será 
comprobar la posición de nuestro altímetro(). 
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1 Estamos ante un rival de cuidado: además de lanzar- 
* nos plumas afiladas como cuchillas y mortíferas bom- 
bas, arremete con embestidas que hacen mucho daño. 


Duende Verde + 





' Antes que nada, rescatamos a la dama que aguarda en- 
' cima del globo con forma de oso recogiéndola al pulsar 
el botón de puñetazo y soltándola donde nos indiquen. 
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í Tras asegurar las estructuras, y con nuestros depósitos 
“Y de telarañas vacíos, buscaremos el combate directo 


AY 


A continuación, comprobamos que estamos a su mis- 
ma altura y le dirigimos el primer ataque frontal lan- 
zando telarañas cuando las flechas aparezcan en verde6). 


A ANA 
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ITA 


Cuando nuestro ataques minen su armadura tratará 
2 de repararla en la cornisa más cercana 6), tiempo que 


aprovecharemos para atacar y dejarle sin saludO). 


ALA AMETO IE 
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=» Con la dama a salvo, dedicaremos nuestros esfuerzos a 
£ acabar con la amenaza que supone para los civiles que 
el Duende Verde ande suelto con sus bombas y cuchillas. 


DUNE : | e CASPA: ad 
Una vez arriba dejaremos de balancearnos con nuestra 
telaraña y soltaremos una patada voladora con la es- 


peranza de alcanzar a nuestro mortífero enemigo. 
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A A X ÉS 5 | 
» Otra estrategia a utilizar para restarle armadura es co- 
2 locarnos encima de él, soltarnos de nuestra liana y pul- 
sar la patada. De esta forma atacaremos con un golpe. 


rs mn, 


' Siguiendo estos consejos al pie de la letra, nuestros es- 
“LS fuerzos se verán recompensados y podremos ver fi- 
nalmente al Buitre en manos de la justicia. 


=» Perseguimos al Duende para evitar que tire desde las 
alturas las dos estructuras metálicas, reforzándolas con | 
telarañas O) antes de que expire el tiempo6). 
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7” Siempre que nos movamos rápido y sigamos a pies 
4 juntillas esta estrategia, saldremos victoriosos y ente- 
ros del primer encuentro con el Duende Verde. 





Para acabar con esta temible amenaza debemos des- 
truirlos diez generadores de energía €), siendo los dos 
que están enfrente del Mech 68) los prioritarios. 


4 Aún quedan seis, y cuatro de ellos €) se encuentran en 
" el lomo de la mastodóntica máquina.Nos acercaremos 
con mucho cuidado pues están muy bien protegidos. 


El Ultimo Combate 


1 En este combate debemos demostrar nuestra habili- 
2 dad. Lo primero es rescatar a Mary Jane, para ello ten- 
dremos que cogerla y dejarla en tierra firme). 


A Una vez en el suelo podemos optar por acabar con él 
* de dos forma distintas; una de ellas consiste en acer- 
carnos con la telaraña para evitar que lance bombas... 


=» No será fácil puesto que, además de evitar las acome- 
£5 tidas del rayo que sale del brazo derecho del Mech, de- 
bemos esquivar los láser que nos lanza su apoyo aéreo. 


== Por último, los dos restantes están situados justo de- 
5 ) bajo de la cabeza del Mech y son los más sencillos de 
eliminar, puesto que no están muy bien resguardados. 


y Ahora ya AUTOS: centrarnos en má combate: con e 
£2 Duende Verde. Pulsando el botón (2) para centrar la cá- 
em dónde está nuestro enemigo. 


RA 


f= ...y cuando lleguemos a su altura, utilizamos combos 
para derrotarle.La otra opción pasa por utilizar la tela- 
raña desde las alturas para ir minando su salud, 


“» Una vez destrozados los dos generadores encontrare- | 


“2 mos otros dos más, uno a cada lado. Cuando los elimi- 
nemos podremos recoger vida de las plataformas. 


6 Una vez destruidos los generadores UEUECRADAOS el 
2 momento en que se rompe el escudo del Mech para 
robarle toda la salud golpeándole en la cabeza. 


AN 


MA 


) Hay dos colores en la barra de energía; azul para la ar- 
2 madura 6) y rojo para la salud€). Mientras conserve 
armadura nuestro enemigo permanecerá en el aire. 


* Da igual la estrategia que usemos, el combate será du- |; 
o y el más largo de todos, pero os garantizamos que | 


tras la victoria veremos un final digno de película. 
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| l exson se ha incorporado a la peirticia, 





(Spider-Man | Juego de Acción para PC, P92, 6C y XE————_—A - 7 


| Personajes y fases para todos los formatos, ya que los códigos que aquí os ofrecemos sirven para todas las versiones. [TEE 
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Para introducir cualquiera de los có- Una vez dentro, tan solo debemos te- Si la clave introducida es correcta, oi- 
digos, lo primero es seleccionar la op- la opción O Cheats para entrar en la clear el truco. Con la combinación remos las risas del Duende Verde. Sa- 
ción Specials del menú principal. pantalla donde introduciremos los trucos. (UMD [RE (mM[aS) elegiremos fase. limos del menú y entramos en 


LEVEL WARP Pl | j | a pa y) COomBAT CONTROLS 
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Veremos que ahora es posible selec- Si introducimos IBAN Para conocer desde el principio todos Jugar con nuestro personaje en pri- 
cionar la fase que más nos guste para WEBB min obtendremos telara- los combos que puede ejecutar Spi- mera persona es tan sencillo como in- 





comenzar a jugar directamente. ñas ilimitadas para nuestro héroe. der-Man, teclearemos (K Ustora tala. troducir UNDER MAarsa. 
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Si tecleamos MIOELNIAPERAT mes ue con a Jane teclea- 
NUNE) todos nuestros enemigos mos (INRLNER bra. 
APESUno con la cabeza hinchada. Si OO utilizar otros sico 
[ Mobile Forces 1 Emr de Acción para PO ———>3>32z>J— 
| ! | 
| Con estos códigos ya no hará falta dio para acabar con todos los enemigos que se crucen en nuestro camino. | 
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Fey se há nocerporado a la prirticka. 
orporado a la prartick. 
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: ; KILLCARS — | Eliminartodoslos vehículos 
Ml ¡EXPIRECARS Restaurartodos los vehículos 


KILLPAWNS | Eliminar jugadores 


controlados porla CPU | 





Para abrir la consola debemos pulsar Para 3 ac iaditesy y que ningún Si tecleamos la palabra OA KILLENEMY (Eliminar todos 





Pa 











[KR] y una vez dentro, teclear (H[oJ[r][-] proyectil nos afecte en el grado de (DJ[EJ[1) tendremos a nuestra disposi- los jugadores 
| PEN Para que los trucos Sn ener Neacamosia Sell. ción todas las armas del arsenal. 















Sword of Osiris | Juego de Acción para GBA 








Utilizando con sabiduría y prudencia estos trucos, nos moveremos en 
el terreno político con un seguro colchón económico. 


Acabar con la amenaza de Menthu no será tan difícil como creíamos, 
al menos cuando introduzcamos estos trucos. TE 


AM y A A A 
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El primer paso será seleccionar la | “y A continuación, debemos introdu- 
opción Continuar Y . Con ella acce- | cir la secuencia que mostramos en 
deremos a la pantalla de códigos para pantalla, es decir Azul, Verde, Verde, 
seguir una partida previa. 


Pulsamos £3] para abrir la consola Escribimos un código de la tabla de- 

que nos va a permitir introducir los pendiendo de lo que pretendamos 
códigos. Esta operación podemos reali- conseguir (ver tablag) y después pulsa- 
zarla en cualquier momento. mos la tecla («-). 
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Veremos cómo aparece una panta- | Una vez completada la operación, 
lla con un listado, en la que es posi- | el truco se pondrá en marcha y ve- 
ble seleccionar la fase en la que vamos | remos a nuestro querido Rey Escorpión 


a comenzar la partida O- ' caminar sobre el escenario elegido. 
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La aparición de un mensaje en pan- 

talla nos confirma que todo ha fun- 
cionado correctamente. Ahora, presio- 
namos f2) para cerrar la ventana. 















Heroes IV of Might and Magic | Juego de Rol para PC Virtua Fighter 4 | Juego de 


Lucha para PlayStation 2 













Con esta fenomenal batería de nuevos códigos ya no hará falta que llenemos cubos de sudor para tener 
un auéntico ejército a nuestras órdenes, bastará con teclearlo. É Siguiendo estas instrucciones 
podremos elegir la vestimenta 


de nuestro luchador favorito. 
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1 Para introducir un código debemos Pasamos entonces al siguiente paso| “p Cuando estemos inmersos en un || da a e 3 8 [o 
.p. a . VANESSA 3SA4RA JALEA MIUN VUNIN IN) 11111 
pulsar la tecla (21) y escribir en el que consiste en pulsar la tecla [<) . combate y las cosas no pinten de- | [ PO 7 A oa] 


0 AM ATAR 
En la pantalla de personajes de- 
bemos dejar seleccionado al lu- 

chador con el que deseamos jugar. 










cursor: NUOAREADENA e Es hora de contemplar cómo todos nues-| masiado bien, escaparemos al infausto | | 
Ahora ya tendremos todo preparado.  trosrecursos suben de número O” ' destino tecleando NW[(J[A RALES) O — | 
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Código | (14d 


9 [nwcsacificetothegods | Máxima suerte | | 

|nwepan_ |Máximamoral | 
(7 [nwctristram_ |5Cruzados || 
NN) A nwckingminos  |5Minotauros || 
bd OS y [muctafir—— [5Dragonesnegros | 
Simplemente pulsando la tecla Si deseamos movernos en el mismo [nwcthelast  |5Unicornios || 


ganaremos el combate sin tener si- turno podremos hacerlo tecleando mara PROA 
quiera la necesidad de librarlo y, evi- la palabra (NW[(HfEJRIME)) y, a — | 


dentemente, sin oposición alguna. continuación, pulsando la tecla (+). s Bestias Marinas 
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Entonces pulsaremos Start para 
presenciar cómo cambia automá- 

ticamente de ropas. Luego aceptamos 

pulsando el botón % del pad. 
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Tras las reducciones de 
precio que han sufrido 
Xbox y GameCube, muchos 
compradores han tomado 
la sabia decisión de 
esperar. Calmadas las 
aguas, ha llegado el 
momento de decidirse y, 
con este Test, vais a tener 
todos los argumentos. 


bh esde su lanzamiento el 
) ] pasado 3 de Mayo, Ga- 
mó meCube al igual que 
Xbox, han presentado su candi- 
datura como aspirantes al trono 
del mercado de los videojuegos. 
Ambas se enfrentan a un duro 
oponente, PlayStation 2, que 
afianzada en lo más alto desde 
hace un año y medio, confía cie- 
gamente en su amplio catálogo 
de juegos y en las consagradas 
sagas que vuelven a reverdecer 
sus laureles. Por su parte Xbox, a 
pesar de su evidente potencial, 
ha tenido un tortuoso despegue 
que ha sufrido una levísima me- 
joría tras la bajada de precio. 
Pero la cuestión fundamental 
para muchos es saber si podrán 
mantener las tres máquinas su 
presencia en el mercado y su ca- 
pacidad para competir unas con 
otras. Es posible, y desde luego 
deseable, que así sea. 


La nueva máquina de Ninten- 
do, contenida en un “cubo” de 
apenas un kilo y medio, dispone 
de un asa para ser trasladada 
con más facilidad y puede ad- 
quirirse en dos colores: negra o 
morada.Pero aparte del cuidado 
acabado de GameCube ¿está 
técnicamente a la altura de sus 
rivales? COMPUTER HOY JUEGOS 
ha evaluado sus características y 
las ha puesto en contraste con 
las de Xbox y PlayStation 2. 


EMPEZAR ES FÁCIL 

En primer lugar, procuramos 
destacar qué dificultades pode- 
mos encontrarnos para hacer 
funcionar la consola. Está claro 
que los fabricantes son cons- 
cientes de que conviene evitar 
complicarle la tarea al usuario. 
Tras unas cuantas conexiones, 
las tres máquinas quedan listas 
para funcionar, sin oponer nin- 
guna dificultad relevante. 


EL PAD DE CONTROL 

Es evidente que, conjuntamente 
con la máquina, el pad de juego 
es un elemento fundamental. En 
el Test ponemos a prueba sus 
funciones y su facilidad de utili- 
zación. Teniendo en cuenta la co- 
modidad en el manejo, acceso a 
todos los botones y palancas 
analógicas, el ganador en este 
apartado es el mando de Play- 
Station 2, que además se carac- 
teriza por permitir que un usua- 
rio de corta edad se pueda 


manejar sin dificultades. El de 
Xbox es el menos cómodo, y no 
tanto por sus formas que están 
bien resueltas, sino por la dispo- 
sición de sus botones que difi- 
culta el acceso a las funciones 
básicas. Sin embargo, los tres 
pad de control ofrecen una sen- 
sibilidad Adecuada al tacto. 


SALVAR LAS PARTIDAS 

El soporte necesario para salvar 
las partidas habitualmente lo 
encontramos en las unidades de 
memoria (Memory Card). Ten- 
dremos que gastarnos un míni- 
mo 25€ en cada unidad si que- 
remos almacenar partidas en 
GameCube o PlayStation 2. 
Xbox, sin embargo, marca la di- 
ferencia en este aspecto. Su dis- 
co duro de 8 GB (para más de 
50.000 bloques de memoria) 
evita la necesidad de adquirir 
cualquier dispositivo adicional 
para almacenar partidas y perfi- 


les de juego, aunque podemos 


hacerlo si queremos llevar nues- 
tro progresos de un lado a otro. 





En la base de GameCube pode- 
mos encontrar con este tipo de 
conectores. Está previsto que 


en un futuro próximo un mó- 


dem permita conectar jugado- 
res en internet. Parece que la 
conexión on-line es una de las 
facetas que los tres fabricantes 


coinciden en potenciar. 





SÓLO PARA JUGAR 
GameCube no es capaz de leer 
discos compactos que no sean 
estrictamente los que contienen 
un juego.El formato que emplea, 
un disco mini DVD de sólo 7,62 
cm. de diámetro, invalida al lec- 
tor de la consola para utilizar CD 
de música o DVD vídeo. Esto im- 
plica que Nintendo ha desarro- 
llado única y exclusivamente una 
consola cuya única función es 
servir al usuario para jugar. 
Naturalmente, en el Test se ha 
valorado positivamente la capa- 
cidad para ver películas. PlaySta- 
tion 2 y Xbox sí contemplan esta 
posibilidad ya que para muchos 
compradores una consola debe 
incorporar ciertas opciones com- 
plementarias. De todas formas, 
para ver DVD cabe recordar que 
en el caso de PlayStation 2 el 
mando a distancia (entre 13 y 
25€) no es imprescindible y su 
función es la de facilitarnos la na- 
vegación por los menús. Mien- 
tras que con Xbox es básico ha- 
cerse con el kit que “activa” esta 
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Un zócalo podrá albergar el | 
módem de GameCube. E 





opción y que supone un coste 
adicional de 49,99$, Otro incon- 
veniente de Xbox es que no es 
capaz de mantener la fecha y la 
hora cuando deja de estar conec- 
tada a la red eléctrica. Si se des- 
conecta durante unas horas, al 
volver a encenderla necesitare- 
mos insertar la hora y fecha. 


SUENAN MEJOR 

Las pruebas de sonido otorgan 
la nota de Sobresaliente a Xbox, 
situándose apreciablemente por 
debajo el nivel de fidelidad y dis- 
torsiones para GameCube y 
PlayStation 2. Pero, en general 
las tres consolas poseen buenas 
características de sonido, de mo- 
do que en este aspecto es quizá 
más importante atender a los 
distintos formatos de señal que 
ofertan.Se han otorgado puntos 
adicionales a Xbox por que pue- 
de ofrecer una señal Dolby Digi- 
tal Interactive 5.1, un sistema 
que imita al sonido de las salas 
de cine. Claro que esta capaci- 
dad sólo podrá ser explotada 
por quienes posean un equipo 
de altavoces adecuado. 


VER PARA CREER 

Se realizaron numerosas prue- 
bas para determinar los distintos 
parámetros que ofrece la ima- 
gen de GameCube. Las tres con- 
solas poseen una calidad de 
imagen más que aceptable y, 
precisamente su defecto se pro- 
duce en los mismos parámetros 





aunque en distinta medida.Des- 
taca especialmente una realista 
recreación de escenas 3D en 
Xbox y GameCube, sobre todo 
gracias a que emplean imáge- 
nes en alta resolución para las 
texturas sobre los polígonos. 


EL POTRO DETORTURAS 
Para las pruebas de calidad se 
emplean dispositivos cuya fun- 
ción es llevar al límite la durabili- 
dad de los productos. Para los 
pad de control, una máquina 
presiona 120.000 veces cada bo- 
tón.Esta tortura no pareció afec- 
tar a ninguno de los mandos de 
las tres consolas ya que después 
de la prueba su funcionamiento 
y respuesta fue, al menos, tan 
buena como antes. Los tres man- 
dos se enfrentaron después a la 
prueba de caída, sin consecuen- 
cias puesto que su construcción 
demostró ser, en los tres casos, 
muy robusta. Tampoco causaron 
efectos las pruebas de resisten- 
cia a líquidos y suciedad. 
Tomando como altura más 
probable los 80 cm., también las 
consolas fueron arrojadas en un 
segundo Test de caídas. Aunque 
ninguna de las tres está diseña- 
da para tal circunstancia, no está 
demás contemplar la posibilidad 
de un accidente, más frecuente 
de lo que se imagina. Xbox y Ga- 
meCube superaron, no sin cica- 
trices, la dura prueba. Fue Play- 
Station 2 la que se llevó la peor 
parte. Tras su caída, se produ- 
jeron lesiones internas graves 
que averiaron nuestra PlaySta- 
tion 2 definitivamente. 


LA DECISIÓN FINAL 

El Test, pensado para evaluar 
globalmente a las tres máquinas 
como producto, analiza las posi- 
bilidades que ofrecen Xbox y 
PlayStation 2 frente a su más re- 
ciente competidora. Xbox es po- 
tencialmente la más completa y 
también la que mantiene más 
altos los niveles de calidad. Pero 
el precio, aún después de la tre- 
menda bajada, invita a pensarse 
mucho las cosas. Otros aspectos 
ajenos a la evaluación de la má- 
quina pueden resultar muy rele- 
vantes. Por ejemplo, debe tener- 
se en cuenta el tipo de juegos 
aparecidos para Xbox y la ausen- 
cia de periféricos adecuados pa- 
ra los mismos, así como el amplí- 
simo catálogo con que cuenta 
PlayStation 2. Independiente- 
mente de estos factores, palpán- 
dose el bolsillo y sobre todo si la 
consola únicamente se requiere 
para su empleo con juegos, Ga- 
meCube es la mejor opción. 
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COMPUTER HOY JUEGOS ha de- 
sarrollado un Test que evalúa 
punto por punto todos los pará- 
metros y aspectos de las tres 
consolas más avanzadas en el 
mercado: Xbox, PlayStation 2 y 
Nintendo GameCube. 





MENTA 


La redacción observa las dificul- 
tades que plantea la instalación 
y puesta en marcha de cada con- 
sola. Se comprueba que esté 
descrita la descripción del proce- 
so en el manual. Las instruccio- 
nes deben ser legibles y muy 
completas para usuarios sin co- 
nocimientos previos. 


o o A 


Se examinan los pad de control 
de las tres consolas, desde su do- 
tación de elementos hasta su co- 
modidad en el manejo, Los 
miembros de la redacción y 
otros jugadores experimenta- 
dos, hasta un total de diez, eva- 
luaron qué elementos de control 
se hallan en el pad, la accesibili- 
dad a todos los botones, la res- 
puesta de las palancas analógi- 
cas O digitales y la sensación al 
tacto o el uso prolongado. 





CALIDAD DE IMAGEN] 


Para determinar la calidad de 
imagen que ofrecen las tres má- 
quinas se efectúan pruebas con 
dispositivos de medición espe- 
ciales. Entre otras cosas, se exa- 
mina la nitidez de las imágenes 
y la capacidad para representar 
efectos e interpretar escenas en 
3D. Una cámara fotográfica es- 
pecial enfoca sobre la imagen 
proporcionada por la pantalla y 
la enfoca revelando cualquier 
error o distorsión por mínimo 
que sea.La evaluación de la cali- 
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La máquina realiza 120.000 
pulsaciones sobre cada botón. 


Los técnicos emplean disp 


e 


dad de la imagen se realiza en 
pruebas por separado para los 
textos, los gráficos y la escenas 
en movimiento. 
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Otros dispositivos muy sensibles .. 


se encargan de la medición de 
sonidos, evaluando las distorsio- 
nes, la emisión de ruido y la fide- 
lidad del entorno a la respuesta 
en el margen de frecuencia au- 
dible para el oído humano. Para 
excluir la influencia de los alta- 
voces de la televisión no afecten 
al resultado final, las medidas se 
realizaron sobre la salida de so- 
nido de la propia consola. 





AYTO 


El pad de juego y la consola se 
someten a una prueba de resis- 
tencia que consiste en arrojarlos 
desde una altura de 80 cm. Los 
pad, además, deben soportar ser 
agitados durante 100 vueltas en 
una especie de centrifugadora. 


Si después del trance no se apre- 


cia deterioro se otorga la máxi- 
ma nota posible. 





RESISTENCIA AL USO 


En esta prueba se determina 
cuál es la resistencia del pad de 
juego a un uso prolongado. Para 





ositivos especiales de medición 
GameCube demostró su capacidad para ofrecer imágenes 3D de gran calidad gráfica. 
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llevarla a cabo se emplea una 
máquina que pulsa automática- 
mente cada botón 120.000 ve- 
ces. Para superar la prueba con 
la máxima nota, el pad debe 
funcionar de igual modo que el 
momento previo al Test. 





MASA AA 


Para determinar-la resistencia 
del pad de control se le aplica 
gradualmente una cantidad de 
fina ceniza. Después de limpiarlo 
todos los elementos de control 
deben funcionar correctamente. 


Ad Y OA 


Como es habitual, al acompañar 
el ocio con diversas bebidas, 
existe el peligro de que se derra- 
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La prueba de caída en plena 
ejecución: 80 cm. hasta el suelo. 





para extraer los resultados de cada c 
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onsola. 


men. Por eso simulamos un acci- 
dente derramando un refresco 
con azúcar. Instantáneamente se 
comprueba si el funcionamien- 
to del pad se ha visto afectado y 
se dejan pasar 24 horas para vol- 
ver a comprobar, tras secarse, 
que el líquido no ha dañado el 
pad. En caso contrario, la prueba 
se considera no superada. 


PRECIO/CALIDAD ! 


La relación precio calidad se ob- 
tiene mediante una operación 
muy sencilla. El precio de un pro- 
ducto se divide por la nota obte- 
nida y el resultado se lleva a una 
tabla que recoge distintos inter- 
valos a partir de la media de to- 
dos los precios de las consolas 


- del mercado. Así, una consola 


que haya obtenido un 7,50 y su 
precio sea de 179€ tendrá una 
relación Precio/Calidad de 179/ 
7,5 =23,86 que se encuentra en 
el intervalo del Bien. 


Índice hasta 15,21 NANO 





15,22 hasta 19,01 
19,02 hasta 25,35 Bien 
25,36 hasta38,04 Suficiente 
38,05 hasta76,09 METIO 
Apartirde76,10 MEROS 
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Resultados del Test en Detalle + 


Duración de la garantía (dato del fabricante) 


Tipo de garantía (d (datodel fabricante) a 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) OO E 


| Ayuda en Internet (idioma, comprobado) 


Teléfono deinformación (comprobado) 


Faxde información (comprobado) 


Manual (comprobado) 


A a ni 


Idioma delas instrucciones (comprobado)... 


Conexiones y puesta en marcha (comprobade 


Comodidad enel nano po 
Accesibilida 


elementos de control (comprobado) 


Posición de la mano a el diseño del mando A 


Botones de control es sl 


Conexión paractspaónos (mpmbado) e El -- 


! Longitud del cable (medido) 


Accesibilidad a las funciones básicas de la consola (comprobado) Pell 


Puertos para conectar pad de control (número, comprobado) 


Posibilidad de salvarla partida sin periféricos adicionales s(comprobado) 
po escuchar istas de: audio (música) enformato CD- R 


a pist An 
Ruido od consolaen funcionamiento (Volumen,medido) 


A A há A 


Consumo de ene 


Definición de pantalla (Comprobado) 


A A A A A A A in 


gía (en funcionamiento / encendido /apagado,com 


Perturbaciones de la imagen (distorsión / convergencia,comprobado) 


Luminosidad (brillo /contraste, comprobado) 
Fidelidaden la reproducción del texto (comprobado) — 


EA Enelcaso ideal, 


la respuesta en 


frecuencia debería aparecer 
como una línea recta continua 


Resistencia a caída dela consola (comprobado) 


Resistencia a la suciedad en el pad de control (comprobado) 


Resistencia a los líquidos en el pad de control (comprobado)... | 3% 


Elementos proporcionados con el producto (comprobado) 


A 
a 


Complementos y accesorios más típicos disponibles (comprobado)... | 0% 


Juegos disponibles. 
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Resistenciaal uso continuado enel pad de control (comprobado) 


STE ieraz) Ganad: ordelTe: 


PA e e 


Calidad del color (pureza del color/brillo/contraste,comprobado) 


== mi 
MA 

A 
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Representación gráfica (realismo dela imagen, comprobado)... 5% 


Representación escénica 3D (capacidad de efectos de geometría /texturas, comprobado) | 5% 


Resistencia a caída en el | pad de control (comprobado) cit E 


0% 


NOTAMEDIA | | 100% 
| IN/POSITIVA | ' 


RESULTADO DEL TEST 
LAUUEMDTO 
Precio aproximado/recomendado 


Cálculo de la nota E e 


Sencilla 


Reparación/sustitución porelfabricante ne 


a (1año) 


(9009489 52 


Sitiene(wwwxbox.com/es) TO 


CTO A, SN: 


Explicacionesen detalle... 
Castellano 


A A A A 


'Untanto ruidosa (2,8 Q, 8Sone | Pág:76) a 6,62. 
Demasiado elevado (69/ /1/1Vatios) 0 


Normal (pueden darse márgenes negros, el 
encuadre de la imagen está desplazado) 
'Pobre (insuficiente saturación de color, 
colores pálidos) 


Alta (pixelación 'P 49:76! acentuada) | 4 
Normal (insuficiente brillo, contraste correcto) | 6! 
Aceptable (alto contraste en símbolos, 
insuficienteseparación entre caracteres) | 
Buena (alto realismo) 


Buena (alta definición yfiuidez de. | 8 


Dañosleves (aparecen fisurasenla carcasa, | 8 
noafecta al funcionamiento) 


Cable de conexión vídeo compuesto 'Pág:76: 
y sonido estéreo, adaptador Euroconector 
Ninguno 


Consola, pad de control, cable de conexión vídeo 
compuesto y sonido estéreo, adaptador Euroconector 


' Unidad de memoria, cable de interconexión, Kit de 
reproducción de películas DVD, adaptador para conector 
RFdeantena, cable adaptador RGB, joystick arcade stick, 
cable adaptadorS-video /AW.cableextensordelpad. | 
¡ 35 enel mercado Europeo (hasta el 1 Junio) 


UA Aa 
Efecto de vibración 'Pág:76: enel paddecontro! | 0, 
Posibilidad de escuchar CD musicales 

¡Disco duro ¡Pág:76: induido en la consola 
ISoportasonido Dolby Digital 5.1 Interactivo 
Posibilidad de ver DVD (con kitadicional) 
Conexión Ethernet 10/100MB 'Pág:76: 
Permite su conexión con otra Xbox (cable adicional) 

No incluye cable de conexión RF por antena 

No incluye kit de reproducción de 
películas DVD (49,998 8.378Ptas) 

Grandes dimensiones (30 x8 x 18cm. / 4Kg.) 


Sl ra 68 


— (09.749Ptas) 


PLAYSTATION2 
SCEE 


Limitada (1 año) 


Reparación/sustitución porelfabricante | 6 ' 


902102108 
Castellano (es.scee.com) 


Explicacionesendetalle 2... 48 
[Castellano 


Sencilla 


Numerosos (11) 


Disponible (2) 


o e 


No 


PAN rr y rd rt o il a rc y 


Ruidosa (45 Sone) 
Elevado (32/1/0Vatios) 


Normal (pueden darse márgenes negros, el 
encuadre de la imagen está desplazado) 


Pobre (Insuficiente saturación de color, 
colores pálidos) 


Alta (leve parpadeo de imagen) 


Normal (insuficiente brillo, contraste correcto) | 6 


Pobre (imagen un tanto difusa en general) 


Buena (altorealismo) 


Regular(redibujado brusco delosfondos3D/faltade | 4 


fluidezen escenas 3D de alta complejidad geométrica) 


Cercano al original di %) 
+5d8 y Roe 


'Nosuperado. 


Superado 


Superado NO 


Superado 


Consola, pad de control, cable de conexión video 
compuesto y sonido estéreo,adaptador Euroco- 
nector,cable de corriente, disco de demostración 


Tarjetade memoria, mandoadistancia del DVD, volante 


soportes vertical y horizontal, multitap, adaptadorRF, 
adaptadorRGB,joystick,arcadestick pistola, 
adaptador S-vídeo/ A, cable extensor del pad. 
Alrededor de 900 en el mercado Europeo 


Compatible con todos los juegos de PlayStation 
Efecto de vibración incluido en el pad de control 
Posibilidad de escuchar CD musicales 
Posibilidad de ver películas DVD 

Induye conector de salida óptica Pág:76: 
Incluye un hueco para insertarun disco duro (previsto) 


Noindluye cable de conexión RF por antena 


e + E 


y il 1Qn 


(299,95 € 


129,95 /7,90 =37,96 = Suficiente 


1 


(49.90 907 7 Ptas.) 


e GanadorPredic 


ACTUA AMCTTAS EELTTE | 


Ir meta 


Ana dE [ NOTA | | 


Limitada (1 año) 


Reparación/sustitución porelfabricante 
902117045 A USIOA 
/ Castellano (www.nintendogamecube- 
europe.com/es/) 


9LS970O 


916597401. 


Normal (Pueden darse márgenes negros, el 
encuadre dela imagen está desplazado) 


Pobre! (Insuficiente saturación de color, 


Alta (aparecen parpadeos enlosfondos 3D) | 4 
Normal (insuficiente brillo, contraste correcto) 

Pobre (alto contraste en símbolos, 

insuficiente separación entre caracteres) 

Buena (alto realismo) 


'Buena (alta definición yfluidezde. | 8 


escenas en general) 


Cercano al original A 9 A 


+50 
0d8 [AAA 


Superado AR 
Daño Leve (seabrela cubierta del lector, 
no afecta al funcionamiento) 


Consola, pad de control, cable de conexión vídeo 
compuesto y sonido estéreo,adaptador 
Euroconector, cable de corriente. 3 
Tarjeta de memoria, volante,adaptador REadaptador 
RGB, pantalla TFT 5" cable conexión con Game Boy 
Advance joystick,arcade stick, cable extensor del pad, 
batería recargable,adaptadorS-vídeo / AV, altavoces. 
34 Juegos en el mercado Europeo 

(hasta el 1 Junio) 


Efecto de vibración incluido en el pad de control ¡ 0, 
Permite su conexión con GameBoy Advance 
Puerto de alta velocidad (aplicación prevista) 
ZPuerto serie para módem / Bandaancha / periféricos | O, 
Diseño compacto 

(11,5x15x16 cm./1,5Kg.) 


Noincluye cable de conexión RF porantena 


A E E EN 












Panel frontal. Los cuatro 
conectores para los man- 
dos y los dos puertos para 
conectar tarjetas de me- 
moria (se encuentran en 
un mismo panel. Una de las 
características más llamati- 
vas de GameCube es que 
en lugar del pad podemos 
conectar la consola portátil 
Game Boy Advance. 





Lector. Basado en la tecno- 
logía de discos ópticos de 
la compañía Matsushita, el 
lector de GameCube es 
uno de los elementos más 
distintivos de la consola. 
Sólo admite el formato de 
discos de juegos específi- |, 
cos de 7,62 cm. de diáme- 
tro y 1,5 gigas de capaci- 
dad aproximada. 


Refrigeración. Para evitar que la temperatura de loscom- 
ponentes suba demasiado, un ventilador establece una co- 


rriente continua de aire de izquierda E)a derecha 6). 





Memoria 6). La memoria total de GameCube es de 40 MB, 
de los que 24 MB corresponden a la memoria principal y 
16 a la memoria RAM. El ancho de banda de la memoria 
principal alcanza una tasa de 2,6 GB/segundo. 


Sistema LSI O. Desarrollado por ATI y Nintendo conjun- 
tamente, el sistema consta del “Flipper; que se encarga del 
proceso gráfico con una frecuencia de reloj de 162 MHz y 
“Macronix' que se encarga del sonido a 81 MHz. 


Procesador 6). El“Gekko" creado por IBM para GameCube 
está fabricado con tecnología de implementación de 0,18 
micras y su frecuencia de relojes de 485 MHz. 
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PU nono nor ccnco nan cana no so IBM Power PC "Gekko" 485 MHz 
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Procesador de gráficos y Sonido......... ATI / Nintendo "Flipper" 162 MHz 


Ancho de banda de memoria principal..................2,6GB/segundo 
Ancho de banda de memoria para texturas.......... A a 10,4 GHz 
Potencia de: DrOCeSO...lcnoo ooo ear 1.125 Dmips [Dhrystone 2.1] 


Cálculo teórico de polígonos .....de6a 12 Millones de polígonos /segundo 
(emulando juegos actuales, con escenas 3D complejas y efectos activados) 
Multitextura ses odisua do asias e, AS Sí 


Antialiasia pantalla completa ccoo ec cas Si 


basado en la tecnología óptica de Matsushita 

Formato miniDVD7,62 cm.1,5 GB 

Eo Unidad de memoria de 4 MB 

| arrancar noo Unidad de memoria SD 64 MB 
Conexiones para controlador de juegos .......... Hasta 4 pad de control 
Canales de audio. ........... a ad 64 
Soporte paraaudio3D..............o.ooooooooo No (previsto en elfuturo) 
ONO CONeCe o ...... 2 puertos serie alta velocidad 


e 1 puerto paralelo de alta velocidad 


SO POMDIVE dla e oca SÍ 
Definición de términos en Pág:76' 





Conectores. En la parte posterior de la consola encon- 


tramos los conectores de vídeo digital y analógico, además | 


del conector de alimentación. Con la tapa descubierta y el 


asa O) demontadas queda a la vista el mecanismo del pul- l 


sador / interruptor que pone la máquina en marcha 9. 














Puertos de conexión externa. En la base de GameCube 
encontraremos dos cubiertas que, al desmontarlas, mues- 
tran los puertos de comunicaciones de alta velocidad: dos 
serie y uno paralelo. Aún no tienen ninguna utilidad, pero 
Nintendo planea lanzar un módem y otros periféricos. 





Estructura. La estructura de GameCube es muy compacta. 
Al desmontarla se aprecia que está dividida en varias ca- 
pas, desde la superior que alberga al lector hasta la base 
con la placa principal. En medio nos encontramos con una 
capa que hace de chasis OH/reforzando su estructura. Sin 
embargo, hay que tener en cuenta que el adaptador de 
potencia está fuera del Cubo, en el cable de alimentación. 
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“TEST: CONSOLAS 





Los Tres Modelos 
de la Comparativa 





Según el Test nos encon- 
tramos ante tres productos 
que, en todos los casos, 
mantienen un buen nivel 
de calidad, potencial para 
Santiago Tejedor €l futuro y posibilidades de 
Jefe de Laboratorio entretenimiento. El Test se 
centra en la calidad técnica, en el poten- 
cial y en el servicio de atención para cada 
máquina. Pero, las diferencias que se ex- 


+ Microsoft Xbox 





Para ver películas en 
DVD con Xbox necesi- 
tamos adquirir adicio- 
nalmente un kit cuyo 
precio es de 49,99€, 
(8.378 Ptas). El kit no 
contiene ningún ele- 
mento necesario para 
complementar la ya provista capacidad 
de Xbox para ver DVD: sólo habilita di- 
cha capacidad. Además, el kit para ver 
películas en Xbox no incluye las dos pi- 
las pilas necesarias mientras que PS2 sí. 


traen de los resultados de las pruebas, si 
no establecen un vencedor indiscutible, al 
menos sí ponen de manifiesto las pre- 
ferencias por las que cada fabricante ha 
optado para su máquina. Por tanto, la ad- 
quisición de una de las tres consolas no 
debe buscar, en términos absolutos, cuál 
es la mejor sino, más bien, cuál de las tres 
se adapta mejor a nuestras necesidades. 
Así, si ya es poseedor de un reproductor 


Nel 
Suficiente 
299€ (49.749 Ptas.) 


Mi Muy buena calidad de sonido 
Ml Calidad de imagen aceptable 
Ml Induye disco duro 


Bl Alto precio 

Ml Requiere kit de reproducción 
adicional para ver películas DVD 
(49,99 € -8.378 Ptas.-) 

Ml Los CD-R de música no pueden 
ser escuchados 

El Reproductor DVD sólo para la 
zona europea (2) 


Microsoft, Tel. 900 94 89 52 


Nintendo ee 


GameCube dispone de 
dos conectores para la 
instalación de un módem 
más otro para la instala- 
ción de una línea de banda ancha. 
Internamente, el corazón de GameCu- 
be es el procesador de IBM denomina- 
do“Gekko; que trabaja con un ciclo de 
reloj de 485 MHz. El trabajo gráfico re- 
cae sobre el potente procesador de ATI, 
también apodado”Flipper' que trabaja 
a una velocidad de 





El microprocessor 
* technology 


¡eE 
¿| Suficiente 
199€ (33.110 Ptas.) 


SS 


e 


Ml Calidad de sonido 

MM Calidad de imagen 

E Pad de control cómodo y fácil 
acceso a funciones 

A Precio ajustado 


El Requiere unidad de memoria 
adicional 
Bl No permite reproducir CD 
de música 
i No permite reproducir 
películas DVD 


Nintendo, Tel. 91 659 74 00 





Ens de 162 MHz. 


de vídeo DVD en su casa, quizá deba plan- 
tearse qué beneficio adicional puede 
aportarle comprar una consola con esta 
cualidad. Sin embargo, es nuestra opinión 
que deben ser los juegos por tipo, calidad 
o temática, los encargados de inclinar la 
balanza de su decisión hacia un lado u 
otro.Por que al final, al margen de los fríos 
números de las cualidades técnicas, son 
los juegos quienes marcan la diferencia. 


Una característica 
llamativa de PS2 
es que podemos 
encontrar un re- 
ceptáculo para la 
instalación de un 
disco duro fijo. 
Las posibilidades on-line con que pue- 
de proveerse a la consola aún están en 
una fase incierta. Aún sigue siendo uno 
de los mejores reclamos de la consola 
la posibilidad de emplearlo como re- 








La cuestión está en la disponibilidad de 
un lector para disfrutar del DVD, 


Nene 


ML Calidad de sonido 

Mí Admite juegos de PlayStation 

Ml Permite reproducir películas 
en formato DVD. 

Ml Pad de control cómodo y fácil 
acceso a las funciones 


¡ Alto precio 
Ml Requiere unidad de memoria 
adicionalmente 
| Reproductor DVD sólo para la 
zona europea (2) 
| Sólo permite conectar dos pad 
de control a la consola 


o 


SCEE, Tel.91 377 71 00 


productor de DVD desde el primer día. 


En base a los resultados 
del Test, la calidad audio- 
visual de GameCube muy 
poco, o nada, tiene que 
envidiar a la de Xbox en la 
práctica.Pero es obvio que 
la posibilidad de ver pelí- 
culas en DVD, junto con la 
de escuchar un CD de mú- 
sica, representa un factor 
a tener en cuenta. En el (ul 
precio se refleja con una E 





diferencia de 100€ (unas Periféricos para Xbox y PlayStation 2 permiten utilizar 
16.638 Ptas.) en favor de las consolas a modo de reproductor de DVD doméstico. 


GameCube. La elección se decantará por 
una u otra en gran medida por esta dife- 
rencia que juega en favor de Xbox y 
PlayStation 2, si consideramos que una 
consola sirve para algo más que jugar y 
tendemos a verlas como plataformas 
globales de entretenimiento. 


Se trata, sin duda, de dos conceptos de 
producto distintos: Nintendo prescinde 
de todo aquello que no tiene que ver con 
los videojuegos mientras que Microsoft 
y Sony buscan en todas las características 
extra, nuevas vías de negocio para el fu- 
turo: películas, música... dinero. 
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CREA TUS PROPIOS MP3. 


Es como el milagro de los panes y los peces, donde se 
cuenta cómo Jesús fue extrayendo de pequeñas tinajas el 
alimento que saciaría el hambre de la multitud. El MP3, 
en un espacio parecido, puede esconder miles de temas 
musicales con una calidad excepcional. ¡Milagro! 


| nombre del milagro se 
im llama MP3 y tiene la vir- 
E tud de ocupar la décima 
parte del espacio que ocupa un 
CD de audio sin perder apenas 
calidad. El que lo inventó, desde 
luego, debe estar orgulloso por- 
que consiguió crear, por una me- 
ra cuestión de necesidad, un es- 
tándar que actualmente utilizan 
millones de usuarios de PC. 






Existen dispositivos con capacidad para almacenar hasta 8.000 can- 
ciones, con un tamaño suficiente para ser usados como Walkman. 


No nos vamos a explayar anali- 
zando qué tecnología o funda- 
mento sustenta el formato MP3, 
por lo que creemos que es más 
interesante conocer hasta qué 
punto este formato, cuyo coto 
privado era el PC, ha conseguido 
dar el salto a otros dispositivos 
como los Walkman, cadenas 
musicales, autorradios o repro- 
ductores de DVD vídeo. Ese cír- 


0 
- A 


—— 





culo que forma nuestro entorno 
de ocio musical es el que va a 
decidir su definitiva implanta- 
ción como estándar musical en 
los próximos años. 


VENTAJAS DEL MP: 





Este formato seal tiene ela 
principal ventaja de que ocupa 
menos espacio en nuestro disco 
duro. Para que os hagáis una 
idea, un disco que puede ocupa 
500 MB en su formato original 
de CD audio se queda en poco 
más de 50 cuando pasa a MP3. 
Además, una vez convertido el 
disco y grabado en nuestro or- 
denador no hace falta tener la 
unidad lectora de CD ocupada, 
por lo que es posible conjugar la 
audición de la música con otra 
actividad que necesite de un 
disco para ejecutarse. 


:. De las dos ventajas anteriores se 


deriva una tercera, y es que gra- 
cias a los programas MP3 que 
existen para PC se pueden pro- 
gramar listas de reproducción 
que se alargen por varias horas, 
para que cuando pulsemos el 
botón Play nos dejemos llevar 
por nuestra música preferida. 





A menudo se ha minado 
MP3 con la palabra piratería ya 
que es el formato más extendi- 
do por la red a la hora de conse- 
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Los Discman MP3 son, hoy día, una opción muy útil y demandada 
por el gran público, que quiere mucha música en poco espacio. 


guir música completamente : 
gratis;famosos han sido los pro- 
cesos judiciales de Napster, o el 
cierre posterior de Audiogalaxy 
como lugar de intercambio de 
música. Pero no hay que confun- 
dir la tecnología con el uso que 
se hace de ella, y el MP3, como 
recurso para archivar en nuestro 
PC toda la música que hemos 
comprado original, es un avance 


que no está reñido con la pros-" : 


peridad de la industria discográ- 
fica. De ahí que el presente artí- 
culo vaya encaminado a enseñar 
de una manera fácil cómo con- 
vertir a MP3 todos los CD musi- 
cales que tantas estanterías ocu- 
pan en nuestra habitación. 


ET. es uno (de lo mu- 
chos reproductores de MP3 que 
hay en el marcado que podemos 
conseguir completamente gra- 
tias a través de internet. De to- 
dos los que hemos probado es 
tal vez el más sencillo, el más in- 
tuitivo, el que mejores y más cla- 
ras opciones ofrece a los usua- 
rios más noveles y, sobre todo, el 
que consigue los timpos de con- 
versión de los CD de audio de 
una forma más rápida. 

Además, Musicmatch 7.1 en es- 
pañol permite convertir los fi- 
cheros MP3 a CD audio, para gra- 
bar copias de seguridad de 
nuestra música preferida. 





21] Entramos en nuestro nave- 
y gador de internet y teclea- 
mos 5la dirección € E . 


nn y 
1 Escriba la dirección URL ] 
| ca 
l http: ¿www musiematch.coml J 





*) Dentro de todas las opcio- 
á la nes que aparecen, Eo 


la de MECANO 


y A continuación, nos cuentan 
2 las maravillas de comprar la 
versión completa de la aplica- 
ción. Como queremos la sencilla 
y gratuita del programa pincha- 
mosen EAT . 





J1] Nos pedirán un par de datos 

* como el nombre y la direc- 
ción de correo. Más abajo elegi- 
mos la versión, o idioma, del 


software. En este caso SÍ hi 





| [select Software Language (version). 
ll English (7.20) 

| German (7.10) 
Brazilian Portuguese (7.10) 


¡OA 
¡EjFrench (7.10 


E Bajamos dentro de la misma 

2 página unas opciones más 
y seleccionamos el botón 
download basic Ml 


E Nos aparece una ventana 
Y para guardar el archivo con 
la aplicación. Seleccionamos 


guardar O-— 7 


AS 


AT E] 


Y E 


imsetup_7101070_ESP lexe de midi. vo, ll. net 
l 


¿Desea abrí el acchivo d|guecdaño an su equipo? 


CG 








; A 
7 Posteriormente nos pedirá 
£' el lugar del grabación del 
archivo en el disco duro. Si que- 
remos cambiarlo pulsamos en 
Browse y elegimos la ruta. 


(O) Vemos el proceso de descar- 
9 ga del archivo al ordenador. 


A ARA 8 


£ e 
> : 3 


O oo, exe de mmdi.vo.lrw.net 
A er) 
Tiempo estimado; 2 mint. 36 309, (5,49 M8 de 9,47 MB copiados) 
Descargar a; C:jDoct...ynmsetup..7101070_£3P.exe 

Tasa de transferencia; 26,5 K8/Seg 


[4] Cestas el dislogo al terminar Ls descarga. 





( 1 Una vez termina- 

do, hacemos do- 
ble clic sobre el icono 
de la aplicación -——== 


A 1( A Tras aceptar el acuerdo 

MW de licencia, introducir 
nuestro nombre y dirección de 
correo electrónico y seleccionar 
la ubicación de instalación, Mu- 





sicmatch nos preguntará qué fi- 
cheros de sonido va a encargar- 
se de reproducir de nuestro sis- 
tema automáticamente. 
Nosotros hemos optado por ele- 
gir CD audio, MP3 y archivos de 
Windows Media Player. 


TS IA A 





=a 


41 1] Ejecutamos la aplicación 
| E para comenzar el proceso. 


MUSICMATCH Jukebox nolífica a los servidores de MUSICMATCH qué música 

escucha más. Por su parte, MUSICMATCH Radio reproducirá 
personalizada de los o Po ls guía MUSICMATCH Guide: 
proporcionará vínculos a música gralulta. 


ñ no 
probablemente será de su agrado, en base a lo que escuche, 


Haga clic en "al" abajo para recibir recomendaciones 
cala do MÚSIORAT O 


$us preferencias personales sólo se usarán para ofreceño mejores 
recomendaciones de música, y nunca se venderán ni distiburón. Encontrará 
mayor información sobre nuestra guiartía de privacidad en 
DE O ben 


le $( (recomendado) 





 <Aliás 


e] "y Veremos una carátula de 
Ba e entrada que nos indica 
que la aplicación está arrancán- 
dose sin problemas. 


A CI 





2 Las dos primeras venta- 
=2) na que aparecen son el 
cuerpo del reproductor con to- 
: dos sus controles ( Py la ventana 
: con los archivos multimedia a 
: reproducir $. 


a 
a 


GUN 


1 Bibloleca musical 


Gemesal [Reproductor a 


| Calidad de la grabación - 
i Calidad de CD - 
i (O MP3 (160 kbps] con sobremuestreo 
| OMP3(128kbps] 
CO Windows Media (128 kbps) 
(O Formato WAY 


Calidad similar al CD 


(O) MP3 (96 kbps) 
O Windows Media (96 kbps) 


Calidad de radio FM 
(O MP3 (64 Kbps) 


O Windows Medía (64 kbps) Ñ Empezar a e 


Calidad personalizada 
- + 


(O) MP3VYBR ret 
(O MP3 CBR PE 
nn Media 


6% 
48 kbps 
Li 


|. a MP3. Nosotros os recomenda- 
| mos la configuración que tene- 
mos en la pantalla, ya que los ar- 
| chivos codificados a 128 Kbs 
| tienen calidad más 

| que sobrada y no 
pierden apenas fideli- 





leccionamos la uni- 
dad de CD desde la 
_Que vamos a leer los 
discos dy el tipo de 
extracción del soni- 
do.Sitenemos un ca- 
ble digital conectado 
desde la unidad de 
CD-ROM hasta la tar- 
jeta de sonido es me- 
| jor hacerlo así, y no 
| enanalógico. 





=——— 


Totales 
Tipo 





e ARO 


ARCHIVO SH RADIO Ñ 


0 IO pts [FET] 


Y "A AND 





3 "Profesional" 
a 


A A 


Ai 


CONO 







REPRO 'DUCIEMCIO 


ta de honor por Gabinete Caligarl 


el 
PIES 


ñ "Arnor prohibido" par Al e. 


th 


CE co 


















1 4 + | de la venta- 
na principal, seleccionamos en 


aa y, finalmente, 






Aaa 


e [ Aparece la ventana fun- 
2) damental de conversión 
de los archivos del CD de audio 


ys Ed 


4 gen las opciones del di- 

1 Y rectorio elegimos el mo- 
do en que los ficheros se van a 
grabar en el disco duro. Pode- 
mos cambiar la ruta en la que se 
va a grabar la música (el nom- 
bre que va a recibir la carpe- 
ta 6), ya que podemos agrupar- 
la por artistas y, posteriormente 





dad con el original, mm... 
dejando un CD de 60 mr 
| minutos en apenas 50 
| MB. Aquí también se- |] [Arista 


| lá 





ito 
[Y] Silencio al grabar 


[7 Preparar pistas para 
Nivelación de volumen 


Ciear muestras de pistas 


Modo de grabación 


Digital 
[5 Correcc. de errores 


-.] oigan ce atacó He - Gabinete Caligari (Privac - 1 













a nuevas pistas: 


f: ar OA de 


ia E ol 


Disponibles 


Ejemplo de ruta: 
D:ÁlbumiNúmero de pista - Nombre de pista 


Disco duro 





por el álbum, o ha- 
cerlo sólo por este 
último criterio. Des- 
pués, cada fichero 
MP3 debe tener un 
nombre 63. La confi- 
guración que hemos 
elegido es la de an- 
teponer al título de 
la canción el núme- 
ro de pista en el dis- 
co. Así evitamos te- 
ner que colocar por 
el orden correcto las 
pistas cuando utili- 
zamos un programa 
de MP3 distinto a 
Musicmatch. 


ea] "9 Introducimos el disco de 
d £ música original en la uni- 
dad de nuestro ordenador y es- 





” | : ( fa adios cor: S 
E | |. [4] Número de pista € ) | 
| artista > | 


| 


e | [2] Nombre de pista á l 


| ábum | 


Fl y 


-D 


1802 MB 
5057 MB | 
| Separador 


Á 


peramos a que lo reconozca Mu- 
sicmatch. A los pocos segundos 


la aplicación reconoce el disco 0; 


en la unidad, y si estamos conec- 
tados a internet buscará en su 


Al convertir un fichero en MP3 









lo estamos haciendo a un for- : 
mato estándar de música com- ; 
primida, por lo que el icono que : 
podemos ver depende de la 
aplicación que hemos vinculado : 
en el sistema a la reproducción 
de este tipo de archivos. 


: De izquierda a derecha Music- 


: dia Player. Como es lógico, cada 
; uno de los reproductores pue- 





02. Alora 02. Risingson 02.Risingson| terminada (paso 10 





: En la imagen inferior podéis ver 
































base de datos el nombre del dis- 
co y de las can- PP 
ciones. Pulsa- Fi 
mos el botón de 
grabación 9—— 
y se desplegará MI 
una nueva ventana e.Volvemos . 
a pulsar el botón de grabación y | 
aparecerá a la derecha de cada 
pista una barra de pS: con 
el tanto por as 
ciento que lleva de conversión. A | 
la izquierda podemos vertoda la | 
información del progreso de | 








cluso un gráfico con las subidas | 
y bajadas de ritmo del tema. 


q E f) Cuando Musicmatch ha | 

a 1 terminado el proceso, va- 
mos hasta la carpeta del disco 
duro donde hemos convertido el 
CD de audio completo. 


y 


: 


hemos grabado y pulsamos en | 
la ventana de Musicmatch la | 
pestaña [Hárehiwe] , Ahora arras- | 
tramos los temas musicales has- | 
ta la ventana vacía del reproduc- 
Aaa 









y p Una w vez z que elos archivos | 
di Z h 0 se colocan en la lista, po | 
dieimdi pulsar MET : 


a 


playÓpara es- MN 
cuchar los ar- [YA 
chivos conver- [Má 
tidos a MP3. 








los distintos iconos que pode- 
mos visualizar en el PC,según la 
aplicación utilizada por defecto. 


match, WinAmp y Windows Me- 
den cambiarse para 
definirlo como apli- 


cación MP3 prede- 


del artículo). e 








compresión del disco a MP3,in- | | 





A (y Lo abrimos y selecciona- | [H 
Xx 2 mostodos lostemas que | 
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Asi se Instalan Todos los Juegos 


En esta sección te explicamos, paso a paso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Arran 


Cuando en el apartado INSTALA- 
CIÓN de la tabla de Test encon- 
tréis en la valoración del paráme- 
tro Complejidad de la primera 
instalación las palabras Arran- 
que Automático, querrá decir que 
el juego viene acompañado de 
un sistema de ejecución automá- 
tica en el que sólo tendremos que 
insertar el disco en el lector para 
ponerlo en marcha. Debéis saber 
que para hacer funcionar estos 
sistemas de autoarranque, es ne- 
cesario que vuestro sistema ten- 
ga activada esta opción. 

A continuación os describimos 
cómo hacerlo: 
























Hacemos doble clic sobre 
el icono Mi PC, desde el es- 
critorio de Windows ' 





2 Seleccionamos la unidad 
de CD-ROM que veremos 
en la nueva ventana 





Cliqueamos sobre el archi- 

vo ejecutable, que suele es- 
tar representado con un icono 
del juego (o tiene las extensio- 
nes de archivo .bat o .exe). 


Dungeon Siege 0 


Test en Pág. 14fTrucos en Pág. 50 3 Los archivos comenza- 
A 2 rán a copiarse en nues- 


Primero pulsamos so- tro disco duro 


bre MESES para dar 
comienzo a la instalación. 


Ahora se nos mostrará 
el espacio requerido y 
el disponible e.Si desea- 


ue Automático de un Jueg 


Entramos en el menú Inicio, 
Configuración, Panel de Control. 


Aparece una carpeta en la 
que debes pinchar dos veces 


En la nueva ventana seleccio- 
namos la pestaña Adminis- 


trador de DEE 
Pasos Comunesa | 
Todas las Instalaciones || 


in Autoarranque 


IST A E 


Pulsaremos sobre 


Después de seleccionar el 
idioma de instalación, pincha- 





80] para continuar. 


Designamos la carpeta en la 
que se instalará el juego e y 





Cuando el programa se 

termine de instalar nos 
informará sobre si se ha 
producido algún error du- 
rante el proceso 


TN 


AE una lista de los dis- 

positivos reconocidos por el 
sistema. Pulsamos dos veces so- 
bre el icono del CD-ROM. 


Automáticamente se desple- 
gará otro icono en el que 
aparece el modelo exacto de 
nuestro lector de CD-ROM. En es- 


A continuación, veremos có- | 
mo se instalan los archivos | 
en nuestro disco duro. E 


Después de decidir si insta- || 
lamos o no cualquiera de es- | 
tos dos programas 


AAA 


Después de seleccionar 
el idioma deseado, pul- 
samos en [Aceptar ]. 


te caso pulsamos dos veces sobre 
_ NEC DV-5700A 

(debéis tener en cuenta que en 
vuestro sistema puede aparecer 
otra información distinta ya que 
el modelo no es el mismo o con- 
táls con más unidades). 


a 3 sz ROM 
(¿49 _NEC DV-57004 


En la nueva ventana seleccio- 
namos Configuración € 


La) _NEC DW:57004 


Tipo de dispositivo: 


De todas las opciones dispo- 

nibles, señalamos Notificar la 
inserción automáticamente ey 
pulsamos el botón Aceptar e . 


Asignación de letta de unidad actual: al 
¡; Letras de unidad reservadas a it Je 
Letra de la primera unidad Í al 


ON j | a 


A rd ol bi ha cr Ll rs 


A continuación el sistema nos 
pedirá reiniciar el ordenador. 
Volvemos a Aceptar. 





Mobile Forces t 


ATA 


Una vez hayamos elegido el 
idioma de Instalación | 


Estás a punto de netala Mobile Forces en hu ordenador. 

Pulsa en “Siguiente” pora que se ejecuta Setup, o pulsa en Cancelar” en cualquier nomenta para salt. 
La información que hay en exte recuedo corisene erfaces con intemet en dos que pueder pulsar para. 
obreros más información: 


Si estamos de acuerdo con la 
licencia del programa, pulsa- 
remos en el botón MAs58 


topamos les esta loencia. Ubica la bara de derplezamiento paa fnalzar su lectura. 


condiciones equedar en eta licencia? En el caso de que redysse y hega clic en 
" el progama de astajzción 0 cenará Pos rutalas Mobda Forces =+ peecino que acepta esta. 


AS 
Elegir ubicación: de destino. 
RAN 


aña capeta, lega cin guita, Paja hace en cra 


] lod lada 
¡ rain ias 


Una vez seleccionada 


Seleccionaremos el directo- | 

rio en el que vamos a instalar | 
los archivos e y a continuación | 
pinchamos en [SBS]. 





Espacio deporitie en la widad: 1234 Megabytes. 


LApás 


Los archivos comenzarán a co- | 
piarse en nuestro disco duro. | 


'ionidarcia decos. 


Instalando CiProgam FleriicblaF arcas aca Tage tatu 
Progreso de los arcteyos: BARON U URREA RAR 
Progreso total WAR 


Pulsamos sobre [ERAS] pa- 
ra dar por terminado el pro- 
ceso de instalación. 


Seleccione el pa de mtalación que 2 va a ejorlas. 
Hada clear alvo do pnateción ua domo e qocdnanción iogs cio an Saga 


e El propia se intalord con 


cara 
€ Corccia —— Elprogamaso reteliácon dl miis rmero de apciones queridas. 


ec En yr los opc e 
Porvoneliada — En ponia elogr las opcitrer que 


Los archivos se copian 





mos cambiar la ruta en la 
que se instalarán los archi- 
vos, pulsamos en METE. 
Una vez hecho esto pincha- 


Unidad €: 


Cuando el programa 
lleve más o menos el 
cuarenta por ciento del 


Pulsamos en 
para acabar la instala- 


proceso de copiado de ar- ción y empezar a jugar. 


chivos, nos exigirá que in- 
troduzcamos el CD 2. 








i N*16 


una de las tres instala- 
ciones disponibles, pincha- 
Es el momento de de- mos sobre [Sausnias7 
signar la ubicación en proseguir con el proceso de 
la que se copiarán nuestros instalación. 
archivos al disco duro, pin- 


chamos en == y acto 
seguido en [aña] 


inaalará con las md 
e od A a a o 


F Compactas El orogame sa instalará con elminino número de cociones requerdar: 





E Pas Es, 5 las opciones que 29 dare rela. Recomendada para. 


en nuestro cUnGO duro. 


Ireland. Alar Gartos 2007: ; 
CN. olle Ciaros PSICO a ERRE 


















Army Men RTS + 


Os rá si ha Be e instalarso ono, 
Pulsando sobree este [2.2 O 


botón comen- 
zaremos la instalación. 



















Spiderman - 
Es hora de elegir la ruta pedirá que introduzcamos E 


METE E 54 , , : E 
a en la que se instalará el el segundo disco. Al termi- |? 


Para comenzar la insta- PIEBramE pinchando en nar, pulsamos en. 
lación EEES pulsa- [ws]. Hecho esto pre- [MENOR 
mos sobre HERE sionamos sobre TRERS 1, 


A continuación, selec- | 
cionamos la carpeta en 
la que se instalará el pro- 
grama Esaminar-] y pulsamos 





e 














A 






Leemos la licencia y si 


















OJILIVId 


estamos de acuerdo o | A 
pulsamos sobre HEN e Me E O : 


Pacs todas la ivatalocin ext-etto carpeta anti di 
E AA 








Por último, decidiremos | 
si instalamos en nues- || 

tro equipo el Adobe Acro- | 
bat. Si optamos por hacerlo |! 
Seleccionamos uno de Los archivos comenza- debemos pinchar sobre . 
los dos tipos de instala- *% rán a copiarse en nues- Una vez hecho pinchamos||. 
ción aepepIblEs y pulsa- tro disco guro, 537) para dar porli 
TER EN concluida la instalación. 












aa alice 2 aos e cc ed 
A 


' Los archivos se copian 
en el disco ul 


NATA 
'Entado de la 'arstalación 




















A continuación, selec- 
cionamos nuestro idio- El programa realizará un 
ma en 7 Dane ee oae examen a nuestro PC 
An " 3 para verificar que cumple 
con los requisitos mínimos. 


Aquí veremos el estado 











































DE AC 


Iorderto view the PDF Manual on 
¿his disk, Adobe Acrobat wi) need to be 
installed. ' 









prorroga ca ff Eto: AN : 

El programa realiza un Pa a Por último, pinchamos 
| chequeo en busca de la | ] sobre [Finalizar] para ter- 
versión de Direct X y nos di- minar la instalación. 








Después de un rato, 
dl mientras se copian los 
== ficheros, el programa nos | 

























tra debajo de la zona donde "y? Debemos configurar el | 
se colocan los CD. nivel de violencia con el |' 
E | quevamosa jugara! antes de | 


| Después de revisar el Se procederá a la copia 
archivo readme, opta- de archivos a nuestro 
Pulsamos sobre e para mos por una de las dos ins- disco duro en la ubicación 
dar comienzo a la insta- talaciones e y seleccionada. 
lación rl IAN 





IAE 


Tenemos clas pinchar 
sobre MEE para 
iniciar la instalación. 





























el o Los archivos se copian | 
El programa de instala- en nuestro disco duro. | 
ción nos dará la bienve- Para seleccionar la ubi- h 
nida y pulsaremos sobre cación donde se insta- (fp Hacia la mitad de la ins- [| 
Apdenia>. larán los archivos pulsamos .* talación,más o menos,el || 
sobre [Es 





]. Una vez he- programa nos pedirá que in- |' 
Si estamos de acuerdo cho esto, Confntamos pin- troduzcamos el CD 2, enton- í 
con el contrato de li- chando en Ea ces pulsamos sobre e . . 

cencia de uso pincharemos FA 













Por último, el programa 
Ahora designaremos la nos dará la posibilidad 
Es hora de leer atenta- carpeta en la que se de instalar los DirectX 8.0, 
mente la licencia e y,si instalarán los archivos antes de finalizar la instala- 


ción pulsando e en A 


EIA Nakatoes Prara 


















A continuación, vemos [$ 
una advertencia sobre |* 
la violencia del programa. 



















1 Por último, se nos 

pregunta si desea- 
mos tener un acceso directo 
en el escritorio, lo que da || 
por finalizada la instalación. |' 





ls 10 dl DH il Pr Srl 

Tinta jo a diferen odds. ch Diouios. send astacl nit Toll. 
A 
eden aám BORME ol fyee 10800 10 nal ceci. 
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Introducimos la clave 
del CD, que se encuen- 





Instalación de Consolas | 


PlayStation 2 | Xbox GameCube PSone Game Boy cada 
Conecta el pad de control en Conecta el pad de control en Abre la tapa del lector pul- Pulsa el botón Eject de la Por la ra- 
el puerto número 1 de la el BUENA número 1 de la sando el botón Eject e in- consola para abrirla tapa.In- nura trase- 

" consola y presio- 3 consola y presio- | troduce el disco. troduce el CD en el lector. ra de la conso- 
na el botón Reset Ina el botón Reset | la encajamos 

A para comenzar la Después de haber cerradola | el cartucho, 









A NL AS > 





reproducción. reproducción. tapa, enchufa el mando de | asegurándo- E 

| la consola en el puerto número | nos de que el botón de Power || 

Presiona el botón de abrir la Presiona el botón de abrir la 1 y presiona el botón de encen- | está en la posición Off. l 
bandeja e introduce el disco de bandeja e introduce el disco de dido. El juego comenzará la car- a 
juego. Cargará inmediatamente. juego. Cargará inmediatamente. ga automáticamente. i 


Introducimos un mando 
de contro! en el puerto 1 
E 2 y encendemos 
la consola pre- 
Mei sionando el bo- 
A tón Power. 







Encendemos la consola 
para comenzar a jugar. 
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Cuantas veces no habremos echado chispas por los ojos 
ante un error por insuficiencia de memoria. Para evitar 
que se repitan momentos tan dramáticos os explicaremos 


mayor demanda de memoria, 
por eso se recomienda a quienes 
trabajen con este tipo de aplica- 
ciones que dispongan de una 


el por qué de estos errores y cómo evitarlos. 


eguro que en alguna oca- 
sión todos hemos sufrido 
las consecuencias de falta 
de memoria en el ordenador. 
Aplicaciones que no pueden 
ejecutarse, irritantes mensajes 
de error, etc., problemas con una 
solución aparentemente senci- 
lla y a día de hoy no muy costo- 
sa. Pero, ¿por qué se producen 
errores de memoria? ¿Sabemos 
realmente qué es la memoria 
del ordénador?, ¿qué función 
desempeña? Si finalmente nos 
decidimos a realizar una am- 
pliación, ¿sabemos qué memo- 
ría comprar de entre todas las 
que existen? Á continuacion, 
trataremos de aclarar diversos 
conceptos y despejar las dudas 
más frecuentes que puedan 
presentarse. 








¿QUÉ ES LA MEMORIA RAM? 
¿QUÉ FUNCIÓN CUMPLE? 

La memoria RAM es un disposi- 
tivo electrónico necesario para 
el funcionamiento del ordena- 
dor en el que se almacenarán 
datos durante la ejecución de 
aplicaciones. Como si de la me- 
moria de una persona se tratase, 
la RAM almacena los datos que 
le pasan las aplicaciones y los re- 
cuerda esperando que la aplica- 
ción se los vuelva a pedir más 
adelante. Los errores de falta de 
memoria se producen cuando 
una determinada aplicación in- 
tenta guardar datos en la me- 
moria y, o bien este dato es de- 
masiado grande y no cabe, o 
bien la memoria está ocupada 
con otros datos. Los procesos 
gráficos son los que exigen una 


ACTUALIZA TU PC 


Tarjeta de sonido y altavoces CHJ9 y 10 
Gráficos Instala tu nueva tarjeta gráfica CHJ11 
CD-RW Instala una grabadora de CD CH) 12 
DVD Instala un lector DVD-ROM CH) 13 
CPU Cambia de placa y procesador CHJ14y15 


E 
HD 










EF RA VAS 
Aumenta la capacidad de tu disco duro CHJ17 $ 


CH) 16 


cantidad de memoria elevada. 

La memoria RAM es un dispo- 
sitivo de lectura/escritura rapidí- 
simo, por eso las aplicaciones le 
pasan datos siempre que es po- 
sible en lugar de almacenarlos 
temporalmente en el disco duro. 
De esta manera cuando los ne- 
cesiten la memoria se los man- 
dará mucho más rápido y todo 
el proceso se acelerará. 

El objetivo principal de este ar- 
tículo es explicar qué es la me- 
moria y enseñar de una forma 
sencilla todos los pasos necesa- 
rios para ampliar la que tenemos 
en nuestro equipo. Pero primero 
habrá que adquirirla, y antes de 
comprarla conviene saber qué 
necesitamos realmente. Así que 
vamos a hacer un repaso sobre 
los tipos de memoria existentes 
en la actualidad. 


TIPOS DE MEMORIA 
Aunque existen variantes de los 
tipos de memoria que vamos a 
explicar, los que reflejaremos a 
continuación son la referencia 
más fiable para una visión sobre 
la posible compra: 

El primer tipo es la memoria 





moria más convencional y usada 
por los ordenadores más anti- 








La memoria SDRAM se distingue por los dos puentes que tiene in- 
tercalados entre los conectores. Es la más lenta de todos los tipos. 


guos, hasta la aparición del Pen- 
tium 4 y Athlon XP por lo que to- 


dos los equipos que no tengan . 


un procesador de esta naturale- 
za usarán este tipo de memoria. 
El bus bajo el que funcionan es- 
tos módulos de memoria está si- 
tuado en los 100 MHz (PC100) y 
los 133 MHz (PC133). La impor- 
tancia de comprar un tipo u otro 
está relacionada con su rendi- 
miento, y es que la memoria 
PC133 es capaz de funcionar en 
un equipo con soporte para 
PC100 y viceversa. Sin embargo, 
si nuestro equipo es capaz de 
desarrollar 133 MHz de bus de 
memoria, y montamos una me- 
moria PC100, no estaremos sa- 


. a 
2564 DOR 266MH2= 
PC21001 2030-40 

vs k 


cándole todo el jugo posible. Pa- 
ra averiguar qué memoria usa 
nuestro equipo bastará con sa- 
ber que debe ser un Pentium 11] 
o superior (Athlon o superior), o 
en su defecto mirar la pegatina 
que suele tener pegado el mó- 
dúlo de memoria que ya posee 
nuestro ordenador. 
Otro tipo de memoria es la 
Pag:76 , más conocida 
como memoria DDR. Este tipo de 
memoria es la más extendida en 
la actualidad por la relación 
prestaciones-precio que posee. 
A pesar de ser más cara que el ti- 
po anterior, es capaz de trabajar 
desde los 266 MHz de bus hasta 
los 333 MHz que alcanza en la 








La memoria DDRAM es hoy por hoy la más extendida entre los usua- 


rios debido al gran rendimiento en comparación con su precio. 
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En los orígenes del Pentium 4, la memoria RDRAM era la elección 
de los fabricantes, aunque su precio es prohibitivo. 





En el siguiente gráfico se muestra el rendimiento de los diferentes 
tipos de memoria, medidos con SiSoft Sandra 2002.Se ha utilizado 
memoria SDRAM a diferentes frecuencias de reloj, RDRAM PC800 y 
DDRA4D00. Se observa el mejor rendimiento de la memoria DDR fren- 


te a la costosa RDRAM y SDRAM. 


actualidad. Inicialmente, este ti- 
po de memoria era casi exclusi- 
vo de los ordenadores con mi- 
croprocesador Athlon XP de 
AMD, sin embargo, actualmente 
también ha sido adoptado por 
ordenadores con tecnología 
Pentium 4 de Intel. 

El último tipo es la memoria 
RDRAM Pág:76 , o RIM. Este tipo 
de memoria, original de los or- 
denadores Pentium 4, es capaz 
de trabajar a 400 MHz de bus, 
aunque su elevado precio hace 
que en la actualidad no esté de- 
masiado extendida. 

Para saber qué memoria nece- 
sita nuestro ordenador tendre- 
mos que seguir el siguiente pro- 
cedimiento: 

En primer lugar tendremos 
que echarle un vistazo a las ins- 
trucciones de la placa, puesto 
que ésta contiene información 
sobre el tipo de memoria que 
soporta la placa y por tanto el 
ordenador. En caso de soportar 
varios tipos de memoria (hay 
modelos de placas capaces de 
ello) tendremos que recurrir al 
interior del ordenador, más con- 
cretamente a la zona donde es- 
tén localizados los bancos de 
memoria y mirar el tipo de me- 
moria que esté ya puesto, para 
que la memoría que compremos 
sea del mismo tipo.No obstante, 
en la siguiente tabla, publicada 
en esta misma sección el mes 
pasado, podréis observar los di- 





ferentes tipos de memoria que 
usan las placas según el chip del 
que están provistos, así que bas- 
tará simplemente con mirar el 
chipset que incorpora nuestra 
placa para poder averiguar la 
memoria que monta. 

Una vez localizado el tipo de 
memoria que debemos comprar 
habrá que saber cuánta memo- 
ria tenemos que montar. Hay 
que diferenciar entre lo que que- 
remos incorporar y lo que nos 
permite la placa, puesto que to- 
das tienen un límite. Por ejem- 
plo, una placa de última genera- 
ción es capaz de albergar 
módulos de 1 GB en cada slot de 
expansión, mientras que otros 
modelos más antiguos solo per- 
miten un máximo de 128,256 o 
512 MB de memoria en cada 
slot. Para averiguar esta informa- 
ción debemos recurrir al manual 
de instrucciones de la placa y lo- 
calizar el punto en el que se co- 
menta este extremo. 


pr 











INSTALACIÓN DE UN 

MÓDULO DE MEMORIA 

Una vez efectuada la compra, 
llega el momento de ponerse 
manos a la obra para montar el 
módulo de memoria. Os lo expli- 
camos en los siguientes pasos: 


Primero quitamos todos los 

cables que están enchufa- 
dos a nuestro ordenador, inclui- 
do el de corriente. 


Procedemos a quitar las cha- 

, pas laterales desatornillando 

todos los tornillos que hay en la 
parte posterior. 





Una vez que tenemos el or- 

' denador al descubierto de- 

bemos localizar los slots de me- 

moria, que suelen ser de color 

negro y tienen una forma simi- 
laraesta O . 


Comprobaremos que de- 

pendiendo del tipo de me- 
moria que hayamos comprado, 
SDRAMÓO ,DDRO o RIMM, éstas 
tendrán una o dos muescas en- 
tre los contactos, aunque no hay 
| lugar a error pues la memoria 
solo encaja en el slot de una úni- 
ca manera.Buscamos la posición 
adecuada y orientamos el mó- 
dulo para encajarlo en los railes. 


Finalmente, se ejerce presión 
sobre el módulo hasta que 
un chasquido confirme que las 
patillas blancas laterales se han 
cerrado agarrando el módulo O- 


Ya sólo nos resta poner en 

funcionamiento el ordenador 
y comprobar en el chequeo del 
inicio que la memoria ha sido ins- 
talada correctamente, recono- 
ciendo como memoria total la 
suma del módulo añadido y 
aquel que ya había puesto. 
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¡Nuestro Consejo | 


blado de los distintos tipos de : 
memoria disponibles actual- : 

















que presentan todas las comen- 
tadas (con control de paridad, : 
con control de errores... 


ampliar con el tipo de memoria : 
| para el que fue diseñada la pla- : 


qué tipo de memoria escoger. 





o a 
o O OEA ¿Pu 


Alo largo del artículo hemos ha- : 


mente en el mercado pero sin : 
decantarnos por una en particu- ; 
lar. Son muchas las variaciones | 


| ca, sin embargo, si se está estu- : 
diando la posibilidad de adquirir : 
uno nuevo habrá que pensar : 


Lo primero que debemos se- : 
ñalar es que nuestra opinión no : 


esas des ser un IDA sosa lA in- : titiva en cuanto a calidad-precio. | 









¡Chipset 01 or ¡Memoria Y MEE 
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formal y una mera orientación. | 
Entre los tres tipos de memoria | 
SDRAM, DDR y RIMM, hay, por | 
ese orden, un progresivo au- || 
mento en el precio, particular- | 
mente significativo entre la DDR | 
: yla RIMM, aún no existiendo una | 


: diferencia de velocidad y rendi- | 
.) y de- : 
cidirse por uno u otro tipo es : 
complicado. Cuando se trata de : 
un equipo que ya hemos com- : 
prado la única posibilidad será : 


miento en la actualidad que lo 
justifique.La SDRAM ya empieza | 
a quedarse obsoleta y el precio | 
no está muy por debajo de la | 
DDR, es más, se han igualado | 
bastante en los últimos tiempos. | 
Además, la memoria DDR es la 

más extendida, y por consecuen- 
cia la más testeada y con la que | 
menos riesgos de funciona- 
miento se corre. Por tanto cree- | 
mos que este tipo de memoria | 
es, actualmente, la más compe- | 
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Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


De nuevo este mes hemos in- 
cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 

Debéis tener muy en cuenta que 


en ocasiones, y bajo configura- 
ciones aparentemente idénticas, 
pueden darse resultados impre- 
decibles. Esto se debe no tanto a 
la potencial compatibilidad del 
hardware, como a los driver de 
las tarjetas gráficas y, en menor 
medida, de las de sonido. Un dri- 
ver anticuado o mal instalado 
puede provocar errores genera- 


les del sistema o problemas 
puntuales con juegos comercia- 
les que son teóricamente opera- 
tivos. De ahí que sea muy impor- 
tante tener correctamente 
instalados todos los driver del PC 
y las librerías de DirectX, así co- 
mo saber perfectamente las exi- 
gencias técnicas de los juegos 
que vamos a instalar, 


Ultimas Actualizaciones + Juegos de PC 


de Alien vs Predator 2 » VUG + Actualiza ala versión 10.96(7/33 MB) A 
q el aeo dois oo Rige sealca edo. es oe! 


2. Battle Realms * Ubi Soft * Actualiza a la versión Battle Pack 1 (5,08 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//battle_realms/BR_BattlePack_01_SPA.exe 


de Battle Realms > Ubi Soft + Actualiza a la versión Battle Pack 2 (5,96 MB). Ll 
 http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//battle _ realms/ BR_BattlePack_02_SPA.exe 


4. Blood Omen 2- Proein * Actualiza a la versión 1.02 (2,91 MB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk//bloodomen2/patch/bo2pc102.exe 


LO a Commanche 4 + Friendware » Soluciona problemas con diferentes configuraciones (6, 29 ad 
- http://files. novalogic. com/pub/updates/c4revO/xx/C4UPD8E. EXE 


6. Command 8: Conquer: Yuri's Revenge * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.001 (2,38 MB). 
ftp://ftp.westwood.com/pub/redalert2/update/YURI-1001-ENGLISH.EXE 


7. Counter Strike - VUG * Soluciona diferentes problemas con las tarjetas gráficas ATI (19,05 MB). 
- ftp://theuserx7f40ftp.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/halflife/Missions/scs10041005.exe - 


8. Delta Force Land Warrior * Friendware * Actualiza a la versión 1.00.37 (4,6 MB). 
http://www.filefront.com/?skin=1218filepath=/3dgamers/games/deltaforcelw/df3upd8ses.exe 


9. Duke Nukem: Manhattan Project * Friendware * Soluciona diferentes problemas (4,45 MB). 
- ftp://ftp.3drealms.com/patches/dnmp_101.exe 


10. Heroes of Might and Magic IV + VIE > Mejora el loterias gráfico (12,93 MB). 
http://www.virgin.es/FOTOS/descarga/parches/heroes4v11Tto13spparche.exe 


Ade IL-2 Sturmovik * Friendware * Actualiza a la versión 1.11 (32,12 MB). 
-http://wwwfilefront.com/?skin=12184i ¡lepath=/3dgamers/games/il2sturmovik/il2upgrade_ L 1b. exe 


1 2. Jerusalén * Cryo * Soluciona problemas con el chipset gráfico Intel 810/815 (333 KB). 


http://www.cryo.fr/flash/support/int/valid_patch.php3?id=998ien=http://www.cryo.fr/flash/patchs/JRPCCD1.0.exe 
qa Jungla de Cristal: Nakatomi Plaza + VUG * Soluciona problemas con la ATI Radeon 8500 y Windows. xP (, 27 MB). 


-ftp://ftp1.sierra.com/pub/patches/pc/ppg_dhnpus_update_1.0_1.02.3.exe 


14. Mechwarrior 4Vengance * Microsoft España * Actualiza a la versión 2.0 (13,6 MB). 
ftp://theuser:x7f40ftp.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/mechwarrior4/mw4pr2esp.exe 


Ad >. Medal of Honor Allied Assault + Electronic Arts + Soluciona diferentes problemas a 5,44 me 
- ftp://ftp.ea.com/pub/ea/pr/MOHAA_ES_ ONLY_patch111v9safedisk.exe 


A A UND OO y NN 


Tarjetas de Video 


3DFX Voodoo 4/5 + Versión 4.12.01.0666 BETA (No admite s soporte técnico) para Windows ae desde el 18 de diciembre de 2000 (83 da 
le ds http://www.voodoofiles.com/getit.asp?id=32038:9=18d=298:=996155496 


3DFX Voodoo 3 3000 - Versión 1.07.00 WHQL Direct-X 8 Comp. para Windows 95/98/ME del 18 de diciembre de 2000 (8.5 MB). 
http://www.voodoofiles.com/getit.asp?id=32018g=18d=298:5=996165155 


+ ATI Serie Radeon * Versión 6.13.10. O 
- http//downloadaati.com/drivers/wxp-radeon-6-13-10-6094-efg.exe 


ATI Serie Radeon (AIW Radeon 8500 y 8500 DV sólo Windows ME) + Vga 1308, 
http://www.ati.com/support/drivers/winme/winmeradeon413019039directx.htmi 


1 Hercules 3D Prophet (Serie basada en chip Kyro 11) + A 
 http.//ftp.hercules.com/video/exe/KYROBASED/3DPKS_9X_15084.exe 


Hercules 3D Prophet (Serie basada en chip Kyro 11) * Versión 8.162a para Windows 2000/XP del 16 de Mayo de 2002 (652 MB). 
http://ftp.hercules.com/video/exe/KYROBASED/3DPK-2k-8162a.exe 


7. Matrox Millennium/Marvel Serie G550/G450/G400/G200 » 5.82.018 para Windows 2000 Ye del 26 bre de2002 6 60 M8) 
- ftp//ftip.matrox.com/pub/mga/archive/win_2k/2002/w2k_582.exe 


Matrox Millennium/Marvel Serie G550/G450/G400/G200 » Versión 6.82.016 para Windows 98 / ME del 27 febrero de 2002 (6.50 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2002/w9x_682.exe 


-9. Nvidia Detonator (todas las tarjetas basadas en chips Nvidia) - o 
- http://download.nvidia.com/Windows/29.42/29.42_ win9x.exe 


10. Nvidia Detonator XP(todas las tarjetas basadas en chips Nvidia) « Versión 29.42 rara WindonsXPZ000 de 1 de Junio de 2002 (8,25 MB). 
http://205.158,109.140/Windows/29.42/29.42_winxp.exe 








COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, 
los archivos cambien de ubicación o tamaño. 


a 6. Monopoly Tycoon * Infogrames * Actualiza a la versión 1.4(2,9 MB). 


ftp: //theuser: x7f40ftp.3dgamers. o tooo MipanT 4. exe 


1 7. Monopoly Tycoon * Infogrames * Introduce nuevos extras no1 (1,6 MB). 
http://www.filefront.com/?skin=1218filepath=/3dgamers/games/monopolytycoon/ Missions/mt_ extrasT, «exe 


: 1 8. Monopoly Tycoon * Infogrames * Introduce nuevos extras n*2 (1,8 MB). 


- ftp://theuser:3p00ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/monopolytycoon/Missions/mt_extras2.exe 


1 9. Monopoly Tycoon * infogrames * Introduce nuevos extras n%3 (1,8 MB). 
-—— http://www.filefront.com/?skin=12184ilepath=/3dgamers/games/monopolytycoon/Missions/mt_extras3.exe 


. Nascar Racing 2002 Season * VUG+ Actualiza a la versión 1.1.0.2 (4,16 MB). 








cae - ftp://theuser:3p0Eftp2. 3dgamers. com/pub/3dgamers/games/nascarracing2002/nascar2002 il. 1102. exe 
21. New York Race * Cryo * Actualiza a la versión 6 (10,25 MB). 


ftp://newuser:r2d20ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/nyrace/nyr_patch6.exe 


E , Rally Trophy + Zeta Games * Actualiza a la versión 1.01 (1,47 MB). - 


-—ftp://newuser: r2d20ftp2. 3dgamers. com/pub/3dgamers/games/rallytrophy/rt idol _spazip 


23. Return to Castle Wolfenstein * Proein + Actualiza a la versión 1.33 (10,4 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/returnwolfenstein/wolf_update_133.exe 


24. Serious Sam: The Second Encounter - Proein * Actualiza a la versión 1.07 (7,5 MB). A 
ftp: ://theuser: 3p00ftp2. 3dgamers. e adi euro. exe 


25. Silent Hunter II * Ubi Soft Actualiza a la versión 1.1 (23,15 MB). 
ftp:/Mewuser:r2d20ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/silenthunter2/sh2patch1.1.exe 


26. Star Wars Jedi Knigth Il: Jedi Outcast « Proein * incluye nuevo sistema de sonido envolvente 3D (6,77 MB). 


ftp://ftp.lucasarts.com/patches/pc/JKNUpS_ 6.exe 


27. Stronghold - Proein * Actualiza a la versión 1.1 (6,88 MB). 
ftp://ftp.take2.de/patches/Stronghold_v1_1.exe 


-28. Tom Clancy's Ghost Recon * Ubi Soft * Actualiza a la segunda versión 1.2.10.0(43,63 MB). 


ftp://theuser:3p0Eftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/ghostrecon/gr_spanish_patch_2:exe 


29. Tropico: Paradise Island * Proein * Actualiza a la versión 1.51 (6,01 MB). 
http://www. toke2games. com/support/patches/TP1_151.exe 


E Zoo Tycoon * Microsoft España * Solución de varios problemas (1,51 MB). Ei 
- http://download.microsoft. RENA .0/WIN98MeXP/EN-US/zo0.exe 


Tarjetas de Sonido 


1. Creative Labs SoundBlaster Serie Audigy *Versión multilenguaje última para Win 98 SE/ ME del 23 de Enero de 2002(531 pera 
- ftp://62.189.242. 188/pub/creative/drivers/Audigy/AUDRVVXD. EXEMUE 


2. Creative Labs SoundBlaster Serie Audigy «Versión multilingile última para Win XP/2000 de Noviembre de 2001 (5,42 MB). 
ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/audigy/ADGXPDrvUpdate.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster 16/32/AWE 32/AWE 64 y GOLD + versión 16 para Windows 95/98/ME del 13 de Noviembre de 1998 do 0 
- ftp/JEFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES 19ADAGFtpO1.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


4. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 (Web Release Pack) + para Windows 95/98/Me del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADACtpO1.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


5. Hercules Serie Yamaha XG50 (Todaslastarjetas de sonido Ai Ven nod cd dele Debe 20 1610) 
- http:/ffip.hercules.com/sound/exe/YAMAHA/YamahaXG50_XPexe | ds 


6. Leadtek Winfast 4X/6X Sound* + Versión 2.60 del 8 de Junio de 2001 (1,21 MB). 
ftp://ftp1.leadteck.com/video/Axsound/46xsound_w9598_d260fexe 


7. Terratec DMX ófire 24/96 - a A 
- fip/fipterratecnet/Audio/DMXófie2496/Driver/DMXEfre_Drv_WOM_5.0.2000.125.exe 


8. Terratec DMXfire 1024 - Versión WDM (completa) 5.12.01.3057 para Win 98/Me del 13 de Febrero de 2002 mm 51 MB). 
ftp://ftp.terratecnet/Audio/DMXXfire/Driver/XFire_Drv_WDM_98ME_full_5.12.01.3057.exe 


e Terratec DMXfire 1024 - Versión WDM (completa) 5.12.013057 para Win 2000/XP del 13 de Febrero de 2002 A MB). 
- ftp/fipterratecnet/Audio/DMXXfire/Driver/XFire_Drv-WDM_2KXP_full_5.12.013057.exe 


10. Terratec EWS88 MT/D * Versión WDM 5.0200 B.125 eE Adele OE 0. 
ftp.//fipterratecinet/Audio/EWS/88MT/Driver/EWS88_Drv_WDM_5.0.2000Build.125.exe 











a a 


a 


A 


0 


CC 





ea 





A 


ARO R DARA AA RENA NENA AANDCIRA 
A 


A 


TH A 


e 











NN 


Los Expertos Responden 












ANITA 


Envíanos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 


Expertos.CHjuegosOhobbypress.es 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 


EL CUBO DE NINTENDO 
Tengo una GameCube y, al mar- 
gen de que me la he comprado 
porque me gustan los títulos de 
Nintendo (Mario, Zelda y Donkey 
Kong sobre todo), al abrirla he 
visto una propaganda donde me 
venden un cable para conectar 
una Game Boy Advance. ¿En qué 
consiste esa conexión y qué ven- 
tajas obtengo al utilizarla? 

Clara Merino (vía e-mail) 


El cable en cuestión existe y funcio- 
na, pero no sirve para jugar una 
consola contra la otra, sino para 
trasladar datos de partidas, abrir 


cio. Confiamos en vuestra comprensión. | 


Comienzan a llegarnos muchas 
cartas tratanto el tema de la in- 
compatibilidad de algunos perifé- 
ricos para PC con muchos juegos, 
incapaces de reconocer el disposi- 
tivo conectado o de configurarlo 
adecuadamente. Y es que son tan- 
tos los fabricantes que buscan su 
hueco en el mercado, que existen 
cientos de estándar distintos que 
se pegan unas con otros. 


PAD DE CONTROL 
“INCONFIGURABLE” 
Me he comprado un pad de con- 
trol de la marca Wingman pero 
soy incapaz de ponerlo con al- 
gunos juegos. Lo raro es que el 
pad no está mal porque con mu- 
chos sí me ha funcionado. ¿A 
qué se debe?, ¿será que mi orde- 
nador está estropeado? 

Alberto Carrizo (Salamanca) 


nuevas opciones en juegos para ES 


ambas plataformas o, incluso, 
como pantalla de datos que no 
pueda ver nuestro adversario. 


Las demos jugables del CD, o los 
modelos de PC del laboratorio y 
las puntuaciones, son las dudas 
que publicamos sobre la revista 
en el presente mes de Agosto. 


LAS DEMOS DEL CD 
He visto que en las últimas revis- 
tas el CD viene con demostracio- 
nes de los juegos. Quisiera saber 
si esos programas son iguales a 
los que venden en las tiendas. 
Muchas Gracias. 

Paco Manzano (Albacete) 


Las demos que regalamos todos 
los meses son una porción de los 
juegos que se venden en las tien- 
das con la finalidad de que te gus- 
ten y te decidas a.comprarlos. Pe- 
ro en su conjunto, las demos son 
más limitadas ya que al ocupar 
un espacio bastante reducido, las 

















compañías quitan vídeos, temas 
musicales, fases y opciones. Pero 
en lo que se refiere al juego en sí, 
es idéntico al de las tiendas. 


MODELOS MÁS MODERNOS 
He visto que las pruebas que ha- 
céis a los juegos las efectuáis en 
configuraciones de PC antiguos. 
¿No creéis que al exigirle a un 
juego que funcione en un Pen- 
tium 166 le estáis restando pun- 


Pentium 166/32MB_ 
Pentium 166/32 MB 
Pentium 166/32 MB 
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No es un problema de tu ordena- 
dor, sino de los juegos. Ten en 
cuenta que en PC no existe un es- 
tándar en cuanto a número de 
botones, palancas analógicas de 
control o teclas de función, por lo 
que cada compañía crea, por así 
decirlo, modelos exclusivos. Poner 
de acuerdo tantos juegos con los 
cientos de pad distintos que exis- 
ten, provoca que en un porcentaje 
mínimo algunos dispositivos no 
funcionen correctamente. 


DVD-ROM: FORMATO OLVIDADO 
Si se supone que mucha gente 
ya tiene lectores de DVD en su 
PC ¿por qué las compañías no 
sacan los juegos en un sólo DVD 
y siguen atormentándonos con 
tres y cuatro discos que tenemos 
que estar sacando y metiendo? 
¿No os parece inexplicable? 
Roberto Rodríguez (vía e-mail) 


Como todas las decisiones que se 
toman en ese sentido, es una 
cuestión económica. Mientras 
exista un nucleo de usuarios con 
lectores de CD-ROM, lanzar los 
juegos en DVD significa excluirlos 
automáticamente y, por lo tanto, 
dinero que se deja de ingresar. En 
cuanto los lectores DVD-ROM se- 
an dominantes, no dudes que los 
juegos saldrán en ese formato. 


PCartas de los 
¡Lectores 


tuación en su calidad gráfica? A 

mí por lo menos, me parece in- 

justo que utilicéis ese baremo. 
Alfredo Sáez (vía e-mail) 


La informática es uno de esos sec- 
tores donde la tecnologías avan- 
zan por competencia de las com- 
pañías y, después, es el público el 
encargado de asimilar los cam- 
bios. Por eso la oferta de las tien- 
das es muy distinta a la realidad 
de los PC medios que hay en los 
hogares españoles. De ahí que en 


nuestro laboratorio aparezcan 


configuraciones de procesadores 
y tarjetas relativamente antiguas 
y que su incompatibilidad con los 
distintos juegos pueda restar 
puntos en el total. Pensamos que 
es el método más justo para apli- 
carlo por igual a todos los juegos 
que aparecen en el mercado. 





ME PIDE EL CD 
Tengo muchos juegos de PC en 
mi casa que cuando los instalo y 
comienzo a jugar me pide que 
tenga metido el disco en la uni- 
dad, sino no arranca y tengo 
que volver a pinchar en el 
icono. Mi pregunta es: 
¿para qué quiere el 
CD si no carga nada 
de él y sólo “rasca” 
del disco duro? Lo 
pregunto porque es * 
un engorro estar 





Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
Los Vascos, 17 - 28040 MAdrid 
Correo electrónico: 
cabreos.CHjuegoshobbypress.es 


SPIDER-MAN EL INCOMPATIBLE 
- Me compré el juego de «Spider- 
Man» para PC nada más salir y es- 
taba completamente loco por 
volvera mi casa y probarlo. 
Pero llego, lo instalo, lo ejecuto y 
nada, nose ve nada. Reinicio el or- 
- denador, vuelvo a intentarlo y na- 
- da. Además, como era fin de se- 
mana no pude llamar al servicio 
técnico de Proein.Ni falta que me 
hizo porque cuando me dio por 
darle la vuelta a la caja pude leer 
(es un decir porque estaba en in- 
glés) el listado de tarjetas que so- 
portaba el juego, ¡¡la mía no esta- 
bal! ¡¡La Geforce normal no la 
-soportaba!! Me entró un cabreo 
monumental. Lo peor de todo es 


que para descambiarlo me poní- 


DEMASIADO SIMPLETODO 
He comprado los últimas revis- 
tas y he podido comprobar que 
en las críticas de los Test no pro- 
fundizáis en exceso en todo lo 
que tiene que ver con la tecno- 
logía de los juegos: si son avan- 
zados, si los gráficos se mueven 
con suavidad, si la geometría de 
los modelos 3D es compleja o 
simple, etc. ¿Por qué? 

Jorge Borrás (Madrid) 


COMPUTER HOY JUEGOS nació 
con el claro objetivo de informar 
y servir de guía a la hora de com- 
prar juegos de ordenador y con- 
solas de una forma sencilla y 
práctica. Por eso nos decidimos a 
utilizar como apuesta fundamen- 
tal, a la hora de valorar cualquier 
juego de PC o consolas, que su 
grado de entretenimiento y diver- 






MATI 


abriendo y cerrando la unidad 
cada dos por tres. 
Álvaro Cubillo (Sevilla) 


Efectivamente, se trata de un sis- 
tema de protección que evita la 
posibilidad de jugar en un or- 
denador si no se tiene el 
disco original. De esta 
forma es imposible 
grabarlo y poder dis- 
tribuirlo a más per- 
sonas que no se ha- 
yan comprado el juego. 


y 


an mil problemas y me salvó que 
el chico que estaba allí sabía de lo 
que hablaba. ¿Cómo es posible 
que ocurran estas cosas? 

Jose M. Lagos (vía e-mail) 


Este mes analizamos el juego y, 
como puedes ver en la página 39 
del Test, le ha restado bastante no- 
ta su incompatibilidad, ya que no 
entendemos la razón por la que 
sus desarrolladores han dejado 
fuera de la circulación a miles de 
usuarios con tarjetas gráficas, te- 
óricamente, inferiores. 

A pesar de lo dicho, te podemos 
avanzar que estamos trabajando 
en una solución para jugar con 
«Spider-Man» tal y como ha sido 
programado, aúnque tengas una 
tarjeta inferior a la señalada en 


los requisitos mínimos pero, con al. + 


menos, 32 MB de memoria. 


El mes que viene te contamos más 


sobre cómo jugar con «Spider- 
Man» en tu Geforce normal... 


sión fuera realmente elevado y 


meritorio. Y es que reflexionando 
un poco ¿no crees que un juego 
calificado de divertido no lleva 
ya implícito virtudes como buen 
funcionamiento, buena idea y 
buen planteamiento gráfico, sea 
de la tecnología que sea? 


Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartas a la Redacción 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 
cartas.CHjuegosG'hobbypress.es 
Fax: 902 15 17 98 


La revista se reserva el derecho a resu- 

mir o extractar los mensajes por cues- 

tión de espacio. En tal caso confiamos 
en vuestra comprensión. 
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AnchodeBanda 
Indica la cantidad de datos que pueden 
transmitirse por unidad de tiempo. Si 
hablamos de un dispositivo digital, el 
ancho de banda se suele expresar en 
bits por segundo, y en dispositivos ana- 
lógicos en ciclos (hercios) por segundo. 


Antialiasa Pantalla Completa 
(Full Sreen Antialiasing). Es una técnica 
a menudo soportada por el hardware de 
proceso gráfico que permite suavizar los 
dientes de sierra que se producen en las 
aristas de los polígonos de una escena 
3D, cuando se muestran transversal- 
mente respecto del eje horizontal de la 
pantalla debido a que los píxel tienen 
una forma cuadrada. Cuando el término 
va precedido por las siglas FS (Full Scre- 
en) indica que se realiza a pantalla com- 
pleta. La abreviatura HR (High Resolu- 
tion) indica que el efecto se puede 
realizar con imágenes de alta resolución. 


AA AA 


Son todos los canales por los que vi via- 
jan los datos de unas partes a otras 
dentro del ordenador. El bus principal 
es conocido como bus local o bus de 
sistema y comunica la CPU con la me- 
moría y los periféricos. Pero cualquier 
tarjeta de expansión o tarjeta gráfica 
necesita su bus para comunicar con la 
CPU, Ahí es donde encontramos el bus 
PCI o el AGP por ejemplo. 


CORTAR on 
Disco compacto de datos grabable cuya 
capacidad suele ser de 650 ó 700 MB y 


que sólo puede ser grabado una vez. 


CD-RW 


A a a A e A dr 


Disco compacto de datos que puede 
ser grabado, borrado y vuelto a grabar. 


Ciclo de Reloj... 

También frecuencia der reloj. Medida del 
número de veces que vibra por segun- 
do el pequeño cristal de cuarzo que 
constituye el material básico para el re- 
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loj interno de una CPU u otro chip. Se 
mide en megahercios (MHZ) y se utili- 
za como indicador de velocidad para 
establecer la potencia de proceso. 


Conexiónóptica____ 
Conexión para la transmisión digital, 
habitualmente utilizada para sonido 
mediante impulsos de luz que emplea 
un cable de fibra óptica. 


DDR IN 
(Double Data Rate) También DDRAM. 
Memoria de doble tasa de lectura de 
datos. Este tipo de memoria está carac- 
terizada por contar con una velocidad 
de lectura y acceso el doble de rápida. 


DirectX a A 
Software que contiene librerías de con- 
troladores de Microsoft diseñadas con 
la finalidad de hacer funcionar todos los 
periféricos y dispositivos vinculados a 
las aplicaciones multimedia y de jue- 
gos. El DirectX sirve también como con- 
junto de estándares de modo que los 
desarrolladores de software saben en 
qué directrices han de realizar sus pro- 
gramas para que DirectX pueda comu- 
nicarse y hacer que funcione dicho soft- 
ware con todo el hardware del PC, 


Ji a e 








DiscoDuro. 1 E 

Es un disco rígido de almacenamiento 
magnético que emplea principalmente 
un ordenador para guardar datos y se 
aloja internamente en la caja del PC. Es- 
tá compuesto por varios platos y un lec- 
tor, y pueden utilizar un interfaz de co- 
nexión IDE y posteriores, como el SCSI. 


Dolby Digital 5.1. 
Sistema de codificación de audio desa- 
rrollado por Dolby Laboratories. Este 
sistema se caracteriza por utilizar cinco 
canales de tonos agudos separados, 
más otro de graves capaz de generar 
entre los cinco un efecto de sonido tri- 
dimensional. Suele emplearse también 
para películas en formato DVD, 


TN 





DualShock2  — 
Estándar para el efecto de vibración el en 
periféricos de la consola PlayStation 2. 


PO a pi LA Rs e pl e 


(Digital Versatile Disc). El significado de 
las siglas DVD indica que el formato es 
un Disco Digital Versátil, aunque origi- 
nalmente fueron Disco de Vídeo Digi- 
tal. Por tanto cabe diferenciar cuando 
se trata de un DVD cuyo contenido es 
vídeo. El formato DVD ha sido desarro- 
llado conjuntamente para la industria 
cinematográfica e informática de mo- 
do que está sustituyendo otros sopor- 
tes tan dispares como las cintas de ví- 
deo VHS o los entrañables CD. 


Efecto de Vibración 
Algunos periféricos para juegos dispo- 
nen de efecto de vibración, que consis- 
te en inducir una vibración al propio 
dispositivo en función de las acciones 
del usuario y del juego. Sirve de modo 
intuitivo para representar impactos, 
ronroneos o tipos de superficie. 


Ethernet 

Es la tecnología. más ss empleada; para re re- 
des locales, las comunicaciones entre 
ordenadores se realizan por señales de 
radio a través de un cable coaxial. 


ADIORAA lRO 
(High Definition TV) Televisión de alta 
definición. El HDTV es un sistema de 
emisión de televisión que permite ob- 
tener mayor calidad de imagen con re- 
soluciones de hasta 1920x1280 puntos 
en dispositivos compatibles. El HDTV 
apenas se utiliza en unos pocos países 
del mundo debido al escaso número de 
aparatos disponibles en los hogares 
que logran-aprovechar esta tecnología 
en sus pantallas. 


IEA O 
(Integrated Graphics Processor) Proce- 
sador Gráfico Integrado. Se trata de pro- 


cesadores gráficos que no están ubica- 





Diccionario 


No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


dos en una tarjeta de vídeo, sino en la 
propia placa base del ordenador. 


Mini-Palanca Analógica 

El control que aporta esta palanca lleva 
los datos de movimiento de un periféri- 
co al PC, o a la consola, mediante una 
señal analógica. Ésta permite reprodu- 
cir movimientos progresivos. 


Motor de Transformación 
elluminación(T8d) 
(Transform €. Lighting Engine) Se trata 
de dos motores separados en un proce- 
sador gráfico o GPU que, trabajando 
conjuntamente, permiten generar es- 
cenas 3D de muy alta complejidad geo- 
métrica. El de Transformación determi- 
na cómo puede dotarse a la escena de 
complejidad, sin afectar a la velocidad 
de ejecución, mediante un algoritmo 
que transforma los objetos para hacer- 
los menos artificiales, El de Iluminación 
se encarga de aplicar a la imagen ma- 
yor realismo cambiando la apariencia 
de los objetos en función de las fuentes 
de iluminación. 


Multitextura 222 
Esta capacidad consiste en una avanza- 
da técnica para el proceso de gráficos 
3D que nos indica que la tarjeta puede 

“mapear” los polígonos mezclando va- 
rias texturas. Permite generar numero- 
sos efectos especiales, como superficies 


con reflejos o relieves. 


OpenGL 
Sofware que contiene una librería de 
rutinas y programas cuya función es re- 
presentar gráficos 3D. Sirve de estándar 
compatible con gran parte de los jue- 


gos y hardware gráfico actual. 


Pantalla TFT 

(Thin Film Transistor) Pantalla de tran- 
sistor de capa fina.Es el tipo de pantalla 
LCD que mejor calidad de imagen ofre- 
ce en la actualidad, aunque también se 
trata de las más cara. Se llaman tam- 
bién pantallas de matriz activa. El cam- 
po de aplicación de este tipo de panta- 
llas es, principalmente, el de los 
ordenadores portátiles. 


Pixelación Je dt al 
Defecto de definición en la imagen que 
permite distinguirlos puntos que com- 
ponen las imágenes. También se refiere 
a un defecto en la visualización de una 


Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 
su especial importancia. Todos 
los meses, aquí, la explicación a 
vuestra dudas... 


imagen 3D, en la que se aprecian uni- 
dades de puntos que componen aque- 
llas imágenes que actúan como textu- 
ras mapeadas sobre polígonos para 
dotar de mayor realismo a la escena. 


Radiofrecuencia 
Este término identifica las ondas de ra- 
dio en frecuencias altas que suelen uti- 
lizarse para prescindir de conexiones 
por cable. Se utiliza para la fabricación 
de periféricos inalámbricos, tales como 
ratones y teclados. % 


RDRAM(RIMM) 
(Rambus In-line Memory Module) Mó- 
dulo utilizado por la memoria de tipo 
RAMBUS, caracterizado por llevar 184 
contactos. Sólo pueden instalarse en 
placas modernas, que soporten especí- 
ficamente este tipo de memoria RAM. 





Regulador deVelocidad 
Elemento de control analógico que 
suele alojarse en periféricos tales como 
un pad de control o un joystick. Su fun- 
ción depende del juego con que se uti- 
lice pero casi siempre es la de controlar 
la potencia de aceleración de vehículos 
o aeronaves de un juego. 


S3TC. A A 
(S3 Texture Compression) Sistema para 
la compresión de texturas en escenas 
3D desarrollado por la compañía S3 In- 
corporated. 


SDRAM: nace a MaS 
(Synchronous Dynamic Random Acces 
Memory) Memoria Dinámica de Acce- 
so Aleatorio Síncrona.Es un tipo de me- 
moria más veloz que la RAM ordinaria, 
tanto que puede ser sincronizada para 
trabajar a la misma velocidad y en ciclo 
con la CPU, lo cual reduce los tiempos 
de espera y permite un acceso más rá- 
pido a los datos. La memoria SDRAM 
puede funcionar a 66, 100 0 133 MHz, 
según corresponde a las especificacio- 
nes PC 66,PC.100 y PC 133. 


Sone AN 

Magnitud de alta precisión que se em- 
plea para medir grados de sonidos y 
percusiones leves. 


Vídeo Compuesto 

Tipo de conector y señal de vídeo en la 
que se transmite por separado la lumi- 
nancia (brillo y contraste) del color. 


Y] ; f r "e Y a ' Y E 
Un fraude contra 


La persona que piratea nos está defraudando a todos. No sólo por 
la destrucción de muchos puestos de trabajo, sino por la competencia 
desleal contra grandes y pequeñas empresas que generan empleo 
y riqueza, contribuyendo con sus impuestos al bienestar social. 
El pirata actúa en su único y exclusivo beneficio, sin pagar impuestos 
y con el único esfuerzo de apretar un botón. 


La piratería afecta a toda la sociedad, y las primeras víctimas son 
los más débiles. Para la elaboración de un videocassette, DVD o 
CD, se unifica el esfuerzo de miles de personas. Desde el enorme 
equipo técnico que interviene en la realización hasta la amplísima 


» 


cadena de personas que distribuyen el producto. " 


La pirateria atenta contra la Ley 


En España la defraudación de los derechos de autor es un 
delito de los artículos 270 y 271 y lleva aparejadas penas 
de multa y hasta de prisión por un periodo de 4 años, 
inhabilitación y cierre del establecimiento o industria de los 
condenados. 


Las tarjetas descodificadoras de canales de TV representan una 
nueva forma de piratería, y su aspecto es idéntico al de un circuíto 
impreso. Además de atentar contra la ley de Propiedad 
Intelectual, su tenencia y fabricación suponen una estafa 
informática y una defraudación de las telecomunicaciones 
contempladas en los artículos 248 y 255 del Código Penal. 


Federación para la protección de la propiedad intelectual. 


Tel.: 91 522 12 35 - Fax: 91 521 37 42 
E-mail: fantipirateria hotmail.com 
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AAA 


| "Needfor Speed Porche 


¡Novedades | 


Título 





A Horas de Le Mans 


- Age of Wonders 2 


Army Men RTS. 
Britneys Dance Beat 
Combat Mission 
Disney Lilo 8: Stitch 

Dungeon Siege dl 
ito (oa do 
Icewind Dale 2. 


La Jungla de Cristal: Nakatomi Plaza 


Mobile Foo 
MotoGP 
Roland Garros 2002 


Soldier of Fortune ll: Double Helix 


Spider-Man 
-Zanzarah :The Hidden Portal 





Hellboy 


Lilo €: Stitch Torbe in nadie i 


-Moorkokin dd 
The E so 


MP 





Barbarian 
Britney's Dance Beat 
Castrol Honda Superbike 


Deus Ex 
DR - 


Series Clásicas + 


Título 


BesT SELLER A 
Caesar3 . 


Ground Control + Dark Comino 


Commandos le a of Coura a 


Distribuidora Precio estimado 


-Infogrames 


Proein 


a LA EAN 
MOE ad AO 
E eo 0 IA 


Proein 


Ae OA 


Electronic Arts 
Microsoft 
Proein 


O 


VIE 


Proein 


ION da 


Cryo 
Proein 
- Proein 


e Proeln 


SCEE 


Ubisoft 


SCEE 
Ubisoft 


AMES 
Pocin 


Proein 


CON 


VIE 


«Gunfan Chronicles A 


Nascar 4 
Zeus Gold 


CoLEcción FX PREMIUM (FX INTERACTIVE) 


"Hollywood Monster +The Fallen + Tzar PS: 
EA SS Aia aL. 


Alice 
Clive Barker 5  Undyino 





Command €: Conquer Tiberian Sun 


FI Championship Season 2000 
NBA 2001 


NHL 2000 





¡EOS 


CAS Ñ 


Shogun Classic 


Shogun Total War:The Mongol Invasion. 


Sim City 3000 World Edition 
Star Wars Battle for Naboo 


Superbikes 2000 
Theme Park Inc. 











| LaFugade Monkeylsland 0000 





AU 


1195 + (2986 Ptas) 





sE 
=L 


29,95 € * (4.983 Ptas) 


47,95 € * (7.978 Ptas) 


19,95 € » (3.319 Ptas) 


34,95 € * (5.815 Ptas) 


4795 € + (7.978 Ptas). 


36,00 € - (5.990 Ptas) 


47,95 € +(7.978Ptas) 


39,95 € * (6.647 Ptas) 


-.29,99€ * (4.990 Ptas) 


39,99 € » (6.654 Ptas) 


3495 € *(5:815 Ptas) 


47,95 € + (7.978 Ptas) 


47,95 € - (7.978 Ptas) 


39,95 € + (6.647 Ptas) 


49,95 € + (8,311 Ptas) 


47,95 € * (7.978 Ptas) 


-47,95€ + (7.978Ptas) 


AA 


YO a 


29,99 € - (4.990 Ptas) 
29,99 € + (4,990 Ptas) 


18,00 € - (2.995 Ptas) 


29,99 € - (4.990 Ptas) 


30.02€ + (4.995 Ptas) 


INBIO 3 


53,99 € - (8.983 Ptas) 


54,95 € - (9.143 Ptas) 


35,99 € * (5.988 Ptas) 


59,95 € + (9.975 Ptas) 


-5995€ - (9.975Ptas) 
49,99 € - (8.318 Ptas) | cl 


Y Distribuidora Precio estimado 


-15€+ a e e ONPE Ptas) 


15€ + (2,495 Ptas) 


15€ * (2,495 Ptas) 


15€ » (2,495 Ptas) 


15: (2495 Ptas) 


15€ » (2,495 Ptas) 


1119958 *(03)9Pta5): 


195€ (2:986Ptas) 


17,95 € » (2.986 Ptas) 


17.95€ * (2986Ptas) 


17,95 € » (2.986 Ptas) 


17,95€ - (2.986 Ptas) 


1, 95 le ES 986 Ptas) 


7 95 e: -Q 986 Ptas) 


17,95 * (2,986 Ptas). 


17,95 € + (2.986 Ptas) 


17,95 * (2,986 Ptas). 


17,95 € » (2.986 Ptas) 


17,95 € * (2.986 Ptas) 


VOS Alas) 


od PGA Alo A 


17,95 € » (2.986 Ptas) 


Título 


Dragon Rage 

Drakkan 

"ecu 
Gitaroo Man 

Go Daí - Elemental Force 
Iron Eagle max 

Jonny Moseley Mad Trix 
Master Rallye 

Medal of Honor Frontline 
No One Lives Forever 
PrisionersofWar 
Shifters 


Smash Court Tennis PRO Tournament: 


Spider-Man * 

Star Trek Voyage: Elite Force 
Stitch Experiment 626 
Tiger Woods PGA Tour 2002 
Vampire Night 

Vampire Night + G*:Con Bundle 
Zidane Football 


6595 € +(10.973 Ptas) 


-007: Agente Bajo el Fuego 
Crash 
David Beckham Soccer 
Gauntlet Dark Legacy 
Gun Metal 
Hunter:The Reckoning 


Mike Tyson Heavyweight Boxing 


Prisioners of War 
Red Car Soccer 


Título 


FX Premium (FX INTERACTIVE) 
Hollywood Monster 
Morpheus 
PowerTank 
Submarine Titans 
The Fallen 
The Longest Joumey 
Traitor's Gate E 
GAME STORY reel 
-FelixThe Cat | 
Hormigaz 
GoLb (MicrosoFT) 
Age of Empires II Gold: 


Precio ESPECIAL Feenooans | 


Delta Force 2 

The Devil Inside 
A 
Fort Millenium 

Gift E 

Hell E 

Odisea 

Oligopoly 

Time Machine 
SoLo Our Ets 
pArA META Sm 


E 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
mos convencidos de que la me- 
jor manera de verificar un dato 
es comprobarlo de la forma más 
fiable. Por eso, mes tras mes pre- 


Guía de Compras 


Todas las novedades del mes, ordenadas y clasificadas por la redacción, para que 





sepá is qué comprar y cuánto cuesta. 


paramos esta guía de compras, 
visitando algunos comercios y 
grandes almacenes para que 
tengáis recopilada y ordenada 


dades —tanto de nuevos juegos 
como reediciones- que se en- 
cuentran a la venta. También os 
ofrecemos los precios estimados 


por sistemas la lista de las nove- 


Distribuidora Precio estimado Título 


MBR EE AENOR E 


MES 
SCEE 

- SCEE 
Proein 
VIE 
VIE 


VIE: 


Cryo | 


Electronic Arts 


vUG 
Proein 
VIE 
SUELO 
Proein 
Proein 
SCEE 

- Electronic Arts 

SCEE 


Ez 


Cryo 


Electronic Arts. 


Proein 
Proein 
VIE 
Proein 
VIE 
Proein 
Proein 


Distribuidora Precio estimado 


995€: 


-29,99€ - (4.990 Ptas) 


59,99 € » (9.981 Ptas) 


59,99 € + (9.981 Ptas) 


66,95 € + (11.140 Ptas) 


- 2999€ + (4.990 Ptas) 


59,99 € - (9,981 Ptas) 


44,99 € * (7.486 Ptas) 


49,99 € + (8.318 Ptas) 
64,95 € + (10.807 Ptas) 
59,75 € » (9,942 Ptas) 


64,95 € » (10.807 Ptas) 


29,99 € - (4.990 Ptas) 


5999 € + (9.981 Ptas) 
65,95 € - (10.973 Ptas) 
64,95 € + (10.807 Ptas) 


59,99 € + (9.981 Ptas) 


65,95:€ - (10.973 Ptas) 


59,99 € » (9.981 Ptas) 


79,958 = (13.303 Ptas) 


54,99 € * (9.150 Ptas) 


71,95 € * (11.971 Ptas) 


71,95 = (11.971 Ptas)” 


69,99 € + (11.645 Ptas) 


7195: =(11:971 Ptas) 


69,99 € + (11.645 Ptas) 


6995 € (11.639 Ptas) 


69,95 € » (11.639 Ptas) 


9,95€ * (1.655 Ptas) 


995€: 
995€- 
995€: 
995€» 
995€ * 


(1.655 Ptas) 
(1.655 Ptas) 


(1.655 Ptas) 
(1.655 Ptas) 


1H: 
119€» 


(1.995 Ptas) 
(1.995 Ptas) 


45,02 € - (7.490 Ptas) 


17,97€ * (2.990 Ptas) 


17,97 € » (2.990 Ptas) 
17,97 € + (2.990 Ptas) 
17,97 € » (2.990 Ptas) 


17,97 € * (2.990 Ptas) 


17,97 € * (2.990 Ptas) 


17,97€ + (2.990 Ptas) 


17,97 € » (2.990 Ptas) 
to: (2.995 Ptas) 
17,97 € + (2,990 Ptas) 


5,98 € + (995 Ptas) 


(1.655 Ptas) 


(1.655 Ptas) 


Spider-Man 
Spy Hunter 


Army Men: Operation Green 
Britney's Dance Beat 


Car Battler Joe. 


CT Special Forces 


Disney Lilo 8:Stitch 


Droopy Tennis 


Football Mania 


Gremlins 
Gun Vehicle. 
Ice Age: La Edad del Hielo 


Inspector Gadget Racers 


Jonny Moseley Mad Tx 


Spider-Man 


Star X 


The Ripping Friends - 


Tiger Woods PGA Tour Gol 
MB 
Zidane Football 


Zoo Cube 


Pikmin 


Red Car Soccer 


Spider-Man 


Spy Hunter 
69,996 * (11.645 Ptas) 


Zoo Cube e 


Título 


Dark Colony 

El Regreso de Montezuma. 
Réquiem: Avenging Angel 
Specops: Ranger Assault 


Dino Crisis + 
Evolva 
Fallout Tactics 


“Fallout Tactics2 


Heist 
Resident Evil E 


Screamer 4x4 


Search and Rescue2 


The Creed 

XPLOSIVE (PLANETA DE il 
Busta Move 

Enemy Engaged 

Flying Corps Gold 

Formula Karts 


-Last'Bronx 


Panzer Dragoon 


y la distribuidora de cada uno. 


Proein 
VIE 


VE 


Proein 


- bi Soft 


VIE 


Ubisoft 


VIE 


Electronic Arts 


Cryo 


ME 


Ubi Soft 
VIE 
VIE 


Proein 


Ubi Soft 


Proein 


Ubi Soft 
-Ubi Soft 
Cryo 


-Acdaim 


Distribuidora Precio estimado 


72,95 € * (12.138 Ptas) 
68,99 € » (11.479 Ptas) 


54,95 € + (9.143 Ptas) 
49,95 € * (8,311 Ptas) 
49,99 € » (8.318 Ptas) 
49,95 € * (8.311 Ptas) 
49,99 € * (8.318 Ptas) 


49,99 € » (8.318 Ptas) 


49,99 € - (8.318 Ptas) 


49,95 € - (8.311 Ptas) 


-49/99:€ - (8.318 Ptas) 


49,99 € * (8.318 Ptas) 
52,95 € * (8,810 Ptas) 
49,95 € + (8.311 Ptas) 


54,95 € * (9.143 Ptas) 


49,95 € * (8.311 Ptas) 


4995 € * (8.311 Ptas) 


49,99 € » (8.318 Ptas) 


a 4995 -+(8311Ptas) 
GAME CUBE ¡ 


-007: Agente Bajo el Fuego 


Electronic Arts 65,95 € + (10.973 Ptas) 


Nintendo 


EMB 
Proein 


ME 


59,95 € * (9.975 Ptas) 


6495 € + (10.807 Ptas) 


67,95 € * (11.306 Ptas) 


-6495€* (10.807 Ptas) 
Acclaim 


ANECA i 


49,99€ > (8318 Ptas) 


995€ = (8311 Ptas) | 


pe 


59,95:€ » (9.975 Ptas) | 


Distribuidora Precio estimado I 


AQUciar xi 


'Uprising Lead and Destroy. 
White LabeL (VirGIN 1E) 
Baldur's Gate | 


5,98 € - (995 Ptas) 
5,98 € - (995 Ptas) 
5,98 € » (995 Ptas) 
5,98 € - (995 Ptas) 
5,98 € * (995 Ptas) 


11,96 $ * (1.990 Ptas) 


11,96 € + (1.990 Ptas) 


11,966 = (1.990 Ptas) 


11,96 € » (1.990 Ptas) 


11,96€ » (1.990 Ptas) 


EIA 


A 


sea SECANO edi | 


11,96 € - (1.990 Ptas) 


11,96 = (1.990 Ptas) 


11,96 € + (1.990 Ptas) 


11,96 € - (1.990 Ptas) 


11,96 € + (1.990 Ptas) 


11,96 € - (1.990 Ptas) 


595€ * (990 Ptas) 


5,95 € + (990 Ptas) 
5,95 € * (990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 


595€ » (990 Ptas) 
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ASADA SR 








es e 
ab 


“Series Clásicas * 


Título 
PC 


Sega Touring Car 
sega Worldwide Soccer 
ISONICID Mi 


Sonic R 


The House of Dead 


Virtua Cop 2 


Virtua Fighter 


Virtua Fighter 2 
XTREME (PROEIN) 


-Anachronox 
Carmageddon TDR 2000 
Civilization Call To Power 


Colin McRae Rally 
Deus Ex 

Heavy Metal 

Hitman Codename 47 
Jetfighter 4 


Kawasaki Jet Ski 


Kiss Phsyco Circus 


Project Gl 


Quake ll 


Railroad Tycoon2 


Rune 


Soldier of Fortune 

Tomb Raider Chronicles 
Tony Hawk Pro Skater. 
Vampire:The Masquerade Redemption 


ACCLAIMED Rance AS 


A VERA 


BustaMove4 
Re-Volt 


Shadowman 


BesT OF (INFOGRAMES) 


4x4 World Trophy 
Action Man: Mission Xtreme | 
Marranos en Guerra 






Para cualquier problema con el CD 
Servicio de Asistencia (SAT) 
Correo electrónico: 
sat.chjuegos'hobbypress.es 


Silo prefieres, puedes 
escribir una carta a: 
SAT-COMPUTER HOY JUEGOS 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 





Distribuidora Precio estimado 


5,95 € - (990 Ptas) 
5,95 € - (990 Ptas) 
5,95 € - (990 Ptas) 
5,95 € - (990 Ptas) 


5,95 € - (990 Ptas) 


5,95 € - (990 Ptas) 
5,95:€ - (990 Ptas) 
5,95 € - (990 Ptas) 


18€ + (2,995 Ptas) 
18€ - (2.995 Ptas) 


21,01 € - (3.495 Ptas) 


18€ * (2.995 Ptas) 
18€ » (2.995 Ptas) 
11,99 $» (1.995 Ptas) 
18€ - (2.995 Ptas) 
11,99 € - (1.995 Ptas) 
18€ » (2.995 Ptas) 
11,99 € » (1.995 Ptas) 
18€ - (2.995 Ptas) 
21,01 € + (3.495 Ptas) 


18€ * (2.995 Ptas) 


18€ * (2.995 Ptas) 


18€ -=(2.995Ptas) 


21,01 € + (3.495 Ptas) 


18€ » (2.995 Ptas) 


13,76 € - (2.990 Ptas) 
13,76 € - (2.990 Ptas) 


-1376€ » (2.990 Ptas) 


16,19 € * (2.695 ptas) 









dd MS ii 


os AS 


EMNTTINITIETA 


16,19 € » (2.695 ptas) 








-| Teléfonos de Información + 


| Dildo 


Friendware 
| FX Interactiv Aa 
| Infogrames cts 


| ai Interactive) 0 
| VUG(Vivendi Universal Games) 917353437 
| Zeta Games 







| TN Adi 
Planeta de Agostini. 


TS: 



















asisbenda pesen información 
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9137771 24 





] IE es 
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1944 92.8, cs eS 


O sonido 


MUDA 0 AO AAA 








Tel. de Fax de 
información 
917994100 917994120 
976465503 902121509 
913013450 913314053 Ad 
913230479 913788037 'soporteOdatabecker-es. com. 
913040622 913041797 
91 304 70 IN 91 75452 a 
91 725 90 81 
917991225 
913292100 
915155088 
914176182 
918038310 
916597401 








Título 
dE 


Premier Manager 2000 

EA CLassic (ELECTRONIC ARTS) 
Command €: Conquer Red Alert 
Dune 

Jurassic Park Lost World 
Knockout Kings 2000 

Moto Racer 2 

NHL Hockey 2000 

Road Rash Jailbreak 

Soviet Strike 

Street Skater 2 

Superbike 2000 

Theme Park World - 

PLATINUM (ELECTRONIC ARTS) 
El Mañana Nunca Muere 
La Jungla de Cristal 2 

-Medal of Honor y 
Medal of Honor Underground 
Need for Speed :Road Challenge 
Need for Speed Porsche 
StarWars Jedi Power Battles 
PLATINUM (ÍNFOGRAMES) 
Diver á 
PLATINUM (PROEIN) 
Spider-Man ñ 
Tony Hawk's Pro Skater 2 
PLarinum (SCEE) 

A Sangre Fría 

Ace Combat 3 

Aladdin La Venganza de Nasita 
Ape Escape 

Atlantis 

Crash Bash 

El Emperador y sus Locuras 

El Libro de la Selva 

Spyro:El Año del Dragón 


E 


Página Web 





A 








O WWW espana, ea. com. d 


D www, si es 


O WWW. cryo- sinteractí 


o www.ekco! 


Distribuidora Precio estimado 


16,19 € - (2.695 ptas) 


14,87 € - (2.475 ptas) 


14,87 € + (2.475 ptas) 


14,87 € - (2.475 ptas) 


14,87 € * (2,475 ptas) 


14,87 € - (2,475 ptas) 


14,87 € - (2,475 ptas) 
14,87< » (2.475 ptas) 
14,87 € + (2.475 ptas) 


1487 + (2.475 ptas) 


14,87 € * (2,475 ptas) 


14,87 € - (2,475 ptas) 


23,98 € » (3.990 ptas) 


23,98 € - (3.990 ptas) 


23,98 € * (3.990 ptas) 


23,98 € » (3.990 ptas) 


23,98 € * (3.990 ptas) 


23,98 € * (3.990 ptas) 


23,98 € » (3.990 ptas) 
26,98 € * (4.490 ptas) 


29,99 € - (4.990 Ptas) 


29,99 € * (4.990 Ptas) 


20,98 € - (3.490 Ptas) 


20,98 € * (3.490 Ptas) 


20,98 € - (3.490 Ptas) 


23, 98 € - (3.990 ptas) 


20,98 - (3.490 Ptas). 


20,8€ + (3.490 Ptas) 
20,98 € * (3.490 Ptas) 
20,78€ * B. 490 Ptas) 


-2098€-(3. esas, 











¡> www.nintendo.es 


Des. hercules; com 






A E A 
e S 


Correo electrónico uk 
de asistencia técnica Página web 
0 wwacclaim.com (inglés) 
—dreamcastOarditel, - www.ardistel.com 









soporteWea, com WWwW.españa.ea.com 


-infowebtplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es 










www.friendware. es 
-—www.fxplanet.con 


soporteOfriendware.es 
asistenciaOfxplanet.com 
AS AS com 


WWW. nintendo. es 
| Www.proein.com 
| es.scee.com 
-servicio-tecnicoOubisoftes www.ubisoftes 
www.virgin.es 








ag es 


 www.cryo-interactive.com 
www.databecker-es.com 
- stecnicoGprensatecnica.com  www.ddmultimedia.net 






www.es.infogrames.com 
- www.konami-europe.com (inglés) 
www.lego.com (inglés) 
- www.microsoft.com/spain/juegos 






- Www.vup-interactive,es 
www.zetamultimedia.es 
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- Vía delas Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%6, 3 planta. 28224 Pozuelo de Alarcón 
Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. SO O ns SE 5 Led aa | 
Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid AAA AS 
Pza.de Castilla, 3.Planta 12,E1.28046 Madrid 
Alfonso. Gómez, 42,Nae 1-1-2 28037 Madrid 
Rufino González, 23 bis. 1 24 Mens 
Aribau, 185.08021 Barcelona 

PE Remito, 4. AS icio A. 28028 add 


Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda! CP 2801 6 eta 
Orense 34 62 planta 28020 Madrid 
Ronda de Poniente, 10.28760 Tres Cantos | 
Azalea, 1.Miniparcela 1,Edif icio D, 19.28109 Alcobendas 
Avenida de Burgos 16D,1%.28036 Madrid ' 
Hernández de Tejada, 3.28027 Madrid 
Playa de Liencres, edi. Londres (complejo Europa Empresarial) Ctra. Nacional Vl,Km.24.28230 Las Rozas 
e de la OE 











































Y 
E A a ab AL 
Título Distribuidora Precio estimado 7% 
PLAYSTATION $ 
Syphon Filter 2 2098 (3490 Ptas): pd 
Precio ESPECIAL (nrocaames) | a) 
V-Rally 2. E 23,98 € * (3.990 ptas) su 
SERIE VALOR (PROEIN) | O 
Micro Maniacs 1797 € - (2.990 Ptas) 7 
Music 2000 17,97 € - (2.990 Ptas) 
-Rugrats: Excursión al Estudio 1797 € - (2.990 Ptas) 
Snooker 17,97 € - (2.990 Ptas) 
TOCA 2 Touring Car 17,97 € « (2.990 Ptas) 
VALUE SERIES (AÁCCLAIM) 


Jeremy McGrath Supercross 2000 
AAA 


16,76 € + (2790ptas) 


PLATINUM (ELECTRONIC ABEL 

Onimusha 29,99 €-(4.990Ptas) 
Resident Evil Code Veronica: x 29,99 € - (4,990 Ptas) 
PLaTiNum (SCEE) 

Dead or Alive2 -2999€ » (4.990 Ptas) 
Esto es Fútbol 2002 29,99 € - (4:990 Ptas) 
Formula One 2001 29,99 € * (4.990 Ptas) 
Gran Turismo 3 29,99 € - (4.990 Ptas) 
MotoGP 29,99 € - (4.990 Ptas) 
Tekken Tag Tournament 29,99 € - (4,990 Ptas) 
Time Crisis 2 | 29,99 € » (4.990 Ptas) 


World Rally Championship 29,99 € » (4,990 Ptas) 


GAME BOY ADVANCE : 


Pack El Corte INGLÉS (VIE) 
Cruising Velocity + Planet Monsters 
Prehistorik Man + Midway Greatest 
Prehistorik Man + Rampage 


49,95 € * (8.311 Ptas) 
49,95 € * (8.311 Ptas) E 
- 4995€-(8.311 Ptas) | 


Prehistorik Man + Ready 2 BUD, 49,95 € + (8.311 Ptas) 
Robocop + Xena po 4995 € - (8.311 Ptas) 
Tiny Toons: Buster + Ántz 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Tiny Toons:Buster + Hands ofTime. 4995€-(8311Ptas) 
Top Gun + Hércules 49,95 € - (8.311 Ptas) | 


EP ROo 



























Mier. Página Web 
E E ER EDS 


(5 www.ati.com (inglés) 


CD www.nvidia.com (inglés) 





DD www.logitech.com 


Ne 





Dirección 











En esta sección presentamos una lista completa de los juegos probados y publicados en nuestras páginas desde el número 10. En el apartado de hardware publicamos todos aque- 
llos periféricos que consideramos de especial interés por su difundida utilización y actualidad. En las tablas podréis comprobar los datos por plataforma, precio, número de CH) en el 
que aparece comentado y la distribuidora del producto. También se hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 


“Lista de Productos + 
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15 World Warlll Black Gold 















1 Operation Flashpoint:Red Hammer 
AAA AE! 











Proein 


































































18€ 


PC 


CH 11 


1  Rez SCEE 59,99€ PC CH) 12 
1 Gothic Friendware Bier 30€ PE ais 
| 
1 Schizm Friendware MIO 399€ PC cH13 
2 Jerusalén Cryo 34,95€ PC CHJ14 
| 3. ElSecreto del Nautilus Cryo 34,99€ pEraRcHl:15 
| 1 YirtuaTennis2 Ardistel Metals 39,95€ DC CHJ10 
¡2 Mundial FIFA 2002 Electronic Arts 64,95€ PS2  CHJ14 
| 3. VirtuaTennis Planeta de Agostini 29,905€ PAUTA 
4 NBA Courtside 2002 Nintendo 59,9 GC CHJ15 
5 Tony Hawk's Pro Skater 3 Proein 62,99€ PS2  CHJ11 
6  SaltLake 2002 Proein 48,05€ PC... KALI 
7. Roland Garros 2002 -Cryo 39,95€ PESTO 
8 Sega Marine Fishing Planeta de Agostini ; PC: “CHITZ 
9 UEFA Champions Leaue 01/02 Proein ADE PO AZ 
1 Civilization !Il - Infogrames 49,95€ PO GHITA 
2 StarWars Galactic Battlegrounds Electronic Arts 37,99€ PC CHJ10 
3 Battle Realms Ubi Soft 29,95€ PO CRdTd 
4 Tropico Paradise Island Proein 29,99€ PO... HET 
5 ArmyMENR*T*S VIE 199€ PC CH) 16 
6  RealWar FX Interactive 17,95€ PC CHJ1 
7. Patrician Il Poder, Fortuna y Victoria Infogrames MZ 44 95€ PMA CAS 
8  CrazyFactory Friendware MO 25,95 € PC CHJ14 
9 Casino Tycoon Friendware 25,95 € PE quUTS 
10 Black 8. White Creature Isle Electronic Arts ] 19,95 € PC CHJ12 
11 Monopoly Tycoon - Infogrames MIE PC CH10 
12 Heroes!IV ofMight 8: Magic VIE 43,95€ A 4 
13 WarriorKings Cryo 495€ PETACRUIsS 
14 Sudden Strike Proein 54,95 € PE: + CAD 
Zeta Games 37,5 € PErACRuA 











HARDWARE | 
AE, A TA 


Te XDONE Microsoft - 299€ CH) 16 
2 PlayStation 2 SCEE 299,95 € CHJ16 
3 GameCube Nintendo | Notable" AS CHJ16 
4 Dreamcast Ardistel 89,95 € CH37 
5 GameBoy Advance Nintendo 9,9€ CHJ3 
6 PlayStation SCEE 895€ CH 37 
7. Nintendo64 Nintendo 90.09€ UREHa7 | 
| 
1. Radeon 8500 : Ati | 39€ PC. (H12 
2  Radeon7500 Ati 227€ PC CHJ12 
3 3DProphetill Ti 500 Hercules | Notable IS E A 
4  3DProphetlll Hercules : 360 € PC CHJ12 
5 Gladiac511TV-Qut Elsa MO 014€ PC 12 
6  3DProphet450064MBTV-Qut Hercules , 180,24 € PC CHJ12 
7 3DBlasterGeforce 3 Creative Labs | IE PE CH 12 
8  3DBlasterGeforce 2 MX 200 Creative Labs € PC CHJ12 
LUISA 
1. SoundBlaster Audigy Platinum Creative Labs 0 € PC CHJ15 
2  DMX6Fire 24/96 Terratec 249,99 € PC CHJ15 
3 DMX6FireLT - Terratec MN 14995 PC CHAS 
4 SoundBlaster Extigy Creative Labs 197€ PC CHJ15 
5 SoundBlaster Audigy Player Creative Labs O 123€ PECnAS 
6 SoundBlaster Live! 5.1 Digital Creative Labs 87€ PC CHJ15 
7 SiesmicEdgePSC705 Philips 94E PC CH 
8  SoundExpert Digital Sorround Trust 43,87 € PC CH15 
VOLANTES 
1. Vibration Feedback Rallymaster 2 Trust IN 6143 PC CH 
2 360 Modena Racing Wheel Thrustmaster 72,06€ PC CHJ1 
3 Force Feedback GT Racing Wheel Thrustmaster 135,17 € PC CHI12 
4 Formula 1Racemaster 3 Trust 43,87 € PC CHI 
5 FXForceRS Act Labs MI 1562 € PC CHI 
6 360 Modena Pro Racing Wheel Thrustmaster 89,99 € PC CHJ1 
7 R80SportsWheel SM on Bien --36,03< PG CH) 12 

















































































































Pos. Producto Distribuidora Calidad . Precio Plataforma  N' Pos. Producto Compañía Calidad Precio Plataforma  N' 
SOFTWARE AUTO 

E [ 16 MonsterVille OR 29,9 € POMO CUA 
1 Luigi's Mansion Nintendo: Notable | 599€ 66 CH15 AO ED 

2 JediKnight!l: Jedi Outcast Proein | Notable | 49,5€ PC CHJ15 1 Pikmin Nintendo MET 59,95 € GBC— CHJ16 
3 Medal ofHonor Allied Assault Electronic Arts ME 495€ PC CH | 2  BritneysDanceBeat Proein 49,95 € PS2  CHJ16 

| 4 MetalGear Solid 2 Konami 54,95€ PS2  CHJ13 ENTE 
5 Retumto Castle Wolfenstein Proein AS PO CRUO 1 Championship ManagerTemp.01/02 Proein ner 293 PACA 
6 StarWars Rogue Leader Electronic Arts 65,95€ GC CHJ15 TOA 
7 SoulReaver2 Proein 5599€ PS2  CHI10. | 1  VirtuaFightera SCEE MITIN 59.99 € PS2  CHJ15 
8 Medal ofHonor Frontline Electronic Arts | Notable | 59,95€ PS2  CHJ16 2  Deador Alive 2 SCEE 29,99 € PS2  CHJ14 
9 AliensvsPredator2 vUuG MI 499€ PC CHO | 3 TekkenTagToumament - SCEE MIN 229€  PS2  CcH14 
10  AceCombat4Trueno de Acero SCEE 59,95€ PS2  CHJ12 4  SuperSmash Bros.Melee Nintendo 599€ GC CHA15 0 
11 Half vue E 
12 Crash Bandicoot XS vUG HA 52 95€ GBA CHI14 | 7 LosSimsdeVacaciones ElectronicArts 1995€ PO. EUA | 
13 Super Mario World: Nintendo MZ 495€ GBA 015 | 2  UltimateRide Electronic Arts 3€ PC (HI | 
14 Spider-Man Proein 7295€ Xbox CHI16 | 3 LosSimsPrimeraCita ElectronicArts 131€ Pc auto | 
15 Tom Clancy's Ghost Recon Ubi Soft MO 42,04€ Pe Crudo 4  XtremeAirRacing DDM 18€ PC C(H14 0 
16 Soldier of Fortune ll Proein 49,5€ PC CHJ16 5 1L-2Sturmovik Friendware 37.95€ PC CH 111 1 
17. ZaxThe Alien Hunter Zeta Games A E 6  StarTrekBridge Commander Proein 48,05 € PC CH13 | 
18, COM Entre Ifogames IMEI 290€ PC UN | 
19 Serious Sam Second Encounter Proein ME 29958... PE CHI12 1. DungeonSiege MerocoR 47.95€ poca $ 
20 Resident Evil Gaiden VIE ZA 37,5€ GBA CHJ11 2  FinalFantasyX SCEE 69,95 € PS2  CHJ15 il 
211 Mobile Forces Procin IE == PC CHITÓ | 30 BaldursGateDarkAllance ME 509€ PS qu 
22 State of Emergency | Proein | Notable | 64,95€ PS2  CHJ13 Ad lion Nintendo 4495 € GBA CHI4 
23  LaJungla de Cristal: Nakatomi Plaza Proein 3495€ PC CHI16 AN as aaa | 
24 Time Splitters Proein 299€ PS2 HWI4 | 6 meArtofíMadic VIE 359€ PC CHI. 
NN a IC | 
26 RaymanM UbiSoft 630€ — PS2 WI | 4 arantuismoz | SCEE E | 
ind bi dE 5403€ GBA GUIO | 2 WortdRally Championship SCEE 569€  PS2 CHO | 
28  MonstruosS.A. Proein Bien 5S4YE GBA CH12 es SCEE a] 2999€ PS2 Ha 
29 La Sombra del Zorro Cryo Ejes 36€ PC GIO | most Acclaim 495€ 6 Qi 
30  TheScorpion King vUG 52.95€ GBA CHJ15 A CEE O 59596 PS A 
31 TheOperative:No One Lives Forever VUG -59,15€ Ps CHO: e Made Rallye ps 39.01 E PC CH13 

E ea ee a gig | 7 NascarRacing 2002 Season vUG 995€ PC OA 

E os " ' 8  F12002 Electronic Arts 65,95 € Xbox CHJ14 | 
34 Command € Conquer Renegade Electronic Arts pisa 42,955€ PC CHJ13 NE SCEE MZA 2999 € PS) CH1a 

E ic ile o | 
1. Harry Potter y la Piedra Filosofal ElectronicArts 49,95€ GBA CHJ11 Motoras ESCUDAICAES a AAN 

2. HarryPotteryla Piedra Filosofal Electronic Arts e. O a | Eo < OA A, 
PAM O A 
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Informática y videojuegos 


Oviedo C.C. Los Prados, L. 12 1985 119 994 
BALEARES 
Inca C/ Pelaires, 10 
BALEARES 
Palma de Mallorca C/ Bolsería, 10 
BARCELONA 
ES : Manresa C.C. Carrefour 11938 730 838 
A Se ME Se LAS PALMAS DE GRAN CANARIAS 
WARCRAFT lll: REIGN OF CHAOS 49,95 e EAS e sea APTA Las Palmas C.C. 7 Palmas, L. 2-16 2928 419 948 
CIVILIZATION Uli 49,95 A 


COMMAND 8: CONQUER RENEGADE 42,95 Po TEO Ea ACUÑA ds ÓN sn 

DIABLO ll: BATTLE CHEST 49,95 NE ME E a Sango de 6 E Rodtiguez Caració, 13 CAB 599 288 

DUNGEON SIEGE 47,95 E RES E a 

EOS o O PES IR ¿EC Gran Vía, Local 8:12. Au, Gran Vía s/n 0965 246951 

A a ER pisas 5 7 NN A > Est Fit iprc56 19100 

JUNGLA DE CRISTAL: N. PLAZA 34,95 | A O Elche Q/ Cristóbal Sano, 20 2965 467 950 Le 
LOS SIMS: DE VACACIONES 19,95 3 ; EN A dotación | 
LOS SIMS: PRIMERA CITA 17,95 A = Pl a a lin 

M. OF HONOR: ALLIED ASSAULT 47,95 A as A e 

SILENT HUNTER 2 37,95 E. BARCELONA 


y Barcelona 
. a «CC. UN Dia: , 280 1934 860 064 
STAR WARS: J. KNIGHT 1 - J. OUTCAST 49,95 «G.C La Maquinista Ciútat Asunció, </n 2823 608 174 
«C/ Pau Clarís, 97 1934 126 310 
* C/ Sants, 17 2932 966 923 
* C/ C.C. Diagonal Mar. Local 3660-3670. 1939 560 880 
Badalona 


* C/ Soledad, 12 1934 644 697 

«C.C. Mont C/ Olof Palme, s/n 1934 656 876 

Barberá del Vallés C.C, Baricentro. A-18. Sor. 2 2937 192 097 
E 18 2:938 730 838 


* G/ San Cristofor, 13 1937 960 716 
+ C.C. Mataró Park. C/ Estrasburg, 5 1937 586 781 


C.C. La Plata, Local 7. Av. Castilla y León 1947 222 717 


es AV, VI upe, 
cos Av. Virgen de Guadalupe, 18 1927 626 365 E 
ras, 10 1956 337 962 
CASTELL: END 
e Pay Don A 
RDOBA 


C! Zoco Córdoba. Av. J, M. Martorell, sín 7957 468 076 
GIRONA 


Girona C/ Emili Grahit, 65 1972 224 729 
á C/ Morería, 10 1972 675 256 


Granada C/ ja bas 

Motril C/ Nueva, En Radovisión 2958 600-434 
GUIPUZCOA 

San Sebastián Av. Isabel 11, 23 2943 445 660 
Irún C/ Luis Mariano, 7 2943 635 293 


HUELVA 
PS aeoR Agoda, 4 10959 253 630 
Jaén Pasaje Maza, 7 1953 258 210 
LA RIOJA 
lor Múgica, 6 1941 207 833 


roño Ay. Doctor 
VARIOS MODELOS DISPONIBLES alos DE GRAN CANARIA 


AGE OF WONDERS ll: E Pda Ch 000 COR 2 AO 
THE WIZARD” $ THRONE Só . Arrecife C/ Coronel |. Valis de la Torre, 32928 817 701 
] | ' : A Vecindario €. ¿C. Atlántico, Local 29, Planta Alta 21928 792 850 


LE 
León Av. República Argentina, 25 1987 219 084 
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 1987 429 430 
lr 


rid 
+ C/Preciados, 34 1917 011 480 
A ho María de la Cabeza, 1 1915 278 225 
A | LE A e corre 
/ | > > Y e y. ra, y 
7 y ON y sx IE A > | 2.” Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 (918 692 
É£ Alcobendas C/ Ramón Femández Guisasola, 26 2916 520 387 
PIN 27 Posterior 2916 813 538 
y l, dd 
BEACH LIFE agosto ¿8.0916 171 115 


Pozuelo Cira Húmera, 87 Portal 11, Local5 2917 
- COSSACKS GEOFF CRAMMOND'S OP. FLASHPOINT: MEDIEVAL: TOTAL WAR agosto Corredor, 


990 165 
MO CO Plancioco. A uan Carlos Í O ADO Ora 
EUROPEAN WARS _GRAND PRIX 4 A RESISTANCE BATMAN VENGANCE ooo: MÁLAGA 
HITMAN 2 sept. mitlengirola Jesús Santos Rein, 4 2952 463 800 


llaga Hg 14 1952 615 292 
PRAETORIANS sept. * ria Pasos de Sango, s/n 2968 294 704 
UNREAL TOURNAMENT 2003 sept. pamplona C/ Pintor Asarta, 7 11948 271 806 


PRISONER OF WAR sept. Pontevedra C.C. Vialia, Local 6, C/ Calvo Sotelo, s/n. 2986 853 624 
ICEWIND DALE 2 sept. $ mo Cc! de 8 1986 432 682 


Salamanca C/ Toro, 84 2923 261 681 
COUNTER STRIKE CONDITION ZERO sept. SANTA CRUE DE TE e 


EMPEROR: NACIMIENTO DE CHINA — sept. Py Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 1922 293 083 


Sevilla 
+ C.C. Los Arcos. Local 8-4. Av. Andalucía, s/n 1954 675 223 
THE RISE 8 RULE HOLLYWOOD +G.C. Pza. Amas. Local 0-38. Pza. Legión, sin 0954 915 604 
A OF ACIENT EMPIRES MONSTER A-10 TANK KILLER TARRAGONA 
AY Pq om RP AE 
hb hd Ba; LL A Nat á> | SA la - A ua bledo CC. Zoco Europa, Local 20 -C/ Viena, 2.0925 285 035 


¿ 


| INGDOMS re Poe Valencia 
mind. N a ANAIS MA * C/ Pintor Benedito, 5 2963 804 237 
HE 7 Bess : ' 5 A A + C.C. El Saler, Local 324 - C/ El Saler, 16 2963 339 619 
et. ba. d Y Gn. CI Vicente Blasco Ibáñez, , 4 bajo Izda 21961 566 665 


A e a al dE 7 o Ji v. Valladolid C.C. Avenida - P? Zonilla, 54-56 21983 221 828 
Xx" Y» NE Rda DA VIZCAYA 
, AN y ce AA Bilbao ON 4 1944 103 473 
Zaragoza C/ Cádiz 14 0976218 271 


. Promociones válidas hasto fin de existencias y no acumu- 
Bea idos BOr teléfono 0 Vie. 1 83 1:90 lables a otras ofertas o descuentos. Precios válidos salvo 
error fipográfico y vigentes del 15 de julio al 15 de agosto. 





La tercera parte de la popular saga de 
Blizzard parece destinada a triunfar 
como pocos juegos lo han hecho an- 
tes. Ha sido tanta la espera que no sa- 
bemos muy bien si nos entusiasmará 
ono: ¿vosotros qué creéis? 


O 


a E 


A e, 
Repetición 


EAN 


La nueva edición de este prestigioso 
manager para PlayStation 2 vuelve 
sabiendo certeramente que cada vez 
son más los que gustan de este tipo 
de desarrollos. ¿Se han dormido en 
los laureles o han cambiado cosas? 





Las sagas son una amenaza para el 
mundo de los videojuegos si se con- 
vierten en clónicos de sus versiones 
precedentes. Los tres «Grand Prix» an- 
teriores han sido juegos distintos y 
muy espectaculares para su tiempo. 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


¿Estamos ante un clónico o no? 


IA aos 


SW Battlegrounds 
Campañas Clon 


Colaboradores: Rafael García, Jorge Fernández 
Julia F. Martín, Juani Serrano, Pablo Leceta 
Coordinación de Producción: Ángel B. López 
Sistemas :Javier del Val 


Edita: 


HOBBY PRESS 


La expansión del celebrado «Star Wars Galactic 
Battlegrounds» nos traslada a los territorios de 
Geonosis para luchar contra las tropas de la Fe- 
deración de Comercio. El próximo mes os con- 
tamos cómo avanzar en estas peligrosas mi- 
siones de nuestro flamante ejército de Clones 
comandado por un tal Yoda. 


Director General: Carlos Pérez 
Directora de Publicaciones: Mamen Perera 
Director de Publicaciones de Videojuegos: Amalio Gómez 
Directora Editorial: Cristina M. Fernández 
Subdirector General Económico-Financiero:José Aristondo 
Directora de Marketing: María Moro 
Director de Producción: Julio Iglesias 
Jefe de Distribución: Virginia Cabezón 
Director de Ventas: Jose E. Colino 
Directora de Publicidad: Mónica Marín (monimaGaxelspringer.es) 
Jefe de Publicidad: Gonzalo Fernández (gfernandezGaxelspringer.es) 
Coordinadora de Publicidad: Mónica Saldaña 
C/ Los Vascos, 17 «28040 - Madrid Tel.902 11 13 15 - Fax.902 11 86 32 


Para Jugarlo Mejor 


Son artilugios que las compañías diseñan pa- 


ra hacer de la experiencia de juego algo dis- PACO 
tinto. De ahí que existan tablas de skate, E a LE 
a $ á É Tel. Redacción: 902 11 13 15 + Fax Redacción: 902 12 04 48 
snowboard, bicicletas de montaña, manilla- 
E SUSCRIPCIONES: Tel.:902 12 03 41/2 Fax: 902 12 04 47 
res de motos, volantes para coches o gestores i id 
E Anno OS es de q de pin i DISPAÑA, S.L. S. en C. Tel.:91 417 9530 
| estás interesado en alguno de estos perifé- nia A 
ricos para PC o consolas, no te pierdas el mes WERESiON 
que viene nuestro refrescante artículo. Rlvadenniasa: 


C/ Torneros 16, Pol. Industrial Los Ángeles 
28906 - Getafe (Madrid) 
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